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COOPÉRER ARRÊTER EXÉCUTER 


Depuis es ans sudge oredd fait régner la loi dans le monde des comics. Aujourd'hui, la légende débarque 
dans l'univers des jeux vidéo avec une conception un peu particulière du maintien de l'ordre. 


L'heure est venue d'enfiler l'uniforme que toute la ville redoute, de recharger votre flinque et d'incarner 
la justice dans les bas-fonds de mega-city-one ! vous êTes LA Loi! 


Visitez le site du Departement of Justice www.2000adonline.com 
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Hommage : à Julien Del Campo, alias Snotling, un des rédacteurs de 


Les simulations sportives ont 
souvent constitué le plat de 
résistance d'une bonne soirée jeux 
vidéo entre potes. Basket, foot, 
hockey, tennis et même catch pour 
certains... pas le temps de s'ennuyer. 
Ça stresse sur le pad, ça engueule 
son partenaire, ça hurle au scandale 
contre l'arbitre, ça explose à chaque 
but et ça se lève à chaque point important marqué. Pour 

les catcheurs, ça va jusqu'à se « slammer » violemment sur 

le parquet, mais ceci est une autre histoire. Dans une soirée jeux 
vidéo animée, le sport est roi ! L'esprit de compétition 

et la mauvaise foi ressurgissent quasi immédiatement pour 

de bonnes parties de rigolade. Le problème c'est qu'une fois seul 
avec la console, l'enthousiasme retombe assez rapidement. 

C'est vrai, on peut se lancer le défi de gagner la prochaine ligue 
des champions, ou le Grand Chelem. Mais il faut avouer que 
concourir face à la machine a rarement grand-chose de bien 
excitant dans ce type de jeu. Ce qui confirme d'autant plus 
l'intérêt primordial du Xbox Live. 

Il'est deux heures du matin et une subite envie vous prend. 

Pas de soucis, il y aura toujours quelqu'un à un endroit ou 

un autre de la planète pour vous renvoyer la balle, stopper vos 
tirs et bloquer vos dunks. Microsoft et les développeurs de PAM 
l'ont bien compris puisque Top Spin sera tout simplement 

le premier jeu de tennis online de l'histoire, en plus d'être déjà 
un excellent jeu de tennis offline. Imaginez un peu les 
perspectives ! Des tournois, des défis, des classements et 

une durée de vie illimitée. Il ne manquait plus que cela pour 
redonner du souffle à un genre qui gagne en intérêt en 
multijoueur. Qui sait, vous serez peut-être numéro un de l'ATP 
demain ? Peut-être des milliers d'autres joueurs viendront vibrer 
sur votre finale de Roland-Garros tranquillement installés dans 
leur fauteuil ? C'est pas beau le sport en pantoufles ? 


CSS Rédacteur en chef 
Magazine Officiel Xbox 


www.xboxfrance.com. Un site lui est dédié à cette adresse : http://www.snotling.fr.st 
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»> Des infos parfaitement 
fiables, recoupées et vérifiées. 


TJOURABLE 

>> La seule possibilité 
d'essayer les jeux Xbox avant 
de les acheter. 


EXCLUSIF 

>» La primeur de certaines 
annonces, des scoops, des 
images vues nulle part ailleurs. 
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Visitez Paris by Midtown Madness 3 


À Donf. Choisissez un des 30 bolides et mettez les gaz dans Paris ou 


Washington pour être le plus rapide. Aveé Midtown Madness 3, vous n'avez 
qu'une priorité : finir premier. Alors foncez dans le tas. Et testez votre 


pilotage dans des courses en ligne effrénéés avec Xbox live, 


“Visitez Paris avec Midtown Madness 3 


Microsoit 


vww.xbox.com/fr/midtownmadness3 gameXStudios 
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XCLUSIF 

Premières infos et images inédites 
des meilleurs jeux de demain. 
Carve 

Powerdrome 


XPRESS 


Nouvelles données et nouve 
de tous les titres en dévelop 
Area 51 

Baldur's Gate : Dark Alliance Il 
Bloody Roar Extreme 

Colin McRae Rally 04 

Conflict Desert Storm | 

Delta Force - Black Hawk Down 
Dino Crisis 3 

Group S Challenge 

Hunter : The Reckoning Redeemer 
Kill. Switch 

Legacy of Kain : Defiance 

Les Chevaliers de Baphomet : 

Le Manuscrit de Voynich 

Narc 

Otogi 

Otogi 2 

Outlaw Volleyball 

Project Gotham Racing 

Sega GT Online 

SWAT Global Strike Team 
Underworld 

Urban Freestyle Soccer 

Worms 3D 

XGRA 


X FILES 

Des dossiers complets sur un jeu, un thème, 
un développeur ou un genre particulier. 
Advent Rising 

Jeu (de rôles) sans frontière 

Top Spin 


s en toute impar 
Mace Griffin Bounty Hunter 

Soldier of Fortune Il 

Pro Beach Soccer 


STAR WARS G 


Fdes jeux de AE ? 


pa 


Fe laybelle Anna Kournikova ! 
ni 


PINS 


Aliens Vs Predator Extinction 


XPERTISE LIVE 

Un nouvel éclairages sur les titres jouables 
sur le Xbox Live. 

Midtown Madness 3 

Midnight Club 11 

Soldier of Fortune Il 


PROJEXION PRIVEE 


Profitez de l'actualité des sorties DVD. 


Xprimez-vous 
Tests lecteurs me 
Fable ADNENT RISING 
Rayons X : Soldier of Fortune Il 
Les codes 


Sur le DVD ce titre magique. 
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Découvrez en avant-premiè 


[3 Mêlée. Jean-François et Ghislain, lors d'une joute nuptiale dont ils ont le secret, 
se sont retrouvés affalés sur le bureau de Yanneuh. Ce qui a énervé ce dernier... k 


4 DEMOS JOUABLES 6 VIDEOS 
GHOST RECON HALO 2 
BRAQUAGE A L'ITALIENNE GRABBED BY THE GHOULIES 
OTOGI SONIC HEROES 
GLADIUS ROGUE OPS 
DINO CRISIS 3 
STEEL BATTALION ONLINE 


TOP SPIN 
Jeu, set et match pour cette 
exclusivité Xbox ! 


SOLDIER OF FORTUNE Il 


Le test et la solution complète d'un des SO/85 


jeux les plus violents de la Xbox. 


| EU (DE ROLES) À CARNE 
à SANS FRONTIERE @] Tout sur un jeu de jet ski fun 
Tour d'horizon de ces drôles de mondes. A jouable en Live ! 
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CR reumisé. Un ballon de plage est arrivé à la rédac. Yanneuh : « ‘tain, encore un objet DOA, 
y'en a marre !». À croire qu'il a trop monté de pages sur le jeu fétiche de Fred... 
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Ne rangez pas les maillots et la crème à bronzer : l'été va 
durer un peu plus longtemps grâce à Carve ! 


Carve est un jeu qui va vite. Très vite même ! 
Si vous aviez oublié que le jet ski est un sport 


extrême, voici de quoi vous rafraîchir la mémoire : 


les plus rapides de ces bestiaux incorporent 

des moteurs de 1500 cm’ pour un poids compris 
entre 300 et 350 kg et atteignent allégrement 

les 130 km/h. Inutile de dire qu'à cette vitesse 
ilne vaut mieux pas partir en vrille car la surface 
de l'eau est aussi accueillante qu'une plaque de 
béton. C'est cet aspect chargé d'adrénaline que 
l'équipe de Carve a voulu retranscrire au joueur 
“les fractures en moins ! Ce jeu ne cache pas ses 
racines « arcade » et mise sur une prise en main 
immédiate malgré de nombreuses subtilités. Bien 
sûr, ne vous attendez pas à une révolution dans 
le genre : si vous avez eu l'occasion de pratiquer 
Wave Race ou Splash Down, vous serez en terrain 
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connu : barre de turbo, combinaisons de figures. 
C'est le soin apporté à la réalisation qui démarque 
Carve du lot. Les graphismes sont vraiment 

à tomber par terre et les vagues sont de toute 
beauté. Si on ajoute la myriade d'effets de 
lumière, la réflexion de l'environnement sur les jet 
skis et les projections d'eau, on obtient un des 
plus beaux jeux de course du moment. Le design 
est très moderne, les huit personnages ont de la 
gueule et pour cause : plutôt que de les griffonner 
sur un coin de nappe, Argonaut a choisi de confier 
leur genèse à une agence spécialisée dans les 
comic books. En plus, ces coureurs forment 

des binômes aux caractéristiques propres : 

la régularité, l'agressivité... Finie la trop fréquente 
impression de jouer contre des pantins sans 
intelligence ! Les circuits sont variés : des grands 
lacs américains aux rivages opalins de la 
Thaïlande, c'est une trentaine de tracés dispersés 
de par le monde que vous pourrez parcourir 

à loisir en solo comme à plusieurs. Car outre 

le mode Championnat qui permet d'obtenir 

des figures spéciales propres à votre perso et 

de nouveaux jet skis plus puissants, Carve propose 
de vous éclater avec vos amis en écran partagé ou, 
mieux sur le Xbox Live. 


8 LE MAGAZINE OFFICIEL E Expérience : le gros de l'équipe a travaillé sur les jeux de course Codemasters. 
Colin McRae, TOCA... Ça, c'est de la carte de visite ;) 
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LINE AND KICKIN' | 


Le mode Xbox Live a été 

optimisé pour un maximum 

de plaisir et un minimum de 
tracas : d'abord, selon l'avancement 
de votre sauvegarde, le serveur 
repére votre niveau de jeu et vous 


rooms » sont disponibles, comme 
sur la photo (regardez la bulle). 
Enfin, un petit drapeau indique votre 
pays d'origine, ce qui vous permet 
de rejoindre vos compatriotes 
facilement. Que de bonnes idées ! 


propose une sélection d'adversaires 
taillés sur mesure. Ensuite, des 
modes inédits comme les courses 
en équipe (les joueurs se mettent 
par deux et leurs points sont 
additionnés) permettent de renforcer 
votre esprit coopératif. Une fois la 
course finie, vous pouvez toujours 
voir la progression de votre équipier 
sur la carte du circuit. Pour ceux qui 
passent leur temps à bavarder sans 
démarrer de partie, des « chat 
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Comme dans toute course 
de jet ski, vous devez 
passer à droite ou 

à gauche des bouées 
disposées sur le parcours. 
Contrairement à Wave 
Race, vous n'êtes pas 
pénalisé par une perte 
de régime quand 

vous ratez une bouée 
mais vous prenez 

un avertissement : 

au cinquième, c'est 

la disqualification. Le 
nombre d'avertissements 
qu'il vous reste est 
indiqué clairement en 
haut de l'écran. En gérant 
intelligemment ce 
nombre, vous pouvez 
flirter avec la limite en 
prenant par exemple tous 
les raccourcis possibles 
sur le dernier tour. 


# Ces rochers luxuriants.. Cette eau si claire : on se croirait dans La Plage. 


DANS LE PORT D'AMSTERDAM 


Le petit port bien connu heureusement évité les 


Ld des jeunes voyageurs sempiternelles courses « miroir » : 
ré est également présent chacun des circuits comporte 
dans le jeu ! Certes, le plan plusieurs variantes reprenant des 
— des canaux a été modifié pour portions de tracé, ou encore 
maximiser le plaisir de jeu... Mais des niveaux d'eau différents, 
— {malgré l'appellation « Europa qui souvent change radicalement 
circuit » un peu anonyme, leur physionomie. 
on reconnaît parfaitement 
> — | l'architecture et les couleurs 


familières de « ‘Dam ». C'est de 
2 plus votre première étape dans 
le jeu puisque les deux premiers 
x L circuits s'y trouvent : à vous de 
j déverrouiller les 27 autres à la force 
br du poignet. Les grands lacs 
américains, les plages de Thaïlande, 
les glaces de l'antarctique, et même 


es abords d'un gigantesque 
TR barrage... Les concepteurs ont 


Dédicace : mention spéciale a Jérémy, le frenchy qui programme la partie 
Xbox Live -keen up the good work | 


4 Le mode en écran partagé reste très fluide et parfaitement jouable. 
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POWERDROM 


Quand le pionnier des courses en 3D fait son come-back, la concurrence peut se faire du mouron ! 


DEVELOPPEUR : ARGONAUT 
EDITEUR : INDETERMINE 
GENRE : COURSE 

JOUEURS :1 A 4 

SORTIE : INDETERMINEE 


1989 : un nouveau jeu de course futuriste 
entièrement en 3D détonne dans le monde 
strictement en deux dimensions des micro- 
ordinateurs d'alors. On y pilote de nombreux 
aéronefs en suspension dans d'impitoyables circuits 
mécanisés -enfin, c'était assez minimaliste car 

à l'époque la 3D en était à ses balbutiements, mais 
je vous jure que cette succession de bandes gris clair 
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et gris foncé nous évoquait à tous un décor très 
cyberpunk... C'était il y a près de 15 ans: 
Powerdrome sortait sur Commodore Amiga et Atari 
ST, machines ancestrales mais ü combien chéries 
dans la mémoire des joueurs d'alors. Ce titre 

a depuis servi d'inspiration à nombre de jeux 

de courses, et non des moindres : F-Zero, Wipe Out, 
plus proche de nous, Quantum Redshift. 

2003 : un nouveau jeu de course futuriste vient 
casser la baraque sur Xbox. Son nom ? Powerdrome, 
pardi ! Avec ses nombreuses qualités, il ne devrait 
pas faire honte à son prestigieux ancêtre. Misant 

sur une expérience de course pure, il n'inclut 

ni armement ni système de bouclier défensif . Il n'y 
aura pas de baston ou de missile qui viendra vous 
sauver la mise. Vous ne pouvez compter que sur 
votre talent de pilote - bien que les interactions entre 
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véhicules soient possibles et même fréquentes. 
ILest en effet possible d'abîmer sa machine en 
«raclant » les parois du circuit, de se crasher contre 
les concurrents ou contre les obstacles qui se 
dressent sur la piste, particulièrement si l'on est 

à pleine vitesse. À haut régime, l'effet d'accélération 
vous colle au siège et titille méchamment vos rétines. 
Un peu comme dans MotoGP, il devient difficile 

de garder la tête froide à haut régime tellement 

le paysage défile dans un superbe effet de type 
«fondu de couleurs ». La vue à la troisième 
personne qui vous place directement dans le dos 

du pilote augmente encore votre implication 

dans la course tout en restant très jouable. 

Reste à peaufiner la maniabilité et saupoudrer le tout 
d'un mode Xbox Live à la hauteur : d'ici Noël tous 
les espoirs sont permis pour Powerdrome. 


2 Fast and furious : on pourra gagner de nouvelles pièces pour sa machine 
lors de duels clandestins entre personnages. 


Æ Les machines s'abîment et doivent être réparées au stand. 
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CONCURRENCE 


Vos rivaux sont une 
douzaine : humains, aliens, 
droïdes qui possèdent 
chacun leur façon d'envisager 
la course. Ils sont tous plus ou 
moins doués, plus ou moins 
réguliers ou attentifs... Et ils ont 
tous des paramètres d'amitié - ou 
plutôt d'inimitié, qu'ils partagent 
aussi bien avec vous qu'avec les 
autres concurrents. Selon l'estime 
qu'ils vous portent, ils seront plus 
où moins vaches. Vous pouvez 
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les énerver ou les apaiser en faisant 
les gestes appropriés : une touche 
permet de saluer leur performance 
ou bien de les narguer par exemple 
lors des dépassements. Les 
développeurs nous promettent 
qu'on peut pousser les adversaires 
à la faute en les insultant 
régulièrement, mais on pense plutôt 
que ce gimmick sera utilisé 
abondamment lors des parties Live. 
Grâce au micro, vous pourrez 
associer le geste à la parole ! 


# L'un des objectifs, c'est la compétition online à haut niveau... 


Mais à quoi jouait-on 1989 ? La grande mode des shoot'em up et de la plate- 


forme en deux dimensions laissait peu de place aux autres genres. En matière 

de console, la Xbox de l'époque, c'était la Neo Geo de SNK qui faisait tourner des 
jeux d'arcade à la maison pour un prix exorbitant : 3500 F la machine et 1500 F 
minimum par jeu. Qui a dit que la Xbox était chère ? Quand on se remet sur 
Powerdrome qui supporte le 16/9 et le jeu en écran divisé à quatre joueurs pour 
moitié moins, on apprécie quand même l'évolution. 


Æ La vue à la troisième personne est étonnamment bien choisie. 


LIN CERTAIN DESIGN 


Ce n'est pas parce 
que les courses 
de Powerdrome 
se déroulent dans le futur 
qu'on est obligé de 
se faire resservir encore 
et toujours les mêmes 
idées. Pour ne pas tomber 
dans la facilité -et dans 
le design néo-technoïde 
qui en résulte 
immanqguablement -, les 
designers des machines 
volantes ont récupéré pas 
mal d'idées en visionnant 
des cassettes vidéos de 
Formule 1... datant d'il 
y a 30 ans ! Oui, ce 


sont bien ces horribles 
voitures de courses de 
1973, en forme de soupière 
et bardées de moustache 
qui sentent bon 
l'expérimentation, qui 

ont servi de modèle aux 
monstres que vous voyez 
ici -avec bien sûr quelques 
arrangements. Pour 

la petite anecdote, 

à l'époque c'était Lotus, 
ïÿrrell et Mc Laren qui 
menaient la danse, et 

le pilote vedette de Ferrari 
se nommait Jacky Ickx. 

Un retour dans le passé 
rafraîchissant ! 


# Les machines ont vraiment des looks et des 


comportements variés. 


Maestro : Michael Powell, qui a créé le premier Powerdrome, est en charge 
de ce nouveau volet : le même esprit demeure. 
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VARIÉTÉS (suite) VARIÉTÉS (suite)  Whenever Wherever 56036 DESSINS ANMÉS (suite) 
TÉLÉCHARGEZ LES PLUS Etienne, Etienne 54016 Souvenirs souvenirs 54480 #240 Dance! 1559 Bibi phoque 

The rock show 55692 Eve lève-toi 54561 Superflu — «54731 > DISCO Blanche Neige En 
A SONNERIES The Sound of Silence 557% Fan 54356 Sur la route 66 un54650 ABC 56566 Caliméro 55960 
The unforgiven 54136 Femme des années 80 55315 Sur un air Latino 54529 And the beat goes on 56568 Candy 55610 
The wall 55902 Gabrielle 54556 T'en va pas 54266 Reynbod Lirticboérpiel, wa 56567 Capitaine Flam 55717 
POUR CHANGER VOTRE SONNERIE: appelez le 0899 705 707 ou le minitel 3617 PERSOMOBILES, The wicker man 54406 Humaine. 54316 Tchouk Souk musik- 54475 Born to be alive 56152 Cat's eyes. 55129) 
entrez la référence de la sonnerie (ex: 56072), le n° du téléphone. cela prend à peine 2 min there ttere 54568 HUE àl'amour 54013 RE 54300 ma je superman me LE 56361 
: n ; is picture #354718 l'm alive 55730 Ti amo 55568 Celebration obra 56978) 
PLUS DE SONNERIES: Par exemple: #40 Reggae..1563. Vous pouvez choisir parmi 40 rh, 54277 Il jouait du piano debout _ 55774 Tonbépeureleli au can w54721 Daddy cool 55694 Cowboy bebop 56363) 
autres sonneries Reggae en appelant le 0899 705 707 et en saisissant la référence 1582.) Thunderstruck 54393 Il suffira d'un signe 55095 Tournent les violons 55626 Dontstop'tl jougetemugh 56574 Daria 54440 
Téképhones compatibles: Alcatel LG Motorola Nokis Panason Pgs Sagem Samsung Sendo Siemens Sompéricsson SP Iran Keshèa ||TINT 54394 Aa to de gen qu met 54317 Tra te e il mare 55684 Funkytown 56200 Dragon Ball GT 54343 
RAP / RNB (suite) POP / ROCK (suite) [rrouble 54397 Immortell 55709 Tristana 54564 été stséy ngtGé dm sres où 55771 Dragon Ball Z 55789) 
03 Bonnie and Clyde 55305 Love like this un5469 Crazy Beat ws54743 JUrdemmeath yourdothes 55679 In assenza dite …_ws54715 Tu compliques tout «x54732 Give me the night _«n54593 Dreamland en 54648 
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Bip Grave 11 54600) 
Hava naquila 56132 


Joyeux Anniversaire 56653 
La danse des canards 56119 
Marche funèbre 55493) 
Pin Pom (Pompier) 55647| 


Pin Pom Pin (Ambulance). 56648 
Signal aéroport we 54696) 


56390 Sonnerie vieux téléphone sen 54453 
Stranger 55589 © 10 Divers/Jingle! 1566] 

L'exorciste 56740 > CLASSIQUE 
La beuze-99 Lufiballons. 54139 5ème Symphonie 56879] 
La boum 56655 Ave Maria 55178] 
La chèvre 56270 Bolero 55176] 
La cité de la peur-La carioca 56395 Carmina burana 55723] 
La fièvre du samedi soir-Night fever54473 La flûte enchantée 55795 
La liste de Schindler 55980 La lettre à élise 56881 
La plage-Pure shores. 55726 La marche Turque 55833] 
La reine des damnés__ 56530 Pavane pour une infante défunt _ 55175] 
La soupe aux choux -56040 Petite musique de nuit _ 56882) 
La vérité si je mens-Ya habbibi ella54472 #30 Classique! 1558) 

La vie est belle 56510 > JAZZ 

ave eve Loge galeries 54462 Cheek to check 56397] 
Le bon, la brute et le truand_56657 Desafinado 54096 
Le clan des siciliens 56250 Hit the road jack 56885 
Le flic de Beverly Hills 56076 In the mood 54213 
game de Tes et 55606 Le jazz et a java 56416 
Mas que nada 54108] 


My baby just cares for me 54448 


Take five 54400] 
The airl from Ipanema 56910] 
#30 az! 1560) 
COMPTINES / ENFANTS 
À la pêche aux moules 55856 
Bécassine 55924] 
Bouba 55278 
Qu'il est bête ! 55936] 
Un lapin 55926 
#20 Comptines! 1595) 
HYMNES 


56668] 
56664] 
56665) 
56067| 


Hymne Algérie 
Hymne Allemagne 
Hymne Belgique 
Hymne Brésil 
Hymne Breton en 54665] 
Hymne Cameroun 56740] 
Hymne Corse-Dio vi sahi regina . 55092) 
Hymne Coupe du monde Foot 2002 56056 
Hymne Espagne 56662| 
Hymne Etats Unis 

Hymne France 

Hymne Israël-Hatikva 
Hymne Htalie 

Hymne Maroc 

Hymne Portugal 
Hymne Royaume Uni 
Hymne Russe 

Hymne Tunisie 
Hymne Turquie 
L'internationale 
Lasciate mi cantare 

Le chant des partisans 
Volare, Cantare 


56660) 
56670) 
56663 


56720] 
56661| 
55858] 


56744] 
56951| 
56892] 
55428] 
55404] 


#20 Hymnes! 1552 
HUMOUR 
Biouman et Dorothée 55580] 
Bo le lavabo 55172) 
C'est toi que je t'aime 55579 
Chico's in love again 55732 
Isabelle a les yeux bleus 55574} 
its kyz maï laïfe 55527 
La truite est morte 55669) 
Le cochon dans le maïs _ 55602] 
Rap tout 55577 
Stach stach 56064) 
Vice et Versa 55578] 
#10 Humour! 1598) 


559960 


56666 ]h 


566690 


… à. 
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COMMENT TÉLÉCHARGER, CONSULTER LE CATALOGUE COMPLET? 


Télécharger sonneries & logos: TÉLPHO 
Pré-écouter nos 3000 sonneries: TÉLÉPHONE 
Consulter le catalogue sonneries: TÉLÉPHONE 
Pré-visualiser nos 1000 logos; 
Consulter le catalogue logos: TÉLÉPHONE 


Chihuahua 
Satisfaction 
Au summum 
Live is life 
Hey sexy lady 54388 
In da club 54158 
Laisse parler les gens 54553 
Sweet soca music54588 
DJ 54647 
Le mur du son 54497 
The magic key 54423 
[Gravé dans la roche 54495 
Dernière danse 54382 
Crazy inlove 54643 
We will rock you 56523 
Match nul 54501 
Bump bump bump54113 
Dr. Hannibal__ 54123 8 mile-Lose yourself 55215 
Ma liberté de penser 54315 Le parrain 56072 
Sing for the moment 54520 Mission Impossible 56635 
Abdel Kader 55435 Sexe intentions 55494 
Rise and fall 54592 le-Save Me 54358 
1er gaou 56485 ie Poulain 56633 
Get busy 54661 Magnum 56682 


5412 
54114 
54580 
54485 


Cry me a river 

Marie 

Mobscene 

Hollywood 
Scandalous 

Beautiful 

Fan 

Somewhere | belong 54222 
Art de rue 55607 
Plantation 55128 
L'aventurier 56097 
Rock your body. 54596 
Daredenl Bring me ta ble 54364 
La soupe aux choux 56040) 
Le flic de Beverly Hills 56076 
Les brongés font du ski 56948 
L'exorciste 56740| 


Nouveau et délirant: les sonneries hifi 
d di mobile! 


“Allo?" Femme 66027 
“Allo?* Homme _ 66028 
“Allo, qui c'est?" 66029 
“Au secours!” 66030 
“C'est mon portable 


lAboiement chien 66001 
Bruits érotiques 66003 
Chant Tyrolien 66004 
Chasse d'eau 66005 
|Cri d'horreur Femme 66005 
ri d'horreur Homme 66007 qui sonne?” 66031 
Délire chinois 66009 “Camarade 
Étemuement 66011 ‘4 
Fou rire 66012 * 
Miaulement chat 66013 “Je l'aime!” Femme. 66038 
Pets 66014 Homme 66039 
Rire bête 66015 “Ma, qué tou es bellel” 66040 
Rots 66016 Nous zafons les moyens de 
Sirène alarme 66017 fous faire parler...” 66041 
Sonnerie réveil 66018 "Oh non, encore lui!” 66042 
| Sifflet (ouah le canon!) 66019 “Oh non, encore elle!” 66043 
|Voix d'aéroport 66020 “Ouvrez, police!” 66044 
|Voix de canard 66021 “P'tit con, va!” 66045 
loix de plongeur 66022 “Putaing, cong!" 66046 
|Vomissements 66023 "Ses serandsun (Débre) 66047 
|Toc toc toc! 66024 "Si ça se trouve c'est mon 
Toux 66025 


Vieux téléphone 66025 “Y'a quelqu'un?" 66049 


portable qui sonne!” . 66048 M 


ne NOUVEAU 
MINI SONNERIES 


Les sonneries ci-dessous sont courtes: quelques sec 
des seulement. Elles sont donc particulièrement adap- 


tées comme alerte de réception SMS. où sonnerie 
normale si vous recevez beaucoup d'appels! 


|Ter gaou 564859 L'exorciste 567409 
18 mile-Lose yourself 552159 
|Abdel Kader 554359 
Agence tous risques 568269 
Allumer le feu _ 562289 


[Amélie Poulain 566339 


La beuze-Le frunkp 552109 
La soupe aux choux 560409 
Le fic de Beverly ils 560769 
Le mur du son 544979 


Art de rue 556079 Le parrain 560729 
Au summum 545809 Les bronzés font du ski569489 
Beautiful 545119 Live is life 544859 
|Belsunce breakdown 566129 Maliberté de penser 543159 
[Benny Hill 568209 Magnum 566829 
[Eump bump bump541139 Marie 558189 
|Capitaine Flam 567179 Match nul 545019 


|Carmina burana557239 Matrix-Wake up557639 


27916) 


‘es: 


SL 


[Chihuahua 541219 Midnight Express 560029 
|Cry me a river 541779 Mission Impossible 566259 
|Daredevil 543649 Mistral gagnant 542009 
|Dernière danse 543829 Mobscene 544909 
|Dilema 559179 Paris latino 551629 
|Dr. Hannibal__ 541239 Plantation 551289 
TEAEQ Dragon Ball GT 543439 Pulp Fiction 566419 


Evian We will rockyou.565239 Real slim shady 566189 


| l'ai demandé à lalune 560969 The full monty 568889 


MT 5 2 Be con 


23654 
CRÉDITS CH: 
PA:P: 


SP:Stock 


c-MR 


{Jeanne et Serge 569799 The magic key 544239 


inspecteur Gadget 567339 1] 


Gravé dans la roche 544959 Rocky 567189 1h 
Hey sexy lady 543889 Satisfaction 541149 
Hymne Algérie 566689 Scarface 560379 
Hymne France 566609 Sexe intentions 554949 
know what you vent 543739 SkBer boi 541599 
lin da club 541589 Smallville 543589 
{In the end 542199 Somewhere | belong 542229 


[Jenny from the block 551319 Ti amo 555689 
al #5 (LL'aventurier 560979 Without me 561439 
Fire 17:04 EmX 0899: 115€ AMEN 8112 1,5€ pur 


(Q) @) G) @), SG). personnalisez VRAIMENT votre mobile! 


0899 


705 707 


somobilesir 81122 3617 PERSOMOBILES 


CHOISISSEZ VOTRE ACCÈS PRÉFÉRÉ! 

TÉLÉPHONE 0899 705 707 
3417 PERSOMOBILES 
81192 
inmmpersemebiles.fr 
wap.persomebiles.fr 


Commande ultra rapide en 2 
SMS seulement! Envoyez 
la référe jo ou de la 
sonnerie 54121 au 
81122 pour Chihuahua 


ni films comme fond d'écran! 
Téléphones compatibles: Couleur Motorola 
= C350 Samsung 5100 5300 V200 Sagem myX: 
5 myX6 SonyÉricsson 1300 1310 1510 

N88 Nokia 3330 3350 3410 3510 5210 5510. 


Téléphones compatibles: MB Ale LG 
jen Samurg 
fa ia Peso Sgen 
Tehba Tia. Les images couleur 
sont adaptées à L tail exacte de l'écran du téléphone! 
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123300! 


DEVELOPPEUR : CRYSTAL DYNAMICS Z EDITEUR : EIDOS Z SORTIE : NOVEMBRE 2003 / JOUEUR :1 


A cette interrogation, les fans de Legacy of Kain 
penseraient immédiatement à Raziel, 

le charismatique ange de la mort déchu et 

ils auraient tort ! En effet, ce n'est pas ce dernier 
qui se dressera seul face à la nouvelle terreur qui 
pèse sur Nosgoth mais bel et bien les deux suceurs 
de sang les plus gores de cette dernière décennie, 
Raziel ET Kain ! Cette terrible menace se nomme 
l'Hylden et pour la combattre, les deux ennemis de 
toujours doivent unir leurs forces pour éviter que 
la contrée sombre dans la damnation éternelle. 
Tandis que les anciens épisodes de la saga 
misaient sur le triptyque action, aventure et plates- 
formes, Defiance fait la part belle à la baston. 
Beat'em all est donc le mot d'ordre pour cet opus 
où les combos et les confrontations fuseront de 
toutes parts. La recherche et les phases en plates- 
formes ne sont pas délaissées pour autant puisque 
les deux diables légendaires devront faire appel 

à leurs pouvoirs télékinésiques en vue 

de surmonter certains écueils. Cependant, 

ces passages seront moins fréquents 
qu'auparavant et il faudra davantage utiliser 

ses réflexes et ses techniques de mêlée 

plutôt que ses méninges. 

Dans cette nouvelle optique, 

les concepteurs ont mis au point 

un système de combat ainsi qu'une 

gestion de la caméra plus à mêmes 

de convenir au joueur. Enchaîner 

un mort-vivant dans les airs avec votre 

lame avant de l'envoyer s'écraser sur un 

mur grâce à vos pouvoirs. Puis redescendre 
s'occuper des autres ennemis en usant de vos 
combos dévastateurs pour finalement empaler 

un humain et le vider de son sang est désormais 


possible grâce au travail fourni par Crystal 
Dynamics. Le tout de manière parfaitement fluide 
et lisible s'il vous plaît ! Reste à avoir le produit 
en main afin de voir si Defiance rime vraiment 
avec jouissance... 


CONFLICT DESERT STORM II : 


BACIK TO BAGDAD 


Ils sont de retour à Bagdad et ce ne sont pas les 40 voleurs 


Décidément, les « hommes qui font la guerre 
pour mieux rétablir la paix » sont à la mode! 
D'ici la fin de l'année, les Ghost Recon seront de 
retour ainsi que l'élite de Rainbow 6 sans parler 


des Full Spectrum Warrior et autres SWAT ! En d'autres 
termes, tout le monde aura droit à sa dose de bellicisme 
et ce, à toutes les sauces ! Le pire dans tout ça, c'est que 
ça va nous plaire ! Pour preuve, Pivotal Games remet 

le couvert avec, n'ayons pas peur de le dire, un fac similé 
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de leur Tempête du Désert version jeu vidéo. On a beau 
savoir que les deux épisodes retracent le même événement 
historique, on aurait préféré un cahier des charges plus 
étoffé. Il est clairement frustrant de se retrouver avec 

le minimalisme syndical dont a souffert le premier volet : 
moteur physique poussif et déplacements burlesques 
(mêmes) SAS et Delta Force. Heureusement que les 
(mêmes) lrakiens ont vu leur IA améliorée et que le plaisir 
de jeu reste intact. C'est peut-être là la force du titre. 


E éfiance ? Ado, Keem adorait arborer une écharpe autour du visage et trimballer son katana. Voulait-il 
se la jouer Raziel avant l'heure, ou s'exerçait-il à trouver un déguisement pour Mardi Gras ? Mystère... 


Désert au niveau de la forme, il possède un fond, 
certes analogue, mais loin d'être plat. Et puis, 

bien que l'environnement visuel n'ait pas vraiment 
changé, on peut noter avec bonheur quelques 
améliorations telles qu'une meilleure profondeur 
de champ ainsi qu'une meilleure précision sur 

les décors urbains qui n'est pas pour nous déplaire. 
Les bâtiments ont été soignés graphiquement et 
c'est avec délectation que l'on voit nos hommes 
prendre position derrière les cloisons des édifices 
en ruine. Que dire aussi de l'ingéniosité du système 


d'ordres, de la tonne de nouveaux équipements 
mis à disposition et des réactions cohérentes 

des différentes unités ? C'est tout simplement 
magistral ! Une fois de plus, on reste bouche bée 
et on avale la pilule sans rechigner. Bref, tirer son 
chapeau à l'équipe responsable des Conflict Desert 
Storm tombe sous le sens et se complaire à tirer 
sur tout ce qui est à connotation islamique l'est 
encore plus ! Pour sûr, l'éthique sera mise de côté 
avec ce « supplément », mais il est parfois si bon 
de faire la guerre derrière son écran... 


Creer: dans la même période sombre de sa jeunesse, Keem aimait donner des ordres à d'autres adolescents. 
Le temps des « Va faire mes devoirs ! », « J'ai faim 1», « Trouve-moi de l'argent ! » remonte si loin... 


HUNTER : 
THE RECKONING 


REDEEMER 


URBAN FREESTYLE SOCCER 


le fa 


DELTA FO] 
BLACK H 
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Du nouveau sur les parquets en 
provenance d'Acclaim. Avec NBA Jam 
2004, il sera possible de débloquer des 
stars de légendes ainsi que divers bonus 
comme de nouveaux terrains ou encore 
de nouvelles tenues. Et en plus des 
modes qui ont fait le succès de l'ancêtre 
s'ajoutera un système de points 
permettant de faire évoluer un joueur 
préalablement créé. Alors, à quand 

un Sam capable de dunker sur la tête 
de Big Shaq ? 


se 
# Quand la dame dit non, c'est non! 


Ce n'est pas le petit nom de notre chef 
de rubrique mais celui du prochain héros 
de Oddworid. Très peu d'informations 
pour l'instant si ce n'est que cette étrange 
créature possède un corps de cheval et 
un torse de gorille et qu'elle a l'air moins 
commode que ses prédécesseurs. Nous 
vous liendrons au courant quand nous 


Re” 


BLOODY ROAR EXTREME 


en saurons un peu plus. 


Bonne nouvelle pour les heureux 
possesseurs de sauvegardes Sega GT 
2002. Elles seront utilisables sur 

la version en ligne du jeu. De quoi bien 
entamer les hostilités avec un sérieux 


capital de départ. Et si vous voulez voir les 


nouvelles voitures disponibles, faites un 
tour sur http://segaprsegaamerica.com. 
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Réveillez la bête qui sommeille en vous ! 


DEVELOPPEUR: HUDSON 
EDITEUR : KONAMI 

GENRE : BASTON 
JOUEURS:: 1 OU 2 

SORTIE : 24 OCTOBRE 2003 


©, C'est au tour de la Xbox 

@o d'accueillir les combats 
épiques de ces guerriers 

Lo lycanthropes. Sous le sous- 
titre « Extreme » se cache en fait une 
version améliorée du troisième opus 
ayant déjà sévi sur d'autres supports 
nouvelle génération. Pour ceux qui ne 
connaissent pas la série, vous incamez 
un combattant ayant la possibilité 
de se transformer en bête humanoïde 
afin d'augmenter ses pouvoirs et 
d'obtenir de nouveaux coups tous aussi 
spectaculaires les uns que les autres. 


Visuellement, ce volet est beau, mais 
pas transcendant, il souffre de 
problèmes de collisions récurrents à la 
saga, notamment lors des projections 
où certains personnages se traversent 
allégrement. L'animation quant à elle 
s'en tire avec une mention plus 
qu'honorable. || vous suffira pour vous 
en convaincre de profiter des 
déhanchements de la séduisante Jenny. 
La palme revient quand même 

à certaines furies tout simplement 
impressionnantes ! Au niveau de la 
prise en main, l'un de ses atouts reste 
sa facilité d'accès. Ici, le nombre 

de coups est relativement limité en 
comparaison des autres pointures 

du genre, mais il reste suffisant pour ne 
pas gâcher le plaisir du jeu et permettre 
d'élaborer plus d'une stratégie 
d'attaque efficace. Ce qui ne sera pas 
forcement nécessaire, vu que l'IA laisse 
à désirer. Le joueur moyen n'aura pas 
trop à forcer son talent pour venir à 


bout de tous ses adversaires en mode 
de difficulté élevée. En plus des modes 
de départ, vous aurez la possibilité, 

au fur et à mesure de vos parties 

en mode Arcade, de débloquer de 
nouvelles options influant directement 
sur le jeu ou encore de nouvelles 
caractéristiques amusantes comme 

le Kids mode. Cette version bénéficiera 
même d'un personnage exclusif, Fang, 
qu'il faudra débloquer au prix de 
beaucoup de sueur et de sang. Sur 

la console verte et noire où Dead Or 
Alive 3 règne pour l'instant en maître, 
Bloody Roar Extreme essaiera de jouer 
le rôle d'outsider en misant avant tout 
sur le fun, sa maniabilité instinctive 

et sa débauche d'effets spéciaux. 

Et s'il est vendu en Europe au même 
prix qu'aux Etats-Unis (30 dollars), 

il devrait conquérir si ce n'est le cœur, 
au moins la bourse des joueurs qui 
aiment la baston sans prise de tête 

ou les inconditionnels de la série. 


3 Monstre impressionnant : avant de connaître Anya (de Buffy contre les vampires), 
Sam trouvait complètement ridicule l'idée d'un lapin-garou comme monstre sanguinaire. 


ACTUS NOUVELLES INFOS PREVIEWS 


GROUP S CHALLENGE 


Après les Vertical Tanks, Capcom présente les Horizontal Soaps ! 


DEVELOPPEUR; CAPCOM 
EDITEUR: CAPCOM 
GENRE: COURSE 
JOUEURS: 1 OU:2 

SORTIE : SEPTEMBRE 2003 


Décidément très prolifique 
*, ces derniers temps, Capcom 

est présent sur tous les fronts 

et en profite pour s'attaquer 
à différents genres de jeux. L'éditeur 
japonais semble d'ailleurs essuyer 
les plâtres sur Xbox en sortant des 
productions clairement décalées par 
rapport à ses habitudes. Après nous avoir 
mis aux commandes des incroyables 
machines de Steel Battalion, Capcom 
nous offre sa vision de la simulation 
automobile avec Group S Challenge. 
Censé détrôner les cadors du genre, 
ce titre a déjà pour lui un ensemble visuel 


OUTLAW VOLLEY 


Quand /ackass rencontre DOAX ÿ 


DEV: :TDK 

EDITEUR: HYPNOTYX 

GENRE : SPORT, 

JOUEURS : 1 A4 

SORTIE : FINISEPTEMBRE 2003 


%, Seize joueurs de volley 
% excellant dans l'art 
@" du politiquement incorrect 
© équitablement répartis entre 
hommes et femmes et dix terrains de jeu, 
c'est le programme proposé par les 
responsables d'Outlaw Golf. Le studio 
Simon & Schuster a mis le paquet pour 
imposer sa nouvelle production face 
à DOAX : une dizaine de persos à 
débloquer, une réalisation technique très 
satisfaisante, une bande-son soignée, une 


% Embardée :en prenant un virage serré à près de 100 km/h dans un étroit chemin de SE en pleine nuit, 
Keem a effectué des écarts effrayants sur 5 mètres. Moralité : mieux vaut jouer la savonnette 


quasi parfait. Le résultat à l'écran se situe 
à la limite du photoréalisme. 

Alors Group S Challenge futur jeu 

de course ultime ? Hélas, pas pour 

le moment. La conduite est tout sauf 
réaliste et les modèles physiques sont 
catastrophiques ! Dès qu'un virage 

se présente, les voitures se comportent 
comme des savonnettes et dérapent dans 
tous les sens ! A croire que le S du titre 
renvoie à cette image... Et étant donné 
l'état avancé du produit, on a bien peur 
qu'il n'y ait aucune amélioration faite 

de ce côté-ci. Mais qui sait ? 


NE 
M : N 


# Prenez les bonnes trajectoires et gagnez de l'argent avec l'option Line-Line. 


variété dans les modes de jeu qui fait 
plaisir à voir et surtout une ambiance 
clairement sulfureuse ! Le jeu est 
compatible Xbox Live permettant à quatre 
joueurs de prendre part aux hostilités. 
Quant au déroulement du jeu, 

il se révèle plus conventionnel que 

le système introduit dans le soft de 
Tecmo. Diverses jauges et marqueurs 
faciliteront la vie et permettront 

de placer la balle où bon lui semble 
et surtout de doser parfaitement ses 
coups. Mais le plus intéressant 
reste la possibilité d'exécuter des 
supers coups spéciaux grâce au 
Turbo. À ce moment, on assiste 
carrément à un épisode de 
Jeanne et Serge ! La période 
estivale risque bien 
d'être rallongée 
cette année... 


4 L.-#:4 = 
D | # Rien de mieux que de se défouler sur l'un de ses adversaires ! 
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Alors qu'Otogi n'est pas encore sorti 

en France, voilà que les développeurs 

de From Software déclarent être déjà 

à 70% de l'avancement de sa suite. 

Il faut dire que ce jeu plutôt bien réalisé 
est déjà en vente depuis plusieurs mois 
au Japon. || semblerait que trouver un 
éditeur pour les US et l'Europe a été plus 
long que prévu... 


Midway se fait un super trip revival. 
Manque d'inspiration où rachat 

de licence en bloc ? On ne saura 
certainement jamais. Toujours est-il 
qu'après Defender (testé il y a quelques 
numéros), c'est au tour de NARC et 
Area 51, deux jeux d'arcade très connus 
des amateurs, de passer à la « machine 
à faire de la 3D ». On espère que 

le résultat sera un peu moins raté que 
la dernière fois. 


Le Hors-série Spécial Solutions numéro 3 
est en vente jusqu'à la fin du mois 
d'août. Donc au cas où Vous n'auriez pas 
encore mis la main dessus, il vous reste 
un peu de temps. Après il sera trop tard 
et plus la peine de nous appeler pour en 
récupérer, hein ? Au programme toujours 
des aides très complètes sur Enter the 
Matrix, 
Les Sims, 
Project Zero, 
Shenmue 2, 
Vexx, Baldur's 
Gate Dark 
Alliance, 
Return to 
Castle 
Wolfenstein, 
Hulk et 
Wolverine. 
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# Votre équipier restera toujours à proximité 


SWAT GLOBAL STRIKE TEAM 


ne suffira pas ! 


Foncer dans le tas 


DEVELOPPEUR : ARGONAUT 
EDITEUR : VIVENDI 

GENRE : ACTION/STRATEGIE 
JOUEURS : 1A 4 

SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 


®% 
®%, 
@” forcément évident : SWAT 

e Global Strike Team prouve 
que cela peut se faire avec brio. 
Il ne s'agit pas d'une conversion 
hâtive de la mouture PC : SWAT a été 
complètement repensé pour les 
acharnés d'action que nous sommes 
tout en conservant son univers et son 
ambiance. Exit la partie stratégique 
de gestion d'une escouade : c'est 
maintenant un FPS, un jeu de tir 
à la façon de Halo. Se déroulant 
dans un futur très proche, il vous 
propose bien sûr d'incarner 
un officier des forces spéciales 
luttant contre le terrorisme. En plus 
de votre lieutenant, vous dirigez deux 
équipiers : un sniper/éclaireur 
toujours en retrait de l'action et 
un expert en informatique, sécurité 


Adapter un célèbre jeu PC 
sur console n'est pas 


ettez-le à contribution. 


et explosifs qui lui, restera à vos 
côtés tout au long des missions. 
Leurs talents sont très distincts et 
vous pouvez faire appel à eux dans 
la plupart des situations : à vous de 
couvrir votre « hacker » lorsque vous 
lui demandez de faire intrusion 

dans une pièce ou de briser un code 
de sécurité. Vous aurez aussi 


# Un large éventail d'environnement, avec en commun un réalisme poussé. 
rge 


l'occasion, à divers moments du 
scénario d'incarner l'un des deux 
dans des séquences assez brèves, 
par exemple en éliminant au fusil à 
lunette les ennemis qui empêchent le 
binôme de progresser. SWAT est 
truffé d'idées excitantes : d'abord, 
l'utilisation ingénieuse du casque 
fourni avec le Xbox Live permet de 


D Durée de vie : le jeu devrait proposer pas moins de 27 missions en solo et 10 missions 


en duo sur écran partagé ! 


ACTUS. NOUVELLES INFOS PREVIEWS 


# Lunettes infrarouges, masque à gaz... Vous êtes bien équipés. 


communiquer oralement avec vos 
équipiers comme avec les ennemis à 
l'écran. Vous pouvez demander de vive 
voix à votre équipier de lancer une 
grenade aveuglante ou de prendre ses 
distances. Si vous hurlez « SWAT, 
mains en l'air ! » en pointant votre 
canon sur un adversaire, vous aurez 
toutes les chances de le voir jeter 

son arme. La jauge de « moral » qui 
apparaît alors au-dessus de votre 
ennemi reste pleine tant que vous le 
gardez en joue, ce qui garantit qu'il ne 
tentera pas n'importe quoi : demandez 
vite à votre équipier, toujours de vive 
voix, de lui passer les menottes afin 


:] 
1] 


QUE LA 
LUMIERE SOIT 


Un effet particulièrement bien géré 
par le moteur de jeu : la prise 

en compte de l'éblouissement sur 
les pupilles de votre héros. Lorsque 
vous êtes aveuglé, par exemple 
par une détonation, vous voyez 

du blanc pendant quelques 
instants, le contour des objets reste 
flou plusieurs secondes... Encore 
plus fort : sortez d'un bâtiment 
plongé dans l'obscurité et pendant 
quelques secondes vous serez 
ébloui par la lumière du soleil ! 


qu'il s'empresse de le neutraliser. 

Ce système « d'arrestation » est très 
ingénieux puisqu'il vous permet 

en théorie de finir toutes les missions 
sans tuer aucun adversaire. Un critère 
important et fidèle à la réalité : 

le credo des SWAT n'étant pas 

de verser le sang mais de résoudre 
des situations critiques le plus 
humainement possible. Parfois 
l'utilisation de grenades lacrymogènes 
ou aveuglantes permet de sauver 

des vies, autant celles des otages que 
des terroristes. Il est aussi possible 
de briser des néons pour plonger les 
ennemis dans le noir et faire chuter 


Tec toc ? Il existe au moins quatre façons d'ouvrir les portes, selon votre désir 
de brutaliser, « flasher », ou surprendre ceux qui se trouvent derrière. 


leur moral. Dans cet esprit, les 
concepteurs du jeu vous conseillent 
de menotter tous les individus que 
vous rencontrez sur les lieux de 
l'opération, y compris les blessés 

et civils. Parmi eux se cachent peut- 
être des complices ou des terroristes 
déguisés qui dégaineront dès que 
vous tournerez le dos. Certains 
ennemis font même semblant d'être 
mortellement touchés ! Alors 

ne prenez pas de risques inutiles. 
Ces techniques, y compris l'option 
de laisser un « fluo » vert au milieu 
d'une pièce pour confirmer qu'elle 
est sécurisée, sont toutes utilisées par 


Æ On peut lancer quelques grenades avant de franchir un seuil. 


les vrais SWAT. Non content de 
proposer autant de bonnes choses, 
le dernier projet d'Argonaut est porté 
par une réalisation digne de la Xbox. 
De nombreux effets de lumière 

et des textures de qualité vous 
surprendront, comme les reflets 
dansants de l'eau sur les parois des 
égouts faiblement éclairés ou 

la possibilité de briser des sources 
lumineuses, néons, lampes pour 
faire paniquer les ennemis. 
Entièrement conçu à partir de rien 
(c'est-à-dire sans une ligne de 
programme provenant du PC), SWAT 
GST a tout pour plaire aux joueurs 
Xbox. Il s'annonce très accessible et 
offre une prise en main ainsi qu'une 
réalisation soignée digne de Halo. 

Il casse l'image guindée de la série 
tout en conservant le sérieux 

et le réalisme qu'on lui connaît. 
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Le prochain jeu d'action de Namco 
vous place en plein conflit géopolitique 
et vous êtes le dernier espoir de 
l'humanité... La particularité de ce soft 
en vue à la 3° personne est de pouvoir 
se servir de n'importe quel élément 

du décor afin de se mettre à l'abri. 
Mais attention, les ennemis bénéficient 
d'une IA très élevée et peuvent faire 

de même ! Kill.switch sortira de 

sa planque en octobre. 


Jeu d'action où la stratégie tient une 
place prépondérante dans la réussite des 
multiples énigmes ponctuant l'aventure, 
Pillage est la prochaine production du 
studio Zed Two. Vos méninges seront 
certainement mises à rude épreuve 
puisque cette boîte est à l'origine du très 
cérébral Wetrix. 


Elle est vampire. |l est loup-garou. Leurs 
clans se livrent bataille depuis la nuit 
des temps et tout semble les séparer 
sauf... l'amour. Sous ce scénario 

à la Roméo et Juliette se cache en fait 
Underworld, un gros film d'action dont 
la sortie en salle est prévue pour la fin 
de l'année. Un jeu est d'ores et déjà 
en préparation et il serait question 

de faire face non seulement aux loups- 
garous mais aussi aux vampires. 

Tout un programme ! 


Prêts à passer le mur du son ? 


BALDUR'S GATE : DARK ALLIANCE II 


Des nains, des pains et des gobelins ! 


DEVELOPPEUR: BLACK ISLE 
EDITEUR : AVALON 

GENRE : ACTION/RPG 
JOUEURS : 1 OÙ 2 


> de prendre des vacances dans 

les Royaumes Oubliés et que 

vous êtes passés maîtres dans 
l'art de disséquer un orc de mille et une 
façons, l'imminente venue de ce second 
Baldur's Gate ne peut être que synonyme : DT 
de bonheur absolu à vos yeux. Pour nr " TR 
les adeptes de jeux de rôles papier, SW L < à : \ 
le titre reste fidèle à la 3° édition de “ _ À 
Donjons & Dragons. Ayant connaissance #4 C'est fou comme le jeu fourmille de détails. 
de la richesse de cet univers (bestiaire, 
inventaire...), on peut vous dire qu'il y a 
largement matière pour satisfaire tous 
les aficionados d'action et de RPG ! 
Cette production sera en effet l'occasion 
de rencontrer davantage de monstres, 
d'utiliser de nouveaux équipements mais 
surtout de choisir parmi une plus grande 
variété de classes. En plus du nain, 
de la sorcière et de l'elfe du précédent 
volet viennent s'ajouter cinq nouvelles 
classes de personnages. Du côté des 
ajouts marquants, notons la possibilité 
de créer son propre artefact ! Enfin, 
le sof a gagné en finesse et les décors 
sont désormais de vrais bijoux de 
minutie. |l faudra vraiment avoir l'œil 
exercé pour repérer les passages secrets 
disséminés dans le jeu et dénicher 


7 LFP ! è 
les ennemis tapis dans l'ombre... # Arachnophobes, détournez le regard ! 


supersoniques. Souvenez-vous de 
l'incroyable effet du troisième épisode 
quand vous atteigniez la barre 

des 1000 km/h : un flash suivi d'une 
explosion puis le silence le plus complet 
pendant quelques secondes... On espère 
bien retrouver ce genre de procédés 
techniques dans cet épisode. Mais rien 


DEVELOPPEUR : ACCLAIM 
EDITEUR : ACCLAIM 

GENRE : COURSE 

JOUEURS : 1 OU 2 

SORTIE : 5 SEPTEMBRE 2003 


Quatrième volet de la série 
Extreme-G, XGRA continue 
à nous faire rêver avec ses 
grosses cylindrées 


n'est moins sûr au vu de la perte 
flagrante de vitesse dont le soft a été 
victime. XGRA semble en effet tout miser 
sur la gestion des armes et des combats 
avec les autres compétiteurs. Néanmoins, 


les innovations ne manquent pas et les 
circuits ont bénéficié d'un tracé original, 
avec une multitude de loopings ainsi 
que de langues descentes vertigineuses. 
Sensations fortes garanties ! 


20 LE MAGAZINE OFFICIEL X80O + Hop ! Enthousiaste à l'idée de montrer le trailer d'Underworid à Berreb et Jef, Keem a vite compris que sa 


« séance ciné » allait tomber à l'eau quand Yann s'est mis à hurler que le film sentait la fumisterie à plein nez... 


ASE 


consultez Le wap 
Orange > Télécharger 


Tom Clancy's 
Splinter Cell" Siberian Strike'" 


Connectez-vous au wap Orange, faites votre choix et téléchargez 
tous vos jeux préférés. Une fois sur votre mobile, à vous de jouer 
= sans compter. Bien sur, le plus dur, étant donné le nombre de 
Ca - jeux, sera de choisir celui par lequel commencer. 


Pour plus d'informations, renseignements au n° vert O 800 830 800 (appel gratuit depuis un fixe) 


A Mxpaneoguanf fn j 


Prince of Persia® sur votre mobile 
vous pourriez bien passer mille et une nuits à y j 


Colin se rachète une bonne conduite ! 


{+ Longtemps, très longtemps 

N ON même, dans la catégorie 
€) élitiste des jeux de rallye, 

© la série des Colin McRae Rally 
a régné sans partage. Et puis, arriva ce 
qui devait arriver lorsque l'on a un trop 
plein de confiance : une baisse de régime 
et une perte de reconnaissance des 
amateurs. Colin McRae Rally a donc bien 
failli connaître la retraite anticipée avec 
un troisième volet à la consistance plus 
que discutable... Plus que jamais animé 
par l'esprit de la gagne et l'envie 
démesurée de se réconcilier avec son 
public, le voilà toutefois en train 
d'accomplir ce que seuls les plus grands 
osent s'imposer : faire leur mea culpa 
sans aucune concession, C'est en premier 
lieu au niveau des véhicules et des 


modes de jeu que s'amorce le renouveau 


tant espéré. Se faisant l'écho de la 
diversité motorisée, le garage virtuel 
compte maintenant plus d'une vingtaine 
de bolides. Déclinés en 4 catégories, 

il y a de tout et surtout le meilleur 

du genre, parmi les 4 roues motrices, 
les 2 roues motrices, les monstres 

de puissances du groupe B, et celles 

de la catégorie bonus. Et si déjà l'étal de 
comportements routiers et performances 
différentes fait son effet, les laissés pour 
compte de l'opus précédent seront ravis 
d'apprendre qu'en plus le moteur 
physique a, lui aussi, été revu 
complètement. Fini le temps des voitures 
qui tournent sur un seul axe donc, place 
à la nouvelle dynamique qui régit les 
dérapages, les transferts de masse, et les 
dérives en s'appuyant sur quatre pivots 
correspondant à chacun des 
pneumatiques. 

Inutile de laisser planer le doute plus 
longtemps, ce changement radical de 
l'approche de la tenue de route est un 
nouveau pallier franchi au niveau du 
réalisme ! Chaque attaque de virage, 
chaque aspérité des 34 types de 
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E, 


revêtements se ressent, s'aborde et se 
négocie avec une précision extrême, et 
une prise en main agréable comme 
jamais. Dans la même optique, le retour 
des réglages d'avant-course ne manquera 
pas eux aussi de réjouir les puristes, 
puisqu'on peut intervenir sur 7 critères 
précis (pneus, hauteur de caisse, 


Souvenirs, souvenirs : en plus des monstres des 
la 2 CV Sahara, figure dans les voitures bonus. 


# Si elle réussit ce test, l'équipe Citroën gagnera un nouveau moteur. 


amortisseurs, freins, direction...) et ainsi 
s'adapter idéalement aux particularités 
de chaque tracé. Lancé à pleine vitesse 
dans cette recherche du dépassement de 
soi, c'est ensuite par ses toutes nouvelles 
possibilités de jeu que le quatrième opus 
se détache nettement. Et ça commence 
en trombe par le nombre de rallyes 


DR 
Ben 


années 80 du groupe B, la doyenne des rallyes, 


La nostalgie fait toujours recette décidément ! 


DEFILÉ DE BELLES MÉCANIQUES 


Frustré par le fait de ne pouvoir prendre le volant que de la Ford Focus de Colin McRae Rally 3? Fini le temps des pleurs, de la disette mécanique, voilà en détail la liste 
: de tous les véhicules disponibles, et ce par catégorie : 


2 ROUES MOTRICES : 

MG ZR Super 1600 Rally Car 
Citroën Saxo Kit Car 

Ford Puma Super 1600 Rally Car 
Fiat Punto Super 1600 Rally Car 
Volkswagen Rallye Golf 


4 ROUES MOTRICES : 

Citroën Xsara Rally Car 

Subaru Impreza WRX 44S Rally Car 
Ford Focus Rally Car 

Mitsubishi Lancer Evo VII Rally Car 
Peugeot 206 Rally Car 


CET mt 


GROUPE B : 

Audi Sport Quattro Rallye Version 
Lancia 037 

Peugeot 205 TI6 Evo2 

Ford RS 200 


BONUS : 

MGC Sebring Special 
Lancia Delta Integrale 
Citroën 2CV Sahara 
Ford Escort RS 1600 
Ford Transit Rally Van 
Mitsubishi Pajero 
Subaru Impreza 22B Sti 


+: mi > 


MGC GTS 


voiture 
esta mere ral 
Sen 


# Les indications de virages à prendre ne sont pas encore tout à fait au point. 


disponibles. Répartis dans 8 pays 
(Espagne, Royaume-Uni, Grèce, 
Etats-Unis, Japon, Suède, Australie 

et Finlande), ces compétitions 
regroupent au total 48 Spéciales à 
apprivoiser, ainsi que 4 Super Spéciales 
réservées aux plus expérimentés. 

Au cas où cela ne suffirait pas 

à rassasier les accros de la pédale, 

ces derniers pourront même créer 
directement leur propre rallye, 

en définissant les 6 spéciales qu'ils 
souhaitent disputer. Du lourd, du très 
lourd même, auquel vient s'ajouter 
l'incontoumable Championnat. 
D'ailleurs, en vue de contenter la crème 
des pilotes, un championnat Expert avec 
dégâts maximums et adversaires 

très retors figure aussi au programme. 
Enfin, aux côtés des classiques Course 
Rapide, Spéciale (au choix parmi celles 


débloquées), il faudra pour les 
participants aux championnats sacrifier 
à des tests techniques (pneus, 
suspensions, moteur), qui permettront 
de gagner des améliorations 
technologiques pour la voiture en lice 
Loin de s'arrêter en si bonne route, 

le Colin formule améliorée donne aussi 
dans le plaisir partagé jusqu'à 4 joueurs 
simultanément ou à tour de rôle. 

Ceci étant, on regrette encore que, 

pour l'instant, les concurrents soient 
toujours représentés en fantômes, 

et qu'aucune fonctionnalité Xbox Live 
n'ait été mise en place, à part la mise 
en ligne des records... 

Achevons ce premier tour d'horizon plus 
qu'enthousiaste, par l'aspect technique 
du titre. Là encore, le vent de renouveau 
a fait son œuvre. De manière moins 
flagrante certes, mais le résultat est tout 


de même notable. Ressentis en vrac 

à travers les effets de projections 

et de particules comme la fumée ou 
les cailloux soulevés, la représentation 
limite maniaque des dégâts en temps 
réel (dont le nombre de points 
d'impact a sensiblement augmenté), 
et des graphismes visiblement 

plus nets et détaillés. 

En définitive, non content d'être 

en avance par rapport aux prévisions 
de son arrivée dans la compétition, 
Colin McRae Rally 04 se dessine d'ores 
et déjà comme la vision la plus aboutie 
et respectueuse de ses origines qui soit, 
Un grand jeu en perspective donc, 
fourni, bien pensé et surtout à nouveau 
en accord avec sa prise en mains 
légendaire, que nous testerons jusque 
dans ses viscères le mois prochain pour 
votre plaisir, et pour le nôtre ! 


Plus c'est rare, plus c'est précieux : lors du voyage de presse, durant presque toute l'initiation rallye, 


Stéph s'est laisse conduire. Par flemme, pour les talents du pilote, ou juste par peur de se rater, allez savoir... 


+ A trop forces le destin, on peut 
parfois finir sans les roues... 


Le 


# Enfin le mode 4 joueurs, avec son 
lot de conducteurs malheureux... 


a 2 Es no: Re © 
# Le rendu des effets de particules 
a été retravaillé avec soin. 


D ur 


# C'est la vue la plus spectaculaire, 
même quand on cale... 
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SXPRESS 


@ 


HEADHUNTER : REDEMPTION 


Le chasseur de primes 
se repent de ses crimes... 


®% 


Cela faisait bien longtemps que l'on n'avait pas entendu 
parler de ce bon vieux Jack Wade. Jadis meilleur chasseur de 


@" primes sévissant sur Dreamcast puis sur PS2, il nous revient 

D plus en forme que jamais sur Xbox. Enfin, en forme, c'est 
vite dit puisque 20 longues années se sont écoulées depuis le précédent 
épisode ! Le vétéran est assisté par une jeune recrue du nom de Leeza X 
et doit tout mettre en œuvre pour réinstaurer l'ordre dans un monde 
ravagé par un terrible virus. Les fameuses balades en moto, largement 
améliorées, sont toujours de la partie et il sera bien évidemment 
possible de jouer aussi bien avec Jack qu'avec Leeza, chacun des 
protagonistes possédant ses propres aptitudes et équipements. Il va 


falloir ressortir son permis de tuer... 


* Avec tous ces dinos, on apprécie 
la présence de Sonya.. 


On retiendra du premier volet une 


impressionnante réalisation au service 


RSS > d'une fidélité hors normes. 

à Néanmoins, Raw pèchait par 
un manque de profondeur de jeu. Cette suite 
semble rectifier le tir puisque de nombreux 
modes de jeu inédits sont au rendez-vous 
et la maniabilité a été optimisée. C'est Berreb 
qui va être content, il pourra enfin pouvoir 
placer son Coude du Peuple ! 
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# Vous serez souvent Sbmeré par 
ces nombreuses créatures, 


# Ilest possible de mettre sa propre musique. 


$ 


# Le système de jeu permet d'être en perpétuel mouvement face aux ennemis. 


DINO CRISIS 3 


Dans l'espace, personne n'entendra 
les dinos vous dévorer... 


DEVELOPPEUR : CAPCOM 
EDITEUR : CAPCOM 
GENRE : ACTION 
JOUEUR : 1 

SORTIE : OCTOBRE 2003 


©, Tout commence quand le 

® gigantesque vaisseau Ozymandius 
réapparaît après 300 ans sans 

+ avoir donné signe de vie et fonce 
tout droit sur la Terre ! Un groupe 
d'intervention est alors dépêché sur les 
lieux afin d'investir l'énorme carcasse 
errante. Nommé SOAR, cette unité spéciale 
est composée de la crème des marines. 
A peine arrivés, Patrick et Sonya, sont 
attaqués par de monstrueux dinosaures 
mutants ! Le temps de mettre un coup de 
jetpack, de distribuer quelques rafales de 
laser et les voilà hors de portée ! Changeant 
radicalement le style de la série Dino Crisis, 


ce 3° opus mise tout sur la sophistication. 
Que ce soit dans les environnements 

à visiter, les équipements mis à disposition 
et même l'approche du jeu, tout est fait de 
sorte à complètement déstabiliser le joueur. 
Et ce dans tous les sens du terme ! Car si 
la perspective de pouvoir s'attaquer à des 
hordes de monstres pré-(post ?)historiques 
en utilisant le jetpack et les WASP (petits 
modules téléguidés et armés) apparaît 
séduisante au premier abord, on déchante 
vite une fois le pad en mains ! Problèmes 
récurrents dans la plupart des titres 
japonais, les caméras sont mal placées 

et le contrôle de la vue est loin d'être 
optimisé. Pourtant, Dino Crisis 3 a de quoi 
séduire. La qualité visuelle est au rendez- 
vous avec de nombreux effets spéciaux 

et des cinématiques soignées. Qui plus est, 
l'aventure semble des plus passionnante et 
les idées ne manquent pas. Reste à espérer 
que des améliorations concernant le 
système de caméras soient apportées d'ici 
la sortie européenne. 


* Créez votre superstar et emmenez-la au sommet ! 


Fredo Crisis 3 : notre chef de rub' ressemble à l'Ozymandius sur de nombreux points. |l disparaît souvent sans 
donner de nouvelles puis on le retrouve errant dans le bar du coin sautant sur toutes les bières qu'il voit ! 


ACTUS /NOUVELLES INFOS ” 2 PREVIEWS 


HUNTER : THE RECKONING REDEEMER 


Des têtes vont sauter, les chasseurs sont de retour ! 


HE  Z 


DEVELOPPEUR: HIGH VOLTAGE 
EDITEUR: VIVENDI UNIVERSAL 
GENRE : ACTION 

JOUEURS: 1 A4 

SORTIE : 3° TRIMESTRE 2003 


% 


Il y a un an sortait sur Xbox 
un titre qui ne payait pas 
@” vraiment de mine et qui créa 
@ la surprise, Hunter : 
The Reckoning. Remake de Gauntlet 
à la sauce gore et teinté de notions 
rôlistiques, il se révéla être un excellent 
exutoire à la réalisation surprenante. 
Ambiance prenante et jouable 
à plusieurs, le soft fit l'unanimité parmi 
les joueurs. High Voltage remet donc 
le couvert en nous offrant une fois de 
plus un soft à la plastique irréprochable 
et au contenu toujours aussi jubilatoire. 
L'action se déroule une fois de plus aux 
abords d'Ashcroft, la ville maudite et les 
Hunters que nous connaissons sont vite 
rejoints par la jeune fille que l'on avait 
libérée dans le premier épisode, Kaylie 
(nom de code Redeemer). Au premier 
coup d'œil, on peut s'apercevoir 
de l'évolution technique du produit, 
les détails fourmillent de toutes parts 
(éléments du décor, effets spéciaux, 
ennemis, personnages principaux...). 
Quand on connaît la qualité graphique 
dont a fait preuve son aîné, on ne peut 
qu'être qu'aux anges. Ensuite, les décors 
semblent plus variés et plus grands. 
La balade n'en sera que plus 
dépaysante. Mais vu le nombre 
conséquent d'ennemis qui vous 
assiègent, il n'est pas vraiment question 
de trainer et d'admirer le paysage. C'est 
bien simple, il doit y avoir deux fois plus 
de monstres affichés à l'écran en même 
temps qu'avant ! Au niveau du jeu 


Æ Bien que tourmentée, Kaylie n'en demeure pas moins redoutable. 


proprement dit, ce second volet donne 
l'impression de ne pas avoir 
énormément changé. Les actions restent 
approximativement les mêmes et seuls 
les sorts magiques, les armes et 

les statistiques des persos ont évolué. 
Par exemple, il est désormais possible 
d'augmenter sa maîtrise du combat 

au corps à corps, son adresse aux armes 
à feu et ses techniques magiques 

en alternant les attaques. Il sera aussi 
possible de débloquer de nombreux 
bonus (personnages supplémentaires 
jouables, contenu téléchargeable via 

le Xbox Live...) mais les apports restent 
minimes. Néanmoins, Hunter reste 
particulièrement agréable à jouer 

et devrait satisfaire tout fan d'action 

cet automne. Soyez prêts, le jugement 
dernier approche à grand pas... 


# Samantha alias Defender après 
un lifting pas désagréable du tout. 


# Le jeu se rapproche de plus en 
plus d'un RPG avec ces statistiques. 


# Les Hunters, des âmes torturées 
à la recherche de la rédemption... 


Ame en peine : Keem s'en veut de ne pas avoir discuter avec Ness lors d'une récente présentation 


de jeu. Depuis, il erre dans la rédac sans but, le regard vide et hagard. C'est pas beau à voir! 


Es 
ren | 


& 


k 
De 
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Malgré son aspect visuel tres limité, 
Worms a toujours su apporter 
énormément en termes de jeu et de fun. 
Aujourd'hui, ces mêmes vers, loin d'être 
solitaires, ont enclenché la vitesse 
supérieure. En plus d'être passés à la 3D, 
ils débarquent avec un lot non 
négligeable de bonus : niveaux gérés 

de manière aléatoire, nouveaux types 
de vue, influence des conditions 
climatiques... L'hiver sera chaud ! 


Depuis le 10 juillet, les plus acharnés 
d'entre vous peuvent participer à un 
concours intemational en ligne organisé 
par Acclaim et Criterion sur le très rapide 
et très furieux Burnout 2. Les meilleurs 
temps ont commencé à être pris en 
compte afin de savoir quel pays abrite 
les meilleurs pilotes au monde. Muni 

de votre Gamertag, il n'est pas trop tard 
pour vous lancer dans la course et 
prouvez à tous que vous êtes le plus vif! 


Le plus speedé des hérissons arrive sur 
Xbox au printemps prochain ! L'épisode 
intitulé Sonic Heroes sera marqué par un 
tout nouveau système de collaboration 
entre les divers personnages de la série. 
En attendant de plus amples infos, 

voici une photo exclusive de notre héros 
à sa naissance. 
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LES CHEVALIERS DE BAPHOMET 
LE MANUSCRIT DE VOYNICH 


Le jeu d'aventure fait son grand lifting. Rencontre avec l'un de ses 
fervents défenseurs ! 


INFOS 


7 Parmi les développeurs 


» de jeux vidéo, on trouve 

>” quelques monstres sacrés, 
estampillés messies 

numériques par des armées de fans. 
Et puis il y a ces légendes plus 
discrètes, acteurs de la première 
heure, artistes consciencieux 
et pionniers inlassables. Charles Cecil 
est de ceux-la. Revolution Software, 
c'est lui. Plus de 10 ans au service 


D 
@ 


d'un genre : le jeu d'aventure, le vrai, 
le hardcore, comme on n'en faisait 
véritablement que sur PC. La série des 
Broken Sword, bien sûr, mais aussi 

le mythique Lure of the Temptress ou 
l'excellent Beneath a Steel Sky. Un CV 
qui valait bien une rencontre, dans 
les locaux parisiens de l'éditeur THQ. 


Magazine Officiel Xbox. En France, 
on connaît les deux premiers Broken 
Sword sous les titres des Chevaliers 
de Baphomet et du Bouclier de 
Quetzalcéatl. Comment se positionne 
le troisième opus, intitulé ici 

Le Manuscrit de Voynich ? 

Charles Cecil. Broken Sword 

a toujours été pensée comme une 
trilogie. Le Manuscrit de Voynich vient 
donc apporter toutes les réponses 
qui manquaient aux deux premiers 
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E, 


# Charles Cecil, très fier de présenter l'ultime aventure de sa trilogie fétiche. 


“ti 


Longue haleine : d'après Charles Cecil, il faudra bien quelque 20 où 30 heures de jeu pour 
achever Le manuscrit de Voynich. Une durée plus qu'honorable, par les temps qui courent ! 


“gt 


# Lara Croft n'est pas si loin ? 
Ne vous fiez pas aux apparences. 


# De l'escalade sur un avion 
instable ? C'est ca, l'aventure. 


# assurez-vous : ces sauts seront 


# La gestion des ombres et lumières 
automatisés. Aucun risque de chute ! 


tire un profit esthétique de la 3D. 


# Comme dans le précédent épisode, on jouera altemativement George et Nico. 


| 


# L'ile St Louis est un des quartiers 
parisiens préférés de Charles Cecil. 


#4 Un Action Event qui pourrait bien coûter la vie à Nico. Agissez vite ! 


épisodes. Mais pour les nouveaux 
joueurs, il s'agira également d'une 
aventure en soi, totalement jouable 
sans références à la série. Disons qu'il 
y aura pas mal de clins d'œil pour 
les habitués, bien cachés au milieu 
d'une aventure inédite. 


MOX. Un mot peut-être sur le 
concept de la série ? 

CC. Comme les précédents épisodes, 
Le Manuscrit narre les aventures de 
George Stobbart, un jeune Américain 
intrépide, à la recherche de secrets 
occultes de par le monde. L'occasion 
de visiter le Congo, Paris ou l'Idaho. 
George sera à nouveau aidé par la 
charmante Nico, une petite Française 
bien de chez vous. Il sera d'ailleurs 
possible, selon les scènes, de diriger 
l'un ou l'autre des héros. 


Localisation : hors de France, Le Manuscrit de Voynich est connu sous le titre de Broken Sword 3, 
du nom de la série. Mais L'Epée Brisée n'a jamais été retenue par les éditeurs hexagonaux successifs. 


MOX. A l'origine, la série a été 
développée sur PC. Qu'est-ce qui 
vous fait penser qu'il y a une vie 
pour les jeux d'aventure sur console ? 
CC. Il n'a jamais été question de faire 
du Manuscrit de Voynich un jeu 
d'aventure classique, avec clavier 
et souris, Nous voulions nous ouvrir 
à une audience plus large, mais sans 
pour autant perdre ce qui faisait 
le charme de la série. C'est pourquoi 
nous avons opté, d'une part, pour 
le passage à la 3D et, d'autre part, 
pour une interface plus intuitive 
et adaptée au pad. A l'écran, 
les actions possibles s'inscriront donc 
dans une mosaïque à l'image des 
quatre boutons colorés du pad Xbox 
Il suffira ensuite d'appuyer sur 
le bouton désiré pour accomplir 
l'action correspondante. 
L'apprentissage devrait être 
minimum ! 


MOX. Certains joueurs redoutent 
que le choix de la 3D n'oriente le jeu 
vers plus d'action et moins 
d'aventure. 
CC. Pour nous, la 3D représente 
surtout une plus grande liberté 
visuelle et ludique. On peut promener 
son personnage un peu partout, sans 
les contraintes liées à la 2D. Sans 
compter tous les angles, tous les 
mouvements de caméra possible. En 
règle générale, on sous-estime l'apport 
de la grammaire cinématographique 
quand on développe un jeu vidéo. 
C'est pourquoi nous nous sommes 
alloués les services de Bob Keen, 
réalisateur de cinéma et spécialiste 
des effets spéciaux, afin de travailler 
au mieux la structure visuelle du jeu 
En fait, dans Le Manuscrit de Voynich, 
la 3D nous sert essentiellement 
à construire une aventure aussi épique 
que possible 


MOX. En ce qui concerne les 
énigmes, nous avons pu voir George 
Stobbart, le héros du jeu, en train 
de pousser des caisses. 
CC. Rassurez-vous, il y aura bien plus 
complexe, comme énigmes ! Même si 
notre but est de demeurer à la portée 
du grand public, les habitués du genre 
retrouveront les joies de l'inventaire 
et des associations d'objets. De plus, 
s'il y aura bien quelques sauts et 
autres exercices de voltige, tout sera 
automatisé. Pas question de laisser 
mourir le personnage pour une 
mauvaise chute ! Pour autant, il sera 
possible de casser sa pipe dans Le 
Manuscrit de Voynich, mais seulement 
lors de passages très précis, et jamais 
gratuitement. Ce sera le cas des Action 
Events, ces séquences où il faudra 
réagir très vite, en temps réel, à un 
danger précis. Mais là aussi à travers 
l'interface du jeu d'aventure, et pas 
en sautant dans tous les recoins ou en 
vidant ses chargeurs ! 
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A *XPRESS 


OTOGI 


Démons et Merveilles 


DEV. : FROM/SOFTWARE 
EDITEUR: : SEGA 

GENRE : ACTION/RPG 
JOUEUR : 1 

SORTIE : SEPTEMBRE 2003 


Les productions japonaises 
ne sont pas légion sur 
Xbox. Le pire c'est qu'elles 
sont souvent décevantes 

et peu, finalement, sont 

| éditées en Europe. Otogi 
FA échappe heureusement 
LUE règle. Son bon accueil 
au pays du Soleil-Levant a même 
sûrement motivé Sega à s'occuper 
de son exportation. Et nous ne voyons 
pas de raison pour laquelle le public 
français, assez demandeur en softs 
nippons, ne lui réserverait pas 

un accueil aussi chaleureux. 

On pourra évidemment pester contre 
un système de caméra pas toujours 
très bien pensé et surtout 
l'impossibilité d'inverser les axes 

de son contrôle. On pourra aussi 


% 
xs 


# Le marqueur sous le joueur indi 


À 


ent bien loin du Stade de France. 


que 


où sont les buts et ses partenaires. 


se demander, aux vues de la 
difficulté de certains tableaux, 
si un bêta-test sérieux a été 
effectué. Mais il faut avouer 
que le charme et l'élégance 
de ce jeu d'action mâtiné 
de RPG 
agissent 
assez 
rapidement. 
Raïko, un samouraï 
légendaire doté 

de pouvoirs magiques 
virevolte dans tous 
les sens avec grâce, 
pourfendant au passage 
tout le bestiaire de 

la mythologie orientale. 
Au fil des niveaux, 

il pourra acquérir de 
nouvelles armes et magies 
ainsi qu'augmenter ses 
caractéristiques personnelles. 

Rien de bien original dans le fond, 
mais la forme est de qualité, vraiment 
dépaysante. Reste à espérer que 

les quelques désagréments remarqués 
sur la pré-version seront corrigés d'ici 
la sortie prochaine. 


le 2 LS 


# La classique scolopendre de 50 mètres 
de long est aussi de la partie. 


: URBAN 


FREESTYLE SOCCER 


Le foot descend dans la rue 


de toute règle et de tout esprit de 
fair-play. Tous les coups sont bien sûr 
permis vu qu'il n'y a pas d'arbitre. 
Les matchs peuvent alors dégénérer 
à tout moment en grosses bagarres, 
à tel point qu'il sera possible 
d'utiliser des éléments de décors 
pour bousculer ses adversaires. 


# Duel au sommet dans les plaines 
enneigées. Un seul en sortira vivant ! 


DEV, : SILICON DREAMS 
EDITEUR : ACCLAIM 
GENRE ; SPORT 
JOUEURS :1A 4 


leskann:d 
JUSnTAE 


# Le mode Campagne prend la forme 


d'une guerre de territoire entre gangs. 


SORTIE : OCTOBRE 2003 


NA 
©" le nouveau FIFA. II n'y sera 

@ pourtant pas question 
de stars du ballon rond et de stades 
gigantesques car dans UFS, c'est 
la rue qui sert de terrain de jeu. 
Comme cela a été fait pour NBA 
Street avec le basket, le jeu propose 
à dix équipes de « d'jeunzs » de 
s'affronter dans un football affranchi 


Ce jeu de football devrait 
sortir en même temps que 


Chaque équipe aura sa musique, 
son style vestimentaire et surtout sa 
technique de jeu. Ainsi, une équipe 
de fans de hip hop a des gestes 
techniques proches de la danse 
tandis que des skaters sont doués 
pour les sauts et les reprises 
acrobatiques. Pour couronner le tout, 
la bande-son devrait être assez 
explosive avec des morceaux 

de Queens of the Stone Age, Method 
Man et Feeder. 
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% Créateurs de mode : entre JF, Lâm et Fred, la rédaction a son lot de fashion victims. Il y a 
sans doute là de quoi donner des idées de nouvelles tribus pour Urban Freestyle Soccer 2 | 


Le TOP des jeux 
à télécharger The Terminator’" arrive sur votre mobile 


sur votre mobile 


Tom Clancy's Splinter Cell” 


Si vous ne le téléchargez pas, 
VOUS avez gros à perdre... 


# Retrouvez The Terminator” directement sur votre mobile SFR 

en vous connectant sur le portail SFR Multimédi@ / rubrique Jeux / Téléchargement" 
= Découvrez aussi les nouveaux jeux Texto et vocaux de SFR en appellant 4 IE UX 
soit le 5389 


{) Téléchargement à partit de 1.5€ / jeu + coût de la connexion. Liste des mobiles compatibles sur le www.str.fr 
{2) Prix d'une communication normale + 0,30€ /min. 


2003 InFusio - The Terminator” & Lors Image ; AUUA ConakDA - The es motor st une marque déposée de StuéioConalimage SA. 1/L/a Conol+ DA 

- Crash Bandicoot et les personnages associés sont des marques déposées et licenciées par Universal Interactive Inc. - © 2002-2003 Gamelolt - Tous droits résen 

= Gomeloft et le logo Gamelolt sont des morques déposées de Gomeloit SA - Splinter * CelL Roymon 3, Sierion Strike, Ubi Soft sont des marques déposées de Ubi Sol 
Entertoinment 


SFR ja: 


PLUS DE PLAISIR 


eus KE 


WWw.sfr.fr 


XERESS 


* Faire le dingue au volant sur la place rouge sera bientôt une réalité. 


PROJECT GOTHAM 


RACING 2 


Menaces Fantômes en ligne 


Nouvelle gestion des 
Kudos, nouvelles voitures 
de rêve, nouveaux circuits, 
la nouveauté n'est pas 
un vain mot pour les développeurs 
de PGR 2, et évidemment nouvelles 
fonctionnalités Xbox Live. Spécificités 


BLACK HAWK DOWN 


Mourir debout ou vivre à genoux... 
INFOS 


Hawk Down se propose de nous faire 
revivre toute l'intensité et la brutalité 
de cette guerre urbaine éclair. Axé 

sur les opérations menées par la 
prestigieuse Delta Force, ce sont 20 
missions haletantes au cœur de la cité 
« guet-apens » qui vous attendent... 
Grâce à la collaboration de conseillers 
militaires des Opérations Spéciales, 

le réalisme est poussé à son 
paroxysme, dans tout ce qu'il a de plus 
cru et de plus efficace. Complet et 
authentique, l'arsenal de ces hommes 


@ Tiré du film du même nom, 

N lui-même tiré des faits 
>@} historiques qui ont marqué 
Mogadiscio en 1993, Black 


ILS ONT JOUE, |.= 
ILS ONT GAGNE ! 


Suite au concours paru dans le numéro 
14, et après que le jury, en accord avec 
lui-même, ait déclaré les 10 gagnants, voici 
la liste des heureux nouveaux possesseurs 
des kits d'accès réseau sans fil : 
- Routeur ADSL USRO69003 et 2 points 
d'accès USR842249 : 
Rudy Cellier, Marie Sophie Fernandes 
et Patricia Taesch. 
- Wireless Routeur USR848022 et 1 point 
d'accès USR842249 : 
Jonathan Glaudio, Dominique Meresse, 
Christophe Guerin, Patrick Fontana, 
Frédéric Georger, Yoan Devillers et 
Grégoire Boivin. 
A bientôt sur le Xbox Live! 
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de l'impossible envoyés dans l'enfer 
pour l'opération « Restore Hope », est 
celui des Forces Spéciales de l'armée 
US. De plus, en dehors des séances 
de tir à la première personne, d'autres 
de débarquement en hélicos MH-6 
Black (le Black Hawk en question) et 
des raids en véhicules terrestres sont 
aussi prévus. Pour finir, même si le 
studio chargé de l'adaptation n'est pas 
encore connu, on peut être certains 
que, comme pour la version PC, le jeu 
en ligne sera largement à la hauteur. 
De la guérilla tactique, intense et en 
multijoueurs qui donne vraiment hâte 
de pacifier à grande échelle. 


online qui d'ailleurs, fait d'exception, 
fonctionneront aussi offline... 
Explications. Outre le jeu classique 
contre d'autres maniaques de 

la vitesse et des figures de styles 

au volant, lorsque vous jouez seul, 
au moindre de vos records, ceux-ci 
sont envoyés sur un serveur dédié. 
La raison ? Permettre à tous de 
tenter de faire tomber vos temps et 
de concourir directement contre votre 
voiture fantôme ! De quoi rendre les 
mégalomanes talentueux encore plus 
vantards, mais aussi un bon moyen 
pour les autres de s'inspirer de leurs 
techniques pour progresser. 


à l'action. 


# La descente d'hélico, toujours 
un moment délicat. 


SAMSUNG WORLD 
CYBER GAMES 2003 


Le jeu vidéo a ses olympiades ! 


O Pour la troisième année 
K, consécutive, S 

DOC consécutive, Samsung 

< @) organise les World Cyber 
© Games. La sélection 

des 16 futurs champions qui partiront 

défendre nos couleurs à la finale 

mondiale en Corée, se fera lors de 

la finale française du 20 septembre. 

En lieu et place du Palais des Sports 

Marcel Cerdan à Levallois-Perret 

(141 rue Danton), l'événement sera 

entièrement ouvert au public et 

gratuit. Une excellente initiative, qui 


permettra à tous d'assister aux matchs 
et aux animations (espaces de jeu, 
avec concours et tournois annexes) de 
l'ouverture à 9h jusqu'à la fermeture 
prévue pour minuit, Et pour la 
première fois un jeu console aura les 
honneurs de la compétition : Halo ! 
Titre toujours événement, il sera ainsi 
au centre des affrontements qui 
opposeront les athlètes du frag. 

Bref, un jour unique, à ne pas 
manquer, ne serait-ce que pour 
l'ambiance survoltée qui y régnera. 


Question de point de vue. Bertrand à Fred : « Mais oui, la boule a zéro ça t'irait très bien, t'es rond 
et joufflu comme il faut. ». Réponse de l'intéressé : « J'suis pas joufflu, j'ai les pommettes hautes !» 


COMMUNAUTE XBOX | 


Des stars sont nées un 4 juillet ! Les meilleurs 
sites français ont été récompensés. A la clé, 
la reconnaissance de leurs pairs et des cadeaux... 


La plupart des sites 
consacrés à la Xbox sont 

réussis, mais certains sont 
© encore plus exceptionnels 
que les autres ! Pour les départager, 
rien de tel qu'une bonne cérémonie 
de remise de prix, officielle mais 


AND THE 


Voici la liste des sites 

ÿ 2 récompensés : tous ont 

Le €)” reçu un diplôme officiel, 
© mais les plus méritants 

sont repartis chargés ! Xbox Mag, 

surtout, qui a reçu un kit Steel 

Battalion pour l'ensemble de son 

œuvre. Xbox Player a gagné 

une invitation pour le prochain 

événement Xbox (le X03) et Halo- 

Game bénéficiera d'une semaine 

de promotion de son site sur 

le réseau MSN. 


conviviale. Les Xbox Lab Awards ont, 
pour la deuxième année, récompensé 
les meilleurs défenseurs français 

de la cause Xbox sur le Net. Beaucoup 
de nominés, pas mal d'élus et 
énormément de bonne humeur lors 
des nominations ! Une fois les prix 


attribués, les chanceux invités ont pu 
découvrir et essayer en avant-première 


les titres très attendus (y'avait pas 
Halo 2, faut pas rêver non plus :-) ) 
de Noël : Top Spin, Project Gotham 


Racing 2, Amped 2, Sudeki, Crimson 


Skies et Grabbed by the Ghoulies. 


GAGNANTS ARE... 


MEILLEUR NOM : 
Xbox Gamer (www.xbox-gamernet) 


MEILLEURE MISE À JOUR 
DU SITE (1) : 
Xbox Attitude (xbox-attitude.com) 


MEILLEURE ESTHETIQUE : 
Xbox Player (www.xbox-player.com) 


MEILLEURE ERGONOMIE / 
DESIGN 
Xbox Player (www.xbox-player.com) 


MEILLEURE INITIATIVE (3) : 

Halo Game (www.halo-game.com) 
(Organisateur du tournoi dont 
nous vous parlions dans 

le précédent numéro) 


MEILLEUR FORUM 

Xbox Mag (www.xbox-mag.net) 
(Berreb, Fred, Keem et Jeff y passent 
les trois-quarts de leur temps libre !) 


SITE COUP DE CŒUR : 
Xbox Atomic (www.xboxatomic.com) 


# Karine et Arthur, les artisans 
du succès de la Xbox sur le Net. 


EF No Smoking. Fred, à l'heure où sont écrites ces lignes, a arrêté de fumer. Le problème, c'est que son sens 
de l'humour (ou assimilé) est également parti en fumée ! Yanneuh et Stef le tannent pour qu'il reprenne... 


 ——— 


Joueur, rédacteur en chef et fan absolu 

de foot sous toutes ses formes, Francesco 
Alinovi est un vrai Italien ! Ce mois-ci, 

il répond lui aussi à nos questions en toute 
décontraction. 


1/ Qu'avez-vous pensé du dernier E3 ? 
L'éventail de jeux présentés sur Xbox 
surpassait largement ceux de toutes les autres 
plates-formes ! Sincèrement, je suis persuadé 
que cet E3 a été un énorme succès pour 

la console. 


21 Justement, quel a été d'après vous le plus 
gros jeu du salon ? 

Quatre des titres les plus impressionnants 

présentés lors du salon sont des exclusivités 

Xbox : Starcraft Ghost, Halo 2, Doom 3 

et Ninja Gaiden. Sans oublier bien sûr ceux 

de Rare et l'annonce pour Half-Life 2. 


3/ Et en Italie, quels sont les titres vraiment 
attendus ? 

Le rêve de tout joueur italien est une 

simulation de football évidemment ! 


Al Le Xbox Live est un énorme succès dans 
plusieurs pays. Comment voyez-vous 
son évolution ? 
Ceux qui ont essayé le Live ne peuvent 
pratiquement plus s'en passer, et rechignent 
maintenant à jouer seuls. Jouer devient une 
véritable activité sociale, et il est évident 
que cela n'est pas près de s'arrêter. Je pense 
d'ailleurs que le jeu online est le futur du jeu ; 
enfin pour la Xbox, c'est son présent ! 


5/ Que est LE titre que vous rêveriez de voir 
arriver ? 

A chaque fois que je pense au potentiel de la 

série des Winning Eleven (Pro Evolution Soccer 

chez nous), je me dis que ce qui manque 

réellement à la ludothèque de la Xbox, 

c'est un bon jeu de football (encore !) qui 

se jouerait en ligne. Sur un plan personnel, 

moi je désespère de voir arriver un jour 

la série des Resident Evil sur Xbox... 
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YXPRESS 


Les jeux de course sont légion sur Xbox : 
tant mieux car la plupart sont réussis ! 
Pas facile de s'immerger dans l'enfer 

du bitume avachi dans un canapé, 

le postérieur confortablement calé dans 
des coussins douillets... Pour ceux 

qui veulent (et qui en ont les moyens) 
optimiser leur expérience, les Anglais de 
Pod-ium ont conçu cet ensemble baquet 
(un Cobra agrée FIA !) et supports de 
pédalier/volant. Un superbe joujou, cher 
(environ 370 euros) mais indispensable 
aux plus frimeurs ! Disponible sur 
www.techniqueleisure.com 


Îl'en rêvait, Microsoft l'a fait ! 
Une gamme de fringues 
estampillées Xbox 
est disponible sur 
le site officiel 
de la console. 
jusque-là, rien 
d'extraordinaire 
sauf que... 
Un blouson de chez 
Dickies, la marque 
fétiche de Stéph, fait 
partie de la ligne ! Il 
nous a juré ne pas avoir fait de lobbying, 
mais on a du mal à le croire... Quoi 
qu'il en soit, vous pourrez découvrir la 
collection Xbox sur gearstore.xbox.com. 
Prix très raisonnables ! 


… Plus c'est cher ! Si vous 
avez joué à DOAX, vous 
avez dû vous rendre 
compte que le prix 

des maillots était 
inversement proportionnel 
à la quantité de tissu 
employée. Tecmo 
commercialise quatre 
bikinis, à offrir aux vraies 
filles : un beau cadeau 


collector qui ravira 
les gameuses ! 

Seul hic, le prix : 
150 €, c'est chaud ! 
Www.tecmoinc.com/ 
store/StoreHome.asp 


ACCESSOIRES 


Pour différencier le bout de plastoc du périphérique 
de choc, voici l'essentiel du matos testé pour vous. 


CORDLESS CONTROLLER 


CONSTRUCTEUR : LOGITECH 
SITE : www.logitech.com 
PRIX : ENVIRON 99 € 
DISPONIBILITE : OUI 


EN VENTE DANS LES : 
GRANDES SURFACES ET. 
BOUTIQUES SPECIALISEES 


Le constructeur helvétique, 
®, réputé pour ses accessoires 
® PC, propose aux gamers 
© Xbox le fleuron de sa 
gamme de joypads. Le Cordless 
Controller présente bien : plastique 
de qualité, esthétique sobre (bien 
qu'un peu monolithique), boutons bien 
placés... L'engin respire la rigueur 
et sa prise en main s'avère excellente 
malgré sa grande taille. Contrairement 


VIBRA 


CONSTRUCTEUR : GAMESTER 
SITE : wwrw.nobilis-france.com 
PRIX : ENVIRON 40 € 
DISPONIBILITE : OUI 


EN VENTE DANS LES : 
ENAC, CORA, LECLERC... 


©. Petite sœur vibrante 

du stick arcade présenté 

il y a quelques numéros, 
@ cette manette comblera 

d'aise les amateurs de jeux de 

baston... et eux seulement. L'absence 

des gâchettes (remplacées par deux 

boutons) et des sticks analogiques 

limite l'usage de ce périphérique : 

oubliez les jeux de course ou les jeux 

de tir à la première personne ! 

Pour les beat'em up (DOA, Marvel Vs 

Capcom, Mortal Kombat...), rien 

à redire, tout s'enchaîne beaucoup 

plus facilement qu'avec un simple 


aux autres joypads 
sans fil, celui-ci 

ne « décroche » 
quasiment jamais ! 
Côté consommation, 
le constructeur 
annonce une 

durée de vie 

d'une cinquantaine 
d'heures pour 
quatre piles : 
respectable, surtout 
que la manette 
vibre fort ! 

Gros point noir : 

les ports carte 
mémoire sont situés 
sur le récepteur... 
Seules les girafes pourront 

utiliser le communicateur du Live. 
Autre sujet de discorde, le prix, 
astronomique. C'est un bon produit, 
certes, mais tout de même... 


IDEAMANEC 


BONNE FINITION, 
A NE DECROCHE PAS 
HORS DE PRIX, 
MAL ADAPTE AU LIVE 


VV 


STICK ARCADE 


pad. La base est suffisamment large, 
offrant un bon équilibre 
même s'il est placé sur 
les genoux. En plus, 
ça vibre et on peut 
même changer 
l'embout 

du stick... 
Robuste, sobre et 
raisonnablement 
tarifé, ce Vibra 
Stick sera l'ami 
des donneurs 

de coups, fans 
de bons coups 

à moindre coût ! 


IDEAÉANIEC 


ROBUSTE, 
BON GRIP, PAS CHER 


A 


LOOK, USAGE LIMITE, 
VIBRATIONS INUTILES... 


V 


Saison : « Le tissu est trop épais, c'est un T-Shirt que je porterai l'hiver »... Katia, notre secrétaire 


de rédaction, a inventé le concept de T-shirt saisonnier. À quand les Moon Boots de plage ? 


ACTUS /  NOUVELLES INFOS” 2 PREVIEWS 


Une sélection 

des jeux les plus 
attendus de l'année 
par les lecteurs 

et la rédaction. 

Les dates de sortie 
sont des estimations. 


# DEUS EX : INVISIBLE WAR. La suite 
du chef-d'œuvre de Warren Spector, 
un titre où le mot « liberté » 
prend une tout autre dimension. 
Nanotechnologie, scénario 
très dense, aucun doute, les fans 
seront aux anges ! 


# FULL SPECTRUM WARRIOR. 
Développé sur demande de l'armée 
américaine, ce jeu terriblement 
réaliste mélange stratégie tactique 
et guérilla urbaine. Deux bataillons, 
la mort à chaque action, jamais 
la guerre n'aura paru si vraie ! 


# HALF-LIFE 2. Des années d'attente 
insoutenable pour le nouveau volet 
d'un des Doom-Like les plus 
populaires. Un moteur physique 
incroyable, une IA sans égal, 
la lutte sera sans pitié ! 


B.C. 
DEVELOPPEUR : INTREPID COMPUTER EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : ACTION/STRATEGIE SORTIE : 2004 


BG&E PROJECT 
DEVELOPPEUR : UBISOFT. EDITEUR : UBI SOFT 
GENRE : ACTION/AVENTURE SORTIE : 2004 


DEUX EX : INVISIBLE WAR 1] 
DEVELOPPEUR : ION STORM EDITEUR : EIDOS 
GENRE : ACTION/RPG SORTIE : INDETERMINEE 


DOOM 3 
DEVELOPPEUR : ID SOFTWARE EDITEUR : ACTIVISION 
GENRE : DOOM-LIKE SORTIE : 2004 


FABLE 
DEVELOPPEUR : BIG BLUE BOX EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : ACTION/RPG SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 


FALLOUT : BROTHERHOOD OF STEEL 
DEVELOPPEUR : INTERPLAY EDITEUR : VIVENDI 
GENRE : ACTION/AVENTURE SORTIE : : 4° TRIMESTRE 2003 


FULL SPECTRUM WARRIOR [| 


| 


où | 


DEVELOPPEUR : VALVE EDITEUR : VIVENDI 
GENRE : DOOM-LIKE SORTIE : INDETERMINEE 

GENRE : ACTION/AVENTURE SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 

NINJA GAIDEN [<] 

DEVELOPPEUR : UBI SOFT EDITEUR : UBI SOFT 

GENRE : AVENTURE SORTIE : 2004 

SPLINTER CELL : PANDORA TOMORROW [=] 
DEVELOPPEUR : UBI SOFT. EDITEUR : UBI SOFT 

GENRE : RPG SORTIE : 3° TRIMESTRE 2003 

SUDEKI E] 

DEVELOPPEUR : LUXOFLUX EDITEUR : ACTIVISION 

GENRE : ACTION SORTIE : 3° TRIMESTRE 2003 


DEVELOPPEUR : PANDEMIC EDITEUR : THQ 

GENRE : STRATEGIE SORTIE : 1* TRIMESTRE 2004 

HALO 2 

DEVELOPPEUR : BUNGIE EDITEUR : MICROSOFT 

GENRE : DOOM-LIKE SORTIE : 1°” TRIMESTRE 2004 

JEDI KNIGHT : ACADEMY & 
DEVELOPPEUR : TECMO EDITEUR : TECMO 

GENRE : ACTION/AVENTURE SORTIE : 4‘ TRIMESTRE 2003 
SOUL CALIBUR 2 

DEVELOPPEUR : NAMCO EDITEUR : ELECTRONIC ARTS 

GENRE : ACTIONI/STRATEGIE SORTIE : 1° TRIMESTRE 2003 
STAR WARS : KOTOR F 
DEVELOPPEUR : CLIMAX EDITEUR : MICROSOFT 
GENRE : ACTION/RPG SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 

TRUE FANTASY LIVE ONLINE 

DEVELOPPEUR : LEVEL 5 EDITEUR : MICROSOFT 


HALF-LIFE 2 

DEVELOPPEUR : RAVEN SOFTWARE EDITEUR : ACTIVISION 
PRINCE OF PERSIA : THE SANDS OF TIME 
GENRE : BASTON SORTIE : 4° TRIMESTRE 2003 

DEVELOPPEUR : BIOWARE EDITEUR : LUCASARTS 

TRUE CRIME [7] 

GENRE : MMORPG SORTIE : INDETERMINEE 


2 Intemationaux... Fred a fait 7 ans de russe, Reyda 6 de japonais. Et quand le premier baragouine nippon, 
le second, le reprend avec un sourire complice. Les langues les ont rapprochés, ils étaient faits pour se rencontrer ! 


4 NINJA GAIDEN. Tueur de l'ombre sans 
pitié, Hayabusa, le ninja échappé 
des Dead or Alive fait son show en solo. 
Action ininterrompue, magie mystique, 
et mouvements acrobatiques, la fin 
d'année sera placée sous le signe 
du katana. 


DORA 
TOMORROW. Unanimement consacré, 
adulé partout, l'espion ultime, Sam 
Fisher prépare un retour fracassant. 
Et là, il ne sera plus seul, puisque ces 
nouvelles aventures seront jouables en 
Coopératif jusqu'à 4 et sur le Xbox Live ! 


Æ SUDEXKI. Invocations de divinités, 
combats intenses en temps réel, 
personnages à multiples facettes, 
Sudeli c'est tout cela et c'est le futur 
de l'action/RPG. Beau, simple d'accès 
et passionnant, on se demande 
comment lui résister. 


4 TRUE CRIME. Los Angeles n'est pas une 
ville sûre. Vous allez l'apprendre à vos 
dépens dans la peau de Nick Kang. 
Heureusement, ce flic casse-cou et 
conducteur hors pair, est un pro du 
gunfight et un expert en arts martiaux. 
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JOUEZ LIVE ET. 
DEVENEZ UNE LEGENDE. 


Inventez-vous une identité (GAMERTAG) qui vous ressemble pour forger votre réputation, 
partout dans le monde. 


RETROUVEZ VOS AMIS. 

Utilisez votre LISTE D'AMIS pour localiser vos alliés n'importe où, n'importe quand. 
VOS JEUX VOUS EN DONNENT PLUS. 

Téléchargez de nouveaux niveaux, personnages, armes. 

DÉFIEZ VOTRE ALTER EGO. 

Trouvez rapidement un adversaire à votre taille avec La fonction OPTIMATCH"®, 
PARLEZ COMME VOUS JOUEZ. 


Causez tactique, chatez avec vos potes et incendiez vos adversaires en live avec le 
micro-casque Xbox Communicator. 


ENVIE D'EN SAVOIR PLUS ? 


Rendez-vous sur xbox.com/fr/live 


Matériel requis pour jouer sur le Xbox Live" : une 


console de jeu vidéo Xbox", une connexion Internet > <=|m)< 
haut débit, un kit de démarrage Xbox Live (inclut 12 


mois d'abonnement au Xbox Live, le micro-casque { 1 NZ { 
Xbox Communicator et 3 démos jouables Xbox Live) 
et une carte de crédit en cours de validité. 


Pour savoir si un jeu est jouable sur Xbox Live, vérifiez La présence du logo Xbox Live sur la boîte. 


XBOX LAVE JQURBLE EN LIGNE 


Jeu en ligne ou contenu téléchargeable non disponibles pour tous les produits. Les fonctions de jeu spécifiques sont décrites sur l'emballage du produit. © 2003 Microsoft 
Corporation. Tous droits réservés. Microsoft, Xbox, les logos Xbox et Xbox Live sont soit des marques déposées, soit des marques commerciales de Microsoft Corporation aux Etats-Unis ou dans d'autres 
pays. Les noms des sociétés et des produits mentionnés à la présente peuvent constituer des marques commerciales de leurs propriétaires respectifs. Abonnement à Xbox Live vendu séparément. 


INFOS 


DEVELOPPEUR : PAM 


EDITEUR : MICROSOFT 


GENRE: SPORT. 


NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 4 


DISPONIBLE : NOEL 2003 


CR Ms pour tout ! Un grand merci à Stéphane Dupas, François Giuntini et à tout le monde chez PAM, 
pour nous avoir accordés autant de temps et supporté avec le sourire que l'on vous harcèle gentiment ! 


orsque l'on évoque le développement 

d'un titre majeur, on s'imagine tout 

naturellement que les moyens mis en 
œuvre sont gigantesques. Si cela se 
confirme souvent, fort heureusement, 

il reste encore aujourd'hui des artisans 
du pixel, des façonneurs consciencieux et méticuleux, 
soucieux du travail bien fait, bien pensé, bien organisé... 
PAM est de ceux-là. Ce discret studio de la région 
parisienne compte en effet parmi les rares entités à 
dimension humaine. Un choix revendiqué 
pour renforcer la communication entre les divers 
départements qui regroupent en tout et pour tout vingt- 
cinq personnes, travaillant en parfaite symbiose. 

Notre deuxième visite dans les coulisses de cet exploit 

ludique en chantier nous l'a du reste confirmé. 

Outre une motivation inébranlable et un enthousiasme 

débordant, l'équipe se veut professionnelle jusqu'au 

bout des doigts tapotant sur les claviers. Prête à relever 

tous les défis rythmant la gestation d'un jeu, elle est, 

de plus, parfaitement en phase avec les desiderata 

des joueurs, et ce, à tous les niveaux. Microsoft 

l'a bien compris, et ne s'y est pas trompé en laissant 

à Stéphane Dupas, maître d'orchestre du projet, toute 

latitude en termes de créativité. Liberté que ce dernier 

a judicieusement mise à profit, en choisissant 

en premier lieu un type de jeu qui serait le plus apte 

à une pratique online. Par vocation et passion, le studio 

est spécialisé dans les jeux de sport, il était donc 

naturel que son futur titre le soit... Autant s'atteler 

à ce que l'on sait faire de mieux ! Dès les prémices 

de la conception, l'idée d'un jeu de tennis l'a emporté 

devant toutes les autres disciplines. D'une, c'est un 

sport encore très mal représenté sur Xbox, et de deux, 
nature spectaculaire et conviviale en fait le candidat 

idéal pour tirer pleinement parti de toutes les 

fonctionnalités du Xbox Live. Deux ans plus tard, 

les sacrifices et le perfectionnisme commencent à payer. 

Résultat ? Une version en cours de finalisation qui 

dépasse de loin nos espérances en synthétisant presque 

entièrement la vision la plus riche et la plus »» 

fidèle que l'on pouvait donner du tennis ! 
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efficace qu'un autre. 


L'outil de création de personnage de Top Spin offre des possibilités infinies 

et une interface très souple. Sur la base d'une trentaine de critères très précis, 
on peut, par exemple, intervenir sur trois zones du visage qui réunissent le front 

et les cheveux, le nez et les joues et, enfin, la bouche et le menton. Elargissement 

des parois nasales, réduction des arcades sourcilières, épaississement des lèvres, taille 
et degré de décollement des oreilles, tout est possible et visible en temps réel via 

des déformations époustouflantes ! La méthode est similaire pour le reste du corps 

et permet, au final, de se créer un alter ego unique par son physique. Doté ou non 
d'une silhouette d'athlète, votre poulain, raquette en main, ne sera pas plus ou moins 


YU] 


= 
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hangai, au c 


Fe 


1 Malheureusement, le 
En FPE 


Le, 


un des fonds de commerce des Virtua Tennis 

de Sega : le mode Carrière. Mais il lui donne ici 
une tout autre dimension : celle de la vie d'un futur 
numéro un mondial tout simplement. Tout 
commence logiquement par la création de votre 
joueur ou joueuse via le Player Creator, instrument 
excessivement puissant, apte à insuffler la vie 

à votre protégé tout en laissant libre cours à vos 
idées, aussi farfelues soient-elles. Ensuite, vient 

la partie dite « d'apprentissage », durant laquelle, 
en jeune débutant que vous êtes, vous aurez 

à enchaîner les entraînements pour parfaire vos 
dons naturels et gommer vos éventuels travers. 

Au cours de ces séances, vos quatre compétences 


de base (le coup droit, le revers, le service 

et la volée) seront au centre de chaque exercice, 
dont la plupart sont chronométrés afin de travailler 
la puissance, la précision et la vitesse. Un coach 
vous prendra d'ailleurs sous sa tutelle et s'occupera 
de vous sur le plan technique et vous conseillera 
pour la gestion des relations avec les sponsors 

et les organisateurs de tournois, amateurs s'entend, 
puisque vous partez du bas de l'échelle... 

Au fur et à mesure de vos victoires, en plus des 
équipements toujours plus classieux et du dernier cri 
(raquettes, chaussures, tenues...), vous gagnez 

des points à répartir sur vos compétences, cinq 
étant le maximum autorisé par catégorie. 
Justement, pour éviter que les joueurs n'utilisent 
qu'un seul tennisman, ou tenniswoman, et que 


celui-ci soit un super technicien doté d'une frappe 
d'ours nourri à la créatine, ces points accumulés 
sont limités et ne permettent pas d'obtenir toutes 
les caractéristiques à fond. Un choix étonnant 

de prime abord, mais qui se révèle par la suite plus 
réaliste et maintient l'intérêt du jeu. En effet, 

cela encourage à se pencher avant tout sur les 
faiblesses de son champion en herbe, puis 

à composer avec celles-ci et ses points forts, suivant 
le style d'adversaire rencontré (200 environ sont 
prévus sur la totalité d'une carrière !). 

Bref, on entrevoit déjà la facette simulation, traitée 
ici sans lourdeur ni contraintes insurmontables, 

et qui s'inscrit tout à fait dans l'optique 
affichée de faire à la fois simple et le plus 

intéressant possible ! » 


Y La droite ou la gauche ? Quand on exécute un amorti ou un risk shot, la jauge est visuellement 
identique. Autant dire que l'adversaire ne sait jamais vraiment à quoi s'attendre... 


Ÿ les hauteurs des classements ATP et 
WTA, mais ont suffisamment de charisme 
et de métier pour fédérer l'ensemble 

des joueurs. Tous possèdent de surcroît 

un tempérament sur le court et des styles 
de jeu personnels qui ont été, eux aussi, 
intégrés à leur double virtuel. En guise 

de mise en bouche généreuse, voici la liste 
non exhaustive de certains de ces pros. 
Chez les hommes : Pete Sampras (1), 
Lleyton Hewitt, Michael Chang, Gustavo 
Kuerten, Sébastien Grosjean. Chez les 
femmes : Anna « bella » Kournikova (2), 
Martina Hingis, Amanda Coetzer, Daniela 
Hantuchova, Ashley Harkleroad. Sachez 
par ailleurs que tous les pros, réels comme 
fictifs, ont une compétence spécifique, un 
talent unique comme un service à effet ou 
un passing-shot dévastateur. 


"er la balle æ« 
Simple d'apparence pour le profane, le tennis est 
l'une des pratiques sportives dont l'éventail 
de coups est le plus impressionnant : tout y est 
envisageable ou presque. C'est ce qu'a réussi 
à restituer Top Spin, en les adaptant avec justesse 


au moyen d'une prise en mains des plus instinctives. 


Comme nous l'avons évoqué précédemment dans 
notre Preview du MOX 18, tous les boutons 

de la manette sont mis à contribution ! Pas de quoi 
paniquer toutefois, l'apprentissage se fait en 
douceur, aisément, et même les combinaisons 
supposées compliquées deviennent automatiques. 
Répartis sur les quatre touches (A, B, X et Y), on 
découvre les lobs, les coupés, les coups normaux et 
les lifts. En outre, chacun de ces coups s'utilise aussi 


Æ} À mesure que l'on enchaîne les risk shots, 
) q 


la barre de In the Zone se remplit. Une fois 
pleine, votre taux de réussite augmente lui aussi, Plus 
vous osez, plus vous gagnez en somme, ce qui laisse 
de moins en moins de chance à l'adversaire qui, du 
coup, doit à son tour prendre des risques pour arriver 
à vous contrer dans votre période bénie des dieux du 
tennis ! 


x 


pour le service, ce qui permet d'alterner et de 
masquer ses intentions, en effectuant, par exemple, 
un service à la cuillère, celui-là même qui avait 
calmé Lendl face à Chang... Comme il est de 
coutume, le temps de pression, de préparation en 
fait, apporté à chaque attaque modifie sa puissance, 
tandis que les directions Bas et Haut changent la 
longueur de balle souhaitée. Un point essentiel est le 
dosage de sa force, puisque les fautes directes et les 
balles hors du court sont plus régulières que ce dont 
nous avons l'habitude. Reste que le fin du fin de 
Top Spin, ce qui fait de lui une sommité de réalisme 
et de plaisir de jeu, réside dans l'intervention des 
gächettes L et R. Celle de gauche régit les amortis 

et sa voisine les risk shots, en d'autres termes, 

les coups décisifs mais à haut risque qui accélèrent 


Toujours pour les mêmes : sept sponsors véritables sont dans Top Spin : Adidas, Reebok, Yonnex, Prince, 
Wilson, K-Swiss et... Pour notre Fredo national : Oakley, son fournisseur de lunettes officiel ! 


PE 


la vitesse de la balle. Souvent plus rapidement 
probante que les coups basiques, la mise en 
pratique des ces deux techniques plus évoluées 
demande non seulement plus d'expérience de jeu, 
mais également un sang-froid et un timing à toute 
épreuve. Sitôt l'un ou l'autre de ces coups 
déclenchés, une jauge apparaît à l'écran, au centre 
de laquelle il faut parvenir à stabiliser un indicateur 
se déplaçant très vite au milieu de la barre. Une fois 
mañtrisés, on peut combiner l'amorti ou le risk shot 
avec un des quatre types de retours possibles, 

et se féliciter d'un passing-shot éclair sur la ligne ou 
d'un amorti cruellement placé juste derrière le filet. 
Dans le cas contraire, c'est en direction des 
gradins ou au mieux dans votre moitié : 
de court que la balle finira sa course ! , / 


> NUMERO OIX-NEUF 39 


agées 


et partagées 
Ilest plus que temps de voir en détail les modes 
de jeu disponibles, et il y a largement de quoi faire, 
à débuter par les possibilités offline ! Premier 

sur le court, l'habituel mode Exhibition, dans 
lequel 1 à 4 joueurs peuvent s'affronter, soit en 
simple, soit en double, en prenant pour partenaire 
l'ordinateur si besoin est. Le deuxième type 

de rencontres, lui, est déjà connu, puisque c'est 

le mode Carrière, passé en revue précédemment, 
et qui compte une trentaine de tournois différents, 
des amateurs aux professionnels. Enfin, c'est 
l'Editeur de tournois qui ferme la marche 

des festivités offline, en offrant la liberté de créer 
ses propres compétitions, seul ou à plusieurs 
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et en faisant participer ou non des joueurs 
contrôlés par la machine. Enfin, à l'instar de tous 
les autres types de rencontres, on peut paramétrer 
la durée des matchs, de 1 set de 2 jeux à 5 sets 
de 6 jeux, même si, par défaut, la victoire 
s'emporte en 2 sets gagnants de 3 jeux. 

Rien qu'avec ces trois déclinaisons, on pourrait 
d'ores et déjà être comblés. Nous oui, mais 
visiblement pas l'équipe de PAM, et c'est tant 
mieux, car elle a donné forme au jeu online le plus 
complet et varié qui soit ! Ainsi, dans le mode 
Exhibition, on peut choisir n'importe quel 
personnage (pro sous licence, pro original ou 
joueur créé) et les importer pour des parties 

en simple ou en double. Ce mode dispose des 
options Quickmatch (rencontres immédiates 


3 Idées reçues : le terme « Top Spin» désigne un mouvement particulier effectué au moment 


Comme pour nombre de jeux 

de sport à venir, le XSN est 
la concrétisation ultime pour les adeptes 
du online. En revanche, pour y accéder, 
il faudra impérativement posséder un PC 
en plus d'un compte Xbox Live, ceci afin 
d'envoyer par mails les invitations aux 
participants du tournoi que l'on aura mis 
en place. Ceci fait, il ne restera plus qu'à 
se mettre d'accord avec ses adversaires sur 
le jour et l'heure de la rencontre, au terme 
de laquelle le résultat et les stats de chacun 
seront automatiquement enregistrés sur 
le site prévu à cet effet. Pour finir, la durée 
des compétitions pourra aller d'une demi- 
journée à plusieurs semaines ! 


sans filtre de choix) et Optimatch (choix de la 
surface, des règles, du temps de jeu et de la force 
de l'adversaire), toujours aussi pratiques et rapides. 
Vient ensuite le mode Officiel, une compétition 
mondiale permanente à laquelle on ne peut 
participer qu'avec un de ses joueurs créés. 

Chaque match compte pour le classement général 
et la progression ou la régression dans le 
classement est identique à celle de l'ATP. Dans 

la pratique, si un joueur faible bat une tête de 
série, il gravit les échelons à vitesse grand V, alors 
qu'en cas de défaite contre ce même fossoyeur 
des courts, les points perdus sont minimes. 
Chacun a ses chances, et rester au top 

exige des premiers d'éviter autant que faire 

se peut les contre-performances. 


de la frappe. Il s'applique aussi bien au tennis (de table ou non) qu'au volley-ball. 


vierge de tout déséquilibre dans son concept de jeu. 
Et, sur le plan de la réalisation, on ne trouve vraiment 
rien à lui reprocher, surtout dans un registre aussi 
austère d'un point de vue visuel et sonore que le 
tennis... Une vraie prouesse, d'autant plus méritante 
qu'elle donne un ensemble d'excellente tenue doté 
d'un réalisme effarant de véracité ! Ce qui se 
comprend volontiers lorsque l'on sait que les joueurs 
professionnels se sont tous pliés à des journées 

de motion capture, dans le dessein de restituer 
fidèlement leurs postures et mouvements typiques. 
Le résultat, ce sont des animations fabuleuses, 
particulièrement coulées et fluides, au rendu naturel 


et à la diversité astronomique ! On peut ainsi 
reconnaître sans peine les différents types de services, 
la manière si singulière que certains ont de décocher 
un revers rageur à deux mains, ou encore la petite 
impulsion caractéristique d'une joueuse juste avant 
d'asséner un coup décisif. Esthétiquement, on 
s'approche du si souvent revendiqué « rendu photo », 
sauf qu'ici c'est une réalité ! Les muscles 

se contractent, les visages accusent l'effort, les 
proportions et les gabarits sont parfaitement respectés 
(malgré une Kournikova encore plus en formes que 
dans notre souvenir), avec en prime une minutie 
extrême apportée aux innombrables tenues. C'est 

le point gagnant d'une volée claquée en pleine face, 
le plus beau jeu de tennis qui existe, un des plus 
beaux jeux de la Xbox tout court et c'est tout... 


Pourquoi honteux ? certainement à regret, Keem a avoué que son deuxième prénom était Frédéric, 
et qu'il en avait presque honte. Depuis, Fred, le vrai, le tanne avec des « mon Frédouille ».. 


_ 
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A ce fantasme concrétisé de faste graphique s'ajoute | 
un environnement sonore, lui aussi, de première | 
qualité. Toujours en vue de procurer des sensations | 
magistrales proches du vécu, des bruits de foules | 
ont été enregistrés dans des tournois européens et | 
américains. Ambiances de liesse ou silences religieux [e 
adaptés à la taille et au prestige des salles donc, mais ls 
aussi sonorités bien distinctes selon que l'on se trouve Le 
en extérieur ou en intérieur. Au final, Top Spin c'est | 
ni plus ni moins qu'un rêve de joueur qui sera | 
très bientôt à portée de mains. |l est beau à mourir 
le sourire aux lèvres, aliénant à en pleurer de VV 
contentement, inégalable d'intérêt... Ce n'est pas en 
une femme, juste le meilleur jeu de tennis bd 
de tous les temps, et l'on prend même le pari ) 


de l'annoncer dès maintenant ! 9 
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<2 LE MAGAZINE OFFICIEL % Mommons : Advent Rising est développé en Utah, en plein pays mormon. Ceux-ci sont bien connus 
LS pour pratiquer une polygamie épanouie. Un peu comme notre Keem national, quoi ! 


E, 


ROVENT RISINE 


MS ve 


LES JEUX LE: 


LE) 


L'E3 NE SONT PAST OUJOURS 


K QUE L'ONCROT 
F AOUENT 


la lecture de nos reportages, il est facile 
d'imaginer l'E3 comme un gigantesque parc 
d'attraction où il suffirait de se baisser pour 
ramasser des hits par poignées. Rien de 
plus faux : l'E3, c'est le Vietnam, une guerre 
de tranchées dont on ressort généralement 
sur les rotules, affamé et à bout de nerfs. Certes, 

le journaliste insouciant aura beau jeu de se balader 
depuis le stand de Microsoft jusqu'à celui d'Ubi Soft 

à la recherche de chroniques prévisibles. Mais le reporter 
curieux, lui, aura à cœur de se faufiler dans les chemins de 
traverse, ces halls marginaux qui semblent ne mener nulle 
part, sinon dans les limbes des petits éditeurs oubliés. 
C'est pourtant dans ces coursives réservées aux sans-grade 
qu'on trouve parfois les perles les plus étonnantes. 

Cet Advent Rising sorti d'on ne sait où, par exemple. 

Ah ! Il faut entendre le récit de Berreb à ce sujet : 
comment, alerté par des mouvements suspects dans un 
secteur traditionnellement calme, il s'est faufilé à la suite 
d'une poignée d'Américains privilégiés dans un show-room 
ultra secret. Comment un service d'ordre digne du FBI 

lui a ensuite refusé l'accès à un mystérieux titre, air 

de conspirateur à l'appui. Mais c'était compter sans 


DEVELOPPEUR : GLYP! 
EDITEUR : MAJESCO 
GENRE 

NOMBRE DE JOUEUR: 
DISPONIBLE : MI-2004 


IND. 


Trilogie : à la fin d'Advent Rising, il sera possible de conserver sa sauvegarde afin d'exporter son personnage 
dans l'épisode suivant. Plutôt cool pour commencer avec un Gideon boosté. 


TEMOMN, 
RISINE | 
CDIS MARIOTTI 
PEN 


l'acharnement de notre bonhomme ! Après avoir lancé 
quelques black ops depuis son bureau de Levallois-Perret, 
notre rédac chef préféré a finalement réussi à convaincre 
différents intermédiaires, jusqu'à obtenir un voyage exclusif 
sur les lieux même du développement : en Utah, près 

de Salt Lake City, en plein pays mormon. L'occasion 

d'en apprendre davantage sur l'un des projets les plus 
ambitieux de la Xbox, en exclusivité pour la presse 
française. Les Américains, eux, ne parlent plus que 
d'Advent Rising depuis quelques semaines. Désormais, 

on comprend pourquoi, même si, à ce jour, le jeu n'est 
développé qu'à 50%. Autant dire qu'il reste du travail. 
Pourtant, il est d'ores et déjà possible d'apercevoir 

ce je ne sais quoi, cette lueur d'exception qui donne 

toute sa crédibilité au discours des développeurs. 

Car les bougres affichent une ambition qui fait frissonner ! 


CHRONIQUE D'UN JEU IMATTENDQU 
Sur le papier, Advent Rising possède une richesse 
peut-être inégalée dans le jeu vidéo, si l'on excepte 
des monstres ludiques comme le futur Deus Ex 2. 
Le simple concept d'action/aventure suffit à peine 
à résumer le contenu de ce titre multiforme, née 


» 
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Dans Advent Rising, 
ce qui distingue Gideon 
des races aliens, c'est avant 


tout les pouvoirs qu'il est 
capable de développer et qui 
le conduiront au terme de 

sa destinée. Au cours du jeu, 
on pourra les acquérir et les 
développer de façon intuitive, 
tout simplement en pratiquant, 
comme dans Morrowind. 

On compte donc tout un panel 
physique et mental, comme 

la télékinésie, le contrôle 
temporel, la confusion 
mentale, sans oublier quelques 
capacités largement 
empruntées à Matrix. 


# Gideon ne “a dédaigner les'armes lourdes? 


# Visiblement, le style John Wooïse pratiqueralencore dans le futur | 


* LÉSIMPLE CONCEPTAMACT IOMIAUENTUR 


SUFFIT A PENERRES 
DÉCE TITRE MT IEORME. 


de l'imagination d'une poignée de développeurs 
plus connus dans le monde du graphisme que 
celui du jeu vidéo à proprement parler. 

Certes, les gars de Glyphx s'étaient déjà fait 
remarquer en créant quelques cinématiques 

pour d'autres studios (dont Crystal Dynamics 

pour Soulreaver 2), mais, pour autant, rien ne 
laissait présager la suite. Tout démarre il y a un an, 
à l'occasion d'une séance de dédicace de l'écrivain 
de science-fiction Orson Scott Card en Utah. 

C'est là que les gars de Glyphx, fan de la première 
heure, approchent l'auteur pour lui présenter 

un concept de jeu, une trame scénaristique doublée 
d'un contenu ludique savamment exposé. 

Et contre toute attente, l'auteur du Cycle d'Ender 
tombe immédiatement sous le charme du projet, 
allant jusqu'à accepter l'offre de collaboration 

des développeurs ! 


À ce jour, Advent Rising possède donc les charmes 
d'un fruit unique : rêvé par des développeurs 
enthousiastes, enrichi par un auteur parmi les plus 
célèbres de la SF et soutenu par un éditeur qui croit 
à fond au projet. || est peu de bébés numériques 
pour afficher de telles marraines, non ? L'apport 
d'Orson Scott Card au scénario est à la fois subtil 

et essentiel. || a accepté de se glisser dans l'univers 
imaginé par l'équipe de Glyphx, pour y insérer 

ses propres idées et thèmes, et son savoir-faire 
inimitable. || a lui-même conçu les intrigues 

et personnages secondaires, il a enrichi la trame 
principale, et il s'est occupé de la totalité des 
dialogues. Sans compter qu'il est prévu de le laisser 
superviser les voix américaines le moment venu. 
Bref, un vrai travail de script doctor, pour un jeu 

à mi-chemin entre une SF classique et des idées 
franchement étonnantes. 


ER LE 


JE SUIS UNE LEGENDE 

Dans un univers alien ou une multitude de planètes 
et d'espèces ont rejoint une confédération 
galactique, il est une légende tenace, un mythe 
persistant au sujet d'une race mystérieuse à la 
dimension prophétique : l'être humain, l'espèce qui 
un jour unira tous les peuples de l'univers... 
Comparée aux thèmes classiques de la SF, il s'agit 
d'une inversion plutôt amusante ! Dans Advent 
Rising, on interprète Gideon, l'un des derniers 
représentants de l'humanité, alors que la 
confédération alien apprend finalement l'existence 
réelle de cette vieille légende. Un bouleversement 
qui ne sera pas du goût de toutes les races 
extraterrestres. Un brin de mysticisme, beaucoup de 
science-fiction, c'est une recette alléchante, mais qui 
vaut surtout par l'ambition de Scott Card et 

des gars de Glyphx. Car ici, le scénario n'est » 
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envoyé spécial au pays des mormons. Repose-toi bien, vieux ! 


Æ Au début du jeu, on devrait combattre aux côtés de space marines humains: 


% Le jeu mélangera allégrement divers types de combat,/y.compris les arts martiaux. 


qu'un support à l'émotion, un prétexte pour créer 
dans le cœur du joueur toute une palette de 
sentiments complexes. Et les développeurs de 
prendre l'exemple de jeux capables de déclencher 
des émotions simples, primaires, comme la peur 
dans Doom 3. Mais en marge de ces pulsions 
brutes, bien connues dans le jeu vidéo, combien 
de titres peuvent se targuer de posséder la richesse 
émotionnelle d'un roman ou d'un film ? Quasiment 
aucun. Un sacré challenge en perspective, donc, 

et peut-être l'occasion de redéfinir les règles de 
l'interactivité et du numérique ludique. La solution 
de Glyphx, outre un scénario très fouillé et des 
personnages très denses ? La perspective morale, 
la question du choix. Dans Advent Rising, on sera 
régulièrement confronté à des décisions majeures, 
difficiles à prendre : entre l'un de vos parents ou 
votre petite amie, qui choisiriez-vous de sauver, 


en cas de danger de mort ? Voilà le genre de 
questions morales que pourrait bien poser Advent 
Rising. Et qui dit choix décisif dit également intrigue 
non linéaire. Et le studio Glyphx de promettre une 
arborescence complexe, ainsi que de nombreuses 
fins possibles. Quand on sait que Advent Rising est 
conçu comme une trilogie, on leur souhaite bien 

du courage pour lier ça en un tout cohérent ! 


Difficile de ranger Advent Rising dans le carcan 

trop étroit de l'action/aventure, disions-nous 
précédemment. C'est d'autant plus vrai que le jeu 
possède des ambitions de touche-à-tout, et l'on 

y retrouve avec étonnement à peu près toutes les 
tendances du moment. Ainsi, même si l'on y suivra 
systématiquement les aventures d'un Gideon prompt 
à la détente comme à la débauche de pouvoirs psys 


+ Multijoueur : rien de ce côté, pour l'instant, mais les développeurs n'exduent aucune hypothèse. 
De vous à nous, Advent Rising ressemble tout de même plus à un jeu solo. 


-ù APE DE: 
Alune jOIIEIPA 


our d'autant stone 
ATMALLDNER 


Grande star littéraire de la SF aux USA, 

Orson Scott Card gagne de plus 
en plus en réputation au sein de l'Hexagone, 
notamment grâce à son cycle d'Ender. Ce qu'on 
sait moins, c'est que sa contribution au petit 
monde du jeu vidéo ne date pas d'Advent 
Rising, loin de là. Par le passé, il a déjà travaillé 
sur les dialogues d'au moins deux jeux 
d'aventure PC : Escape from Monkey Island 
et The Dig. En toute franchise, c'est peut-être 
l'un des seuls écrivains reconnus à maîtriser 
suffisamment ce média pour construire une 
histoire véritablement interactive. Pour ce qui 
est des récits plus linéaires, Orson se garde en 
réserve un morceau de choix : l'écriture d'une 
série de romans inspirée par Advent Rising, et 
qui devrait sortir en même temps que la trilogie 
ludique. On ne se refait pas ! 


(CF encadré), il faudra également compter avec de 
nombreux dialogues (interactifs ? Il est encore trop 
tôt pour le dire), mais également avec des puzzles, 
des séquences de conduite de véhicules, des phases 
d'infiltration, des assauts à la tête d'une escouade 
ou des combats à gravité zéro. Pour avoir vu certains 
des véhicules prévus, comme ce gigantesque tank 
capable de transporter plusieurs jeeps, nous 
pouvons vous garantir qu'une bonne partie de cette 
liste étonnante ne tient pas seulement de l'effet 
d'annonce. En matière d'IA, sachant qu'une grande 
portion du jeu se fera aux côtés de combattants 
alliés, à la manière de Halo, il faut s'attendre à des 
théâtres de guerre spectaculaires. Et même au cœur 
de l'action, le jeu ne cessera de soulever des 
questions morales, à grands renforts d'émotion 

et d'humanité : après tel combat, laisserez- 

vous vivre tel ennemi, au risque d'influencer 
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(Rx LES HE 


DESOULEUVER 


DES QUESTIONS 


MORALES. 


la suite du jeu ? De fait, le moindre affrontement 
pourrait bien devenir une vraie étape narrative. 
Même les scènes cinématiques ne laisseront aucun 
repos au joueur. Conçues in game, il sera possible 
d'y interagir dans une certaine limite. Imaginez-vous 
dans un vaisseau prêt à se crasher : dans n'importe 
quel autre jeu, il faudrait « subir » une séquence 


non-interactive, alors qu'Advent Rising continuera de 


vous plonger au cœur de l'action, dans une certaine 
mesure. Inutile de dire qu'on attend de voir ça ! 


UNE PURE GAGEURE LUDIQUE 
A lire l'énoncé des qualités d'Advent Rising, 

on ne peut que hausser un sourcil dubitatif, de ce 
scepticisme propre aux vieux briscards du jeu vidéo. 
Ah ça ! On en a vu passer, des pétards mouillés ! 

Et pourtant, si Advent Rising valait mieux que ça ? 
Dans une industrie dominée par les hits annoncés 
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* Halo a servi de modèle pour la prise en main!des Véhicules 


“ MEME AU COEUR. 
DE L'ACTIONALE 
IELVE CESSÉRA 


5 L 


Dans Advent Rising, ce qui distingue Gideon des races aliens, c'est avant tout 


les pouvoirs qu'il est capable de développer et qui le conduiront au terme de 
sa destinée. Au cours du jeu, on pourra les acquérir et les développer de façon intuitive, 


tout simplement en pratiquant, un peu comme dans Morrowind. On compte donc tout 


et les succès prévisibles (Halo 2, Half-Life 2, 

Shrek 2... Euh, non, pas celui-là), y at-il encore 

une place pour les développeurs indépendants et 
ambitieux ? On a envie de dire oui, pour peu qu'ils 
soient soutenus par un éditeur confiant. C'est le cas 
de Majesco. Et comme les gars de Glyphx ne sont 
pas la moitié d'imbéciles, ils ont axé leurs efforts 
sur la créativité, en abandonnant toute la partie 
technique, le moteur 3D, à une technologie qui a fait 
ses preuves. Développé à partir du moteur de Unreal 
Il, comme Deus Ex 2 et plein d'autres titres, Advent 
Rising peut au moins se targuer d'une « gueule » 

à la hauteur. S'il reste encore à lui donner une 
personnalité graphique, on ne s'inquiète guère pour 
le résultat, de la part de graphistes qui n'ont plus 
rien à prouver. Du coup, en se concentrant sur 
l'intérêt narratif et le plaisir de jeu, Advent Rising 
pourrait bien devenir le premier jeu à capter 


un panel physique et mental, comme la télékinésie, le contrôle temporel, la confusion 
mentale, sans oublier quelques capacités largement empruntées à Matrix. 


l'essence même du cinéma, l'ivresse de l'émotion, 
sans chercher à mimer les tics du grand écran. 

Bref, fini le règne des films interactifs, voici venue 
la génération des jeux cinématographiques. C'est en 
tout cas la gageure annoncée par les développeurs. 
Parce qu'il met l'accent sur un scénario dense et 
des personnages complexes sans enfermer le joueur 
dans un carcan linéaire, parce qu'il évite avec soin 
les cinématiques à rallonge sans une once 
d'interact ce litre-là mérite qu'on lui fasse 
confiance. Histoire de faire la nique au cynisme, 

et de croire à nouveau que, dans l'industrie 
vidéoludique, il est des gens pour vouloir raconter 
de vraies histoires et, l'air de rien, révolutionner les 
codes en vigueur. Le bébé de Glyphx pourrait bien 
être de ces titres-là, faits de l'étoffe des légendes. 
Mais après tout, les légendes, n'est-ce pas 

le sujet même d'Advent Rising ? 


Prière d'insérer : par décision de justice, M. Keem Tran exige la réhabilitation de son nom, 
après diverses rumeurs sur sa personne. Vous allez voir, il va bientôt se faire passer pour un Amish ! 


Le Corps Humain 


Juite à une séance de Tao Feng 


FiG.1. — Douleur Insoutenable 

Le processus de destruction du corps bumain 
commence par L apparition d ecchyn 20.164 

au point de contact, entraînant de sérieuses 
contusions suivies d'une hémorragie cérébrale. 


FIG.2.— Infirmité Moteur 

La destruction est proche de son terme lorique Les 
membres s'affaiblisent puis finissent par rompre 
consécutivement aux mauvais traitements nfligés, 
rendant l'ennemi totalement hors d'état de nuire. 


TACGRFEIN CS" 


FIST OFBTHE LOTUS 


Ça fait mal pour de vrai 


FIG. 3.- Destruction de l'Environnement 
Les adversaires étant fréquemment projetés 
sur les murs et les fenêtres environnantes, ils 
sont souvent dyets à des blessures de taille et 
de gravité variables. 


_ COGEUN 
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abandonnez tout pragmatisme, ouvrez votre esprit et découvrez... le futur. 


JEU DE ROLES SANS FRONTIERE 
MMORPG : Massive Multiplayer Online Role Playing Game. Derrière le diminutif 
le plus long de l'histoire du jeu vidéo se cache la face la plus ambitieuse de notre 5 
passe-temps favori : de fabuleux mondes persistants à découvrir, des océans 
à explorer, des galaxies à conquérir. Mais entre orgies de combats et utopies 
digitales, tout reste encore à faire. En serez-vous ? 


SR FNORD 


PG : jeu de rôles. ONLINE : 

qui se joue exclusivement 

sur Internet. MULTIJOUEURS : 

qui permet de jouer 

à plusieurs. MASSIF : grand, 

vaste, imposant. Mixez tout 
ça et imaginez un monde permanent, évoluant 
en parallèle du nôtre, mais physiquement 
stocké sur un serveur. Imaginez votre place 
dans cet univers, vous, un joueur parmi tant 
d'autres. Que seriez-vous prêt à faire pour vous 
élever au rang de héros et devenir l'idole de 
tout un monde virtuel ? Vous ne pensez pas 
cela possible ? Et pourtant... Si vous n'avez pas 
de PC, il y a de fortes chances pour que vous 
restiez sceptiques. Il est vrai que pour l'instant, 
hormis quelques exceptions, le MMORPG 
ne s'est pas imposé sur console - les capacités 
online des consoles ne sont opérationnelles 
que depuis très peu de temps, et ces jeux 
bénéficient souvent d'interfaces peu adaptées 
à un pad. Mais depuis que le Xbox Live 
a fait ses preuves avec plusieurs jeux online 
qui n'ont rien de RPG, et connaissant les ponts 
entre jeux PC et jeux Xbox, il y a fort à parier 
que notre machine préférée sera dans un futur 
proche l'un des moyens les plus simples de 
pratiquer un loisir encore trop méconnu : vivre 
une nouvelle vie dans un monde 


différent. Suivez le guide. »» 


C's: Le Deuxième Monde était un soft très ambitieux produit par Canal + qui proposait d'évoluer dans un Paris altematif > NUMERO OIX-NEUF 49 
où l'an se retrouvait pour papoter et zoner... comme dans la vraie vie ! (www.rdl.com.Ib/1997/1945/2eM.htm) 


4 Pour True Fantasy Live, les créateurs 
graphiques se sont vraiment fait plaisir. 


7 Mankind/ une jolie tentative sur PC, 
Trop ambitieux pour son époque ? 


NOLOSO 2> 


Oui, la vie sociale dans les MMORPG 
LE existe. On a beaucoup parlé des 
événements spéciaux, des mariages entre 
joueurs et des visites touristiques hautes 
en couleur, mais la mise en place d'une 
économie parallèle, basée sur la revente 
sur ebay de personnages de hauts niveaux 
ou d'objets rares, engendre une véritable 
folie libérale qu'il serait dangereux 
d'analyser comme un simple passe-temps 
d'ados un peu matheux. Certains vont 
même jusqu'à vendre leurs services 
d'experts joueurs en montant, pour vous, 
le personnage de vos rêves. Vous n'avez 
pas envie de jouer votre elfe mage-voleur- 
porcher avant le niveau 30 ? 
Pas de problème, ça ne vous coûtera que 
de l'argent ! Mais où va le monde ? 


|  PREHISTOIRE 

| Le MMORPG est né pour le grand public le 16 mars 

| 1999 avec l'arrivée sur le marché PC d'Everquest. 

| Everquest n'est certes pas le premier MMORPG à avoir 
| vu le jour - avant lui, Origin et son Ultima Online 

| avaient déjà utilisé les ressorts de Donjons & Dragons 
| (D&D) pour fanatiser une légion de joueurs. Le 
Mankind de Vibes en 98, space opéra français d'une 
ambition démesurée. Développé par les gens de Verant 
qui planchent actuellement sur le fameux Star Wars 
Galaxies, Everquest est une resucée à peine cachée des 
vénérables principes de D&D. A savoir : un monde 
médiéval fantastique sans imagination, des classes de 
personnages bien carrées et un processus d'expérience 
de personnages d'un archaïsme que certains prennent 
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TRUE FANTASY LINE ONLINE 2> 


ER) Entièrement réalisé en cel shading, 
d ce jeu de rôles produit par Microsoft 
Japon propose un look très proche d'un 
dessin animé. Les amateurs de mangas 
médiéval fantastique et de RPG à la 
japonaise devraient rapidement s'y sentir 
en terrain connu. TFLO proposera des 
environnements de jeu particulièrement 
vastes où il sera facile de se faire une 
place (on parle déjà beaucoup des espaces 
de vie qu'on pourra aménager dans les 
nombreuses villes du jeu - et de la façon 
dont on pourra décorer sa maison). 
Comme dans Phantasy Star Online (Sega), 
l'utilisation du micro y jouera un rôle très 
important : grâce à des filtres qui feront 
sonner votre voix comme un gros troll 

ou un tout petit elfe -une fonction dont 

les habitués du Live connaissent déjà 
l'efficacité (et les défauts). True Fantasy 
Live Online est prévu pour la fin de l'année 
au Japon, et probablement en début 2004 
chez nous. 


pour de la nostalgie (plus on tue des monstres, 

plus on devient fort.) Mais formule basique ou pas, 
Everquest a rencontré un succès monstre chez 

les adolescents. Le nombre d'abonnés a toujours 
continué de grimper, entretenu par des sorties 
régulières d'extensions en tous genres. Jusqu'à 
atteindre 500 000 abonnés au dernier recensement. 
Depuis, les MMORPG se sont doucement implantés sur 
le marché, suivant une formule récurrente : des jeux 
complexes, un peu hermétiques même dans leur 
présentation, un peu de science-fiction, mais avant 
tout beaucoup d'heroic fantasy. Et un énorme point 
commun : tous font la part belle à la grosse 

baston et à votre soif de « casser du monstre » pu 
seul ou, mieux encore, accompagné. T2 


# ele nie etenenmenies desc eit C'est ça aussi le MMORPG... 


| 


C3 22: s vous vouler comprendre les enjeux d'un monde online sans acheter de PC, préipitez vous sur 
le Avalon de Mamoru Oshi, terriblement sérieux et terriblement beau, Vous en ressortirez grandis. 


SANS 


) FRON TN 


LE FUTUR 2> 


N La démocratisation du MMORPG sur console n'est 
S) 

pas pour aujourd'hui. Everquest va bientôt faire son 
entrée sur PS2 (du moins aux Etats-unis), et Final Fantasy 
XI devrait rapidement faire l'actualité sur PC (au Japon 
d'abord) - la première boucle sera alors bouclée. 
Beaucoup de jeux passionnants pourraient faire le 
bonheur du Live dans les années qui viennent : le World of 
Warcraft de Blizzard (peut-être la tentative la plus crédible 
d'ouverture du genre à un plus large public), Lord of the 
Rings Online (un fantasme pour tout le monde), Citizen 
Zero Online, Horizon... ou encore l'excellent Dark Age of 
Camelot (DAOO, dont le gameplay assisté se prêterait tout 
à fait à la Xbox. A noter aussi une forte concentration 
de jeux qui utilisent des bribes de MMORPG, comme 
Douboutsu No Mori sur Gamecube (un must pour les fans 
de girafes) ou Les Sims qui pourraient bien venir remplir 
le disque dur de notre chère console dans un futur proche. 


Æ Jouer une race inconnue dans un monde inconnu : dép 1 ï. | 


PHANTASY STAR ONLINE | 
ERISOCE 1! A à >> | 


W Sur console, la grande révolution 
Ÿ online fut amenée par la 
Dreamcast et la Sonic Team, qui en 2001, 
créèrent Phantasy Star Online, une 
version en ligne de leur fameuse saga 

de RPG (trois volets offline sur Master 
System et Megadrive). Encore une fois, 
Sega et Yu Suzuki, créateur et de Sonic 
et génie du pixel, avaient prouvé 

leurs savoir-faire et leurs talents 

de visionnaires. Relayé par un excellent 
réseau (Seganet), PSO avait scotché 
beaucoup de joueurs par ses graphismes 
originaux et ses nombreux détails 
attachants (comme les MAGs), même si 
pour l'essentiel, le mécanisme du jeu 
était assez basique. Depuis la fin de la 
Dreamcast, le jeu a été adapté sur Xbox, 
avec toujours beaucoup de talent (sinon 
d'imagination). L'utilisation du casque 

a encore simplifié la vie des joueurs. 


CONTINENT PE 
Le MMORPG est un phénomène récent - il est trop 
tôt pour savoir ce qu'il deviendra, il faudra 
probablement attendre une dizaine d'années avant 
que la technique et les ambitions des développeurs 
puissent s'accorder pour rendre ces mondes 
réellement crédibles. Mais il ne faut pas être 
prophète pour comprendre que c'est surtout le 
joueur qui devra faire l'effort le plus conséquent : 
envisager ces mondes comme une alternative 
crédible à une réalité de plus en plus morose, sans 
magie. En plus d'être une forme de jeu hypnotique, 
le MMORPG peu donc rapidement devenir une 
extraordinaire machine sociale. Les comportements 
de chaque communauté de joueurs, regroupés en 


guildes, en tribus ou n'importe quel autre système 
social pris en compte par les développeurs, sont 

à ce sujet déjà très représentatives de l'impact 
d'un tel concept : un vocabulaire spécifique à la 
limite de l'occulte, des mœurs et des rituels qui 
laisseraient muet un polytechnicien, et un sens de 
la réalité biaisé, à la fois source d'émerveillement 
et d'inquiétude. Même si pour le moment les 
embryons de modèles sociaux sont réduits à leur 
strict minimum, il faut espérer que les prochains 
jeux permettront l'épanouissement de l'imaginaire 
du joueur, en lui laissant, par exemple, la 
possibilité de façonner des objets ou, pourquoi 
pas, de cultiver son lopin de terre et fonder une 
famille avec quelqu'un à l'autre bout du monde. 


DOLLARS 
Mais pour avoir le privilège de vivre cette « nouvelle 
vie », il faut de l'argent : en plus du jeu, et de 
ses multiples extensions, plus les coûts de connexions 
à Internet, il faut en général payer un abonnement, 
souvent cher. Pour les jeux stars, il faut compter en 
moyenne 10 euros par mois d'abonnement (le seul jeu 
gratuit jusqu'alors, La Quatrième Prophétie, est devenu 
lui aussi payant tout récemment). La question du coût 
est pourtant fondamentale - car un MMORPG demande 
énormément de ressources matérielles et humaines 
(sans animateurs, c'est-à-dire des gens payés 
pour donner des missions aux joueurs et, plus 
généralement, faire vivre le monde, un MMORPG 33 
est voué à l'échec). 7. 


EX Utopie : quel monde alternatif pourrait satisfaire les joueurs du monde entier ? Un monde sans argent ? » NUMERO DIX-NEUF Si 


Un monde de catcheurs ? Un monde où Sheila n'existerait pas ? Envoyez vos suggestions à la rédaction ! 


STAR LUARS GALAXIES : 
AN EMRIRE DONIDED 32 


LA grosse machine qui fera (peut- 

être) chavirer le cœur des joueurs. 
Une licence planétaire (Star Wars, donc), 
un décor de rêve (toutes les planètes 
connues plus quelques autres, le jeu 
se déroulant pendant la période sombre 
de l'Empire), une équipe qui tue (Verant 
et LucasArts).. Bref, tout est réuni pour 
sacraliser l'entrée du massivement online 
dans le domaine du très grand public. 
Le jeu est officiellement sorti sur PC et 
le coût mensuel est de 15 dollars. Ça ne 
paraît pas énorme, mais reste à 150 
dollars annuel (les tarifs d'un MMORPG 
sont censés être dégressifs sur la durée) - 
autant dire qu'oncle Lucas, dans sa 
grande sagesse, vise là essentiellement 
ses fans les plus hardcore, il y en a pas 
mal, c'est dommage pour le reste 
du monde. Le développement du jeu 
sur Xbox est ralenti pour le moment, les 
équipes de développement travaillant 
d'arrache-pied sur la version PC- la 
terrible interface du jeu devra sûrement 
être largement remaniée pour s'adapter 
à une prise en main au pad. 


Les éditeurs compensent souvent en offrant un mois de 
connexion gratuite avec l'achat du jeu, mais il faut très vite 
banquer si l'on veut continuer à vivre l'expérience. 

Le MMORPG est donc un sport cher. Ce n'est pas encore tout 
à fait le golf, mais c'est le prix à payer pour bénéficier de 
serveurs bien entretenus, d'un support technique de qualité 
et d'un service d'animateurs qui n'auraient pas l'imagination 
dans leur poche. Malheureusement, ces derniers sont encore 
la denrée rare et la grande majorité des joueurs ne semblent 
pas suffisamment motivés par la routine du jeu (donjons, 
monstres, trésors...) pour s'intéresser au destin du monde 
dans lequel ils évoluent. Mais peut-on reprocher à un joueur 
de vouloir s'amuser sans avoir à remettre en cause le monde 
dans lequel il vit ? Probablement pas, mais il n'est pas 

non plus scandaleux d'exiger un peu d'originalité 

ou d'imagination (certains diront poésie, mais bo: 
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CLASSE X 

Pour l'essentiel, le MMORPG est aujourd'hui 

encore l'apanage du PC. Dans le combat online 
opposant les différentes consoles, la Xbox 

possède déjà une sérieuse avance. Le Xbox Live 

est une formidable machine à jouer, d'une 
remarquable convivialité et stabilité, mais pour 
l'instant concentré sur une gamme de jeux restreinte 
mais au potentiel gigantesque. Le Live offre 

au MMORPG un espace parfait : une configuration 
matérielle identique pour tous les joueurs, une 
stabilité de jeu conséquente, une utilisation de plus 
en plus poussée du casque et du micro pour 
communiquer (jusqu'à présent, Microsoft n'a 

pas prévu de sortir un kit clavier + souris, mais »» 
assure que si demande il y a, la question sera 


[C3 ouaibe. Parce qu'il en fait, voici deux liens pas dégueus : www.mondespersistants.com (en VF, 
plutôt bien fait pour les newbies), et www.rpgplanet.com, (en VO, pour les plus grands). 


# Dark Age of Camelot fait fureuren France sur PC 


à nouveau envisagée. Et comment ne pas 
imaginer une compatibilité parfaite entre console 
et PC, multipliant ainsi le nombre de joueurs ? 
Pour l'instant, les premiers essais sur console 

ne sont guère concluants, faute à des interfaces 
souvent trop complexes et des modes de jeu très 
référencés qui ne trouvent valeur qu'aux yeux des 
joueurs les plus acharés - joueurs occasionnels, 
passez votre chemin, le MMORPG est un pain 
quotidien qui se fabrique souvent au détriment 
d'autres activités. Mais gageons que les 
évolutions dans le domaine permettront d'intégrer 
des participants moins avertis mais curieux, 

en leur offrant de découvrir des mondes plus 
accessibles, plus facilement interactifs. 


# Prendre l'air et redécouvrir la nature, ça 
ne fait pas de mal, même si c'est virtuel. 


Une version Xbox un jour ? 


UN MONDE MEILLEUR 

Le MMORPG est un aspect essentiel de l'avenir 
du jeu vidéo... et de la Xbox. Il faudra sûrement 
quelques années pour dégraisser le genre de 

ses aspérités barbares et lui conférer des enjeux 
plus matures, mais ce n'est pas une raison pour 
le bouder dans son état actuel. Aujourd'hui, 

le MMORPG est probablement plus routinier que 
passionnant, peut-être à cause des systèmes 

de jeu archaïques et minutieux, reposant encore 
et toujours sur les mêmes bases éculées de 
progression par expérience qu'il faudra un jour 
passer à la moulinette. Ces mécanismes obligent 
le joueur à enchaîner avant tout les combats pour 
faire progresser son personnage. Trop rarement 


Game over : alors voilà, voyageurs, le papier est fini, merci de votre attention, 


vous avez été formidables, merci d'acheter le mag. 


=) Né au début des années 70, le jeu 
Æ de rôles est devenu une sorte de 
parent pauvre de la culture d'aujourd'hui, 
victime d'une très large campagne de 
désinformation et de quelques malheureux 
accidents. Mais le jeu de rôles, à savoir 

un regroupement de joueurs incarnant 
chacun un personnage différent réunis 
autour d'une table et d'un maître de jeu 
qui tient les rênes de l'histoire, est surtout 
une formidable source d'émerveillement. 
C'est un travail continuel sur l'imagination 
de chacun, servant tout autant à s'amuser 
qu'à explorer les zones sombres de 

sa personnalité. Aujourd'hui, après le 
triomphe des jeux de cartes à collectionner 
et la destruction de ses univers 

par l'uniformité commerciale et la 
mondialisation de son imaginaire, le jeu 
de rôles paraît être dans une impasse, et 
quand le serpent se mord la queue, c'est 
souvent risible : Everquest en RPG papier, 
ça existe aussi, c'est la même chose, sauf 
que ça plante jamais (excepté quand le 
Maître de Jeu est bourré). Le jeu de rôles 
papier n'a jamais été aussi mal, mais 

c'est peut-être dans la douleur que se fera 
sa renaissance. 


d'autres aspects comme la ruse, l'imagination, 

la créativité ou, pourquoi pas, la fourberie sont 
récompensées. Malgré ça les adeptes sont de plus 
en plus nombreux à tenter l'aventure.Et il serait 

de plus dommage de condamner le genre pour 
ses erreurs de jeunesse. Socialement, le MMORPG 
a déjà le mérite de poser une question 
fondamentale : dans un monde qui va trop vite 

et qui n'attendra personne pour évoluer, que faut-il 
faire ? Jouer en solo ou en groupe ? Etre un héros, 
au centre de l'intrigue et ne pas se laisser happer 
par l'ampleur d'un monde virtuel, ou s'inscrire dans 
la logique d'une nouvelle communauté en marge 
de la réalité, créant des ponts mondiaux 

en quelques pressions de pad ? 
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Cyril Berrebi 

Fonction ; RC 

Mon souvenir de l'été 
C'est très émouvant 

de voir se lever le soleil 
au-dessus des immeubles 
levalloisiens. Je ne suis 
pas parti en vacances, 
j'ai joué comme un porc 
et je ne m'en porte pas 
plus mal! 


Frédéric Brunet 
Fonction : chef de rub 
Mon souvenir de l'été 

J'ai crevé de chaud, j'ai été 
encore plus de mauvaise 
humeur que d'habitude, 
je hais la Terre entière 

et je préfère toujours 
mes consoles aux vrais 
gens. Peace et vivement 
l'été prochain ! 

Stéphane Rakotondrainibe 
Fonction : chef de rub 
Mon souvenir de l'été 
Mon portable a été 
kidnappé dans un taxi, 
ce qui m'a copieusement 
pollué l'esprit durant 
quelques heures. Ne plus 
entendre sa sonnerie m'a 
perturbé au plus profond 
de moi-même... 


Jean-François Mariotti 
Fonction : pigiste 

Mon souvenir de l'été 
Après avoir traumatisé la 
moitié des attaché(e)s de 
presse, j'ai suivi ma cure 
des désintoxication. Je suis 
donc sorti avec des gens 
de presque mon âge et j'ai 
découvert les vertus des 
boissons non alcoolisées. 


Keem Tran 

Fonction : pigiste 

Mon souvenir de l'été 

J'ai passé cet été à faire 
des révélations : il va 

y avoir de quoi remplir 
un an de notes de bas de 
pages sur ma personne. Je 
m'appelle donc Frédéric, 
je me fais le maillot et 

je suis allergique à la raie. 


Reyda Seddiki 

Fonction : pigiste 

Mon souvenir de l'été 
Toujours engagé dans 

un bras de fer contre le 
Fisc (que je ne gagnerai 
certainement pas...), j'ai 
décidé de changer de 
look. Je me suis radicalisé 
et je suis devenu un bad 
boy, avec piercing et tout ! 
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EE RENERSEE 
EÉl'DEÈSERT 


« S'il n'y avait rien de notable dans le dernier numéro, ce mois-ci il y a moins que rien. » 


LL 


ERP E, 


ow, pas facile de rédiger une ouverture 
test digne de ce nom lorsque 

1/ on a passé la moitié 

du bouclage en vacances loin, 
très loin d'ici et que 2/ ladite 
rubrique ne comporte en tout et pour tout 

que quatre pauvres jeux que des éditeurs 
(visiblement déboussolés par la vague chaleur 
estivale) ont miséricordieusement laissé échapper 
dans la nature. Des déserts, y'en a pas qu'en 
Afrique ou en Mongolie, il y en a aussi 

dans les linéaires de boutiques : s'il n'y avait 
rien de notable dans le dernier numéro, 
ce mois-ci il y a moins que rien. Le dieu 
Marketing a néanmoins horreur du vide... 
C'est pour cela que, dans son infinie 
mansuétude, il exauce mollement 
nos prières en envoyant sur terre 
quatre émissaires qui ne rentreront 
certainement pas au panthéon 
des Immortels. Tant mieux, encore 
un mois où l'on ne va pas claquer 
ses économies chez le dealer de 
jeux du coin... Profitez-en pour 
relire votre collection de MOX 
et de vous remettre à niveau : 
ça va être très chargé à la 
rentrée. Sans trop vous en dévoiler, sachez qu'il y aura, sauf catastrophe, 
une vingtaine de jeux testés dans le prochain numéro. Préparez-vous à l'avalanche après deux mois 
de disette ! J'avoue que je commençais à avoir presque honte de présider à la destinée d'une 
rubrique qui, récemment, brillait par sa vacuité... Les affaires reprennent bientôt et on s'en réjouit 
d'avance : j'espère que vous êtes bien reposés car la reprise va être violente, faites-moi confiance ! 


FREDERIC BRUNET 
Chef de rubrique Xpertise 


ÎLES STARS OÙ X 


un Hire qui sat 
nettement du 

commun grâce à des 
qualités indiscutables. 


EAINOTATION 
Les notes sont attribuées après 
discussion entre les membres de la 
rédaction/pour plus d'impartialité. 


il 

DE DAS 

Scandaleux!! Ce jeu n'aurait jamais 

dû être mis en vente tant ses carences 
| sont inacceptables. 


DEPAS 

Des gros soucis de conception 
‘empêchent ce jeu d'atteindre la 
moyenne: 


|DE 10 AE 

| C'est pas mal, mais. Ce jeu/nous 
inspire un sentiment mitigé, || peut 
plaire aux fans du genre. 


Investissement 
conseillé, faites-nous 
confiance ! 


DŒEt< A1 

Unititre qui saura vous occuper et 
vous réjouir. Il mérite l'achat et se 
positionne comme un hit! 


| : 4 Li L 

1 Chef-d'œuvre | Rares seront les jeux à 
| l'obtenir l'appellation Elite À ‘acheter 
| sans arrière-pensées. 


1 5 # : au départ, les notes de bas de pages étaient supposées apporter un plus informatif au texte. 
Au fil des mois (et avec l'arrivée de Stef), vous avez pu constater que la situation a dégénéré... 


ÉESMESNIS ZAXPERTNSÉ 


SOMMAIRE 


MACE GRIFFIN 
BOUNTY HUNTER 


Un Bounty qui n'a pas vraiment un 
goût de paradis. De bonnes intensions 
mais le résultat n'est pas à la hauteur. 


SOLDIER OF FORTUNE II 
Ce n'est pas chez nous que ce titre fera 
fortune ! Et on espère pas grâce 

à vous non plus. 


PRO BEACH SOCCER 
Un jeu de foot estival qui plaira 
aux touristes du sport. Pour les autres, 
mieux vaut rester aux vestiaires. 


AVP EXTINCTION 

Ce n'est pas un mal si certaines 
espèces sont en voie de disparition. 
Espérez que ce ne soit pas la vôtre... 


Censure : sachez qu'en moyenne une note de bas de page sur cinq est refusée par Berreb'. Grossières, > NUMERO DOIX-NEUF S5S 
crades, vulgaires, impolies : chaque mois c'est un florilège de mauvais goût qui passe à la trappe. 


‘appât du gain, la fièvre de la traque, 

voilà deux des qualités requises de tout bon 

chasseur de primes, ces mercenaires à la 

mm Eâchette facile prêts à tout pour débusquer 
= leur proie. Généralement, ce type de 

profession à haut risque échoue à des anciens représentants 
de l'ordre, rompus au maniement des armes et à la mise 
en cellule ou en bière de hors-la-loi, Mace Griffin en sait 
quelque chose... Son histoire n'a rien d'original, encore 
moins de marquant. C'est celle d'un homme droit 
comme la justice, qu'il servait au sein des forces spéciales, 
injustement accusé d'avoir causé la mort de ses camarades. 
Faute d'alibi, contrairement à la nature de cette trame, 
le voilà emprisonné pour dix longues années, une lourde 
peine au cours de laquelle un seul but l'anime : 
la vengeance. Un thème facile, insolent de fainéantise 
narrative même. En autant de pressions énervées pour 
zapper les cinématiques sans intérêt, on saute les étapes 
dudit scénario « immersif » façon série de science-fiction 
des années pattes d'éph' pour retrouver notre héros engagé 
par la guilde des chasseurs de primes. Fringuant, presque 
trop fringué avec son armure aux mille reflets peu naturels, 
Mace voit en cette nouvelle vie l'occasion inespérée de 
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|| Pétards en mains, le meilleur chasseur de primes 
ee de l'univers est-il vraiment performant ? 


MACE GRIFFIN 
EQOUNTS HUNTER 


STEPH 


découvrir les raisons du complot qui lui ont valu d'être 

mis au ban de la société. Ainsi officiellement autorisé 

à avoir accès à des informations confidentielles, à toute une 
logistique et à une technologie de pointe, il a aussi 

de nouveau la loi à ses côtés, tout près de son holster... 

En porte-flingue fougueux mais pas fou, avant chaque 
mission, l'ex-taulard se sacrifie sagement au rituel éprouvé, 
(et éprouvant pour le joueur) du briefing interminable. 
Inintéressantes et superflues, ces saynètes font double 
emploi, en ceci qu'en cours de jeu les objectifs à accomplir 
sont rappelés par le biais d'une voix off, L'anesthésie 
narrative terminée, à la force des nerfs ou du bouton Y pour 
les faire défiler rapidement, il est temps pour Mace d'aller 
remplir son premier contrat. Et comme aux dernières 


| DEVELOPPEURE WARTHOG 


nouvelles l'espace est aussi infini que la bêtise humaine, 
le mieux est d'avoir un vaisseau pour se déplacer. 
Seul à son bord, parce que la chasse vénale est le lot | EDITEUR : VIVENDI | F 
des solitaires certainement, Mace passe ainsi de planètes | GENRE : ACTION/DOOM-LIKE | 
en planètes, de colonies humaines ou extraterrestres en NOMBRE DE JOUEUR :1 
astéroïdes habités. Et là, ce n'est pas le drame... mais juste 
PRIX: ENVIRON 60 €. 


l'unique singularité de ce jeu qui n'a rien trouvé 
de mieux pour faire son intéressant que de mêler 
les genres, ceux du Doom-like et du space opera. 


DISPONIBLE :'29 SEPTEMBRE 2003 


3 L'histoire se répète.mal : à l'origine du plutôt bon Starlancer sur Dreamcast, on peut se demander ce qui est 
7 arrivé aux développeurs de Warthog pour les phases de shoot spatial de Bounty Hunter. Le poids des ans ? 


MACE GRIFFIN BQUNTS HUNTER 


< Eh oui, ou plu 
prend pas, p 


JL 


et écœure PÉ 


Alors, dans un premier temps, curieux et enthousiaste 
comme devant toute nouveauté, on se dit « pourquoi 
pas ? », juste avant que n'arrive cruellement le 


« pourquoi ??? », qui suit la déception profonde... Eh oui, 


ou plutôt eh non, la sauce ne prend pas, pire que ça 
même, elle tourne court et écœure les trois-quants du 
temps ! Temps consacré en gros aux phases de shoot 
pédestre à la première personne, en majorité donc par 
rapport à celles d'errance spatiale. Pour comprendre 
un mal, le mieux demeure d'en connaître la source. Ici, 
il faut donc arriver à s'expliquer comment, avec une 
variété d'environnements relativement correcte et un 
terrain de jeu on ne peut plus vaste, la prise en mains 
des 11 engins volants peut à ce point être insipide ? 


La réponse est simple, à l'image du maniement 

des appareils armés chichement : linéarité, académisme 
des situations, lenteur des joutes spatiales ! Avec un sens 
du paradoxe qui le caractérise tout du long, Mace Griffin 
Bounty Hunter parvient en effet à gaver d'ennui sidéral 

le pauvre hère qui erre, sidéré dès la première mise 

en bouche de pilotage. , apprendre les rudiments 
en passant à travers des balises pour se poser est utile, 
voir nécessaire mais pas à des niveaux avancés ! 
Resucées à pulvériser la manette de rage encore, quand 
on s'aperçoit qu'après les atterrissages verticaux on passe 
aux horizontaux, et que le zénith réside dans 

la traversée d'un tunnel au cœur d'un astéroïde 

pour se poser dans un hangar. » 


ET seul le sait : suite à une vanne de Stéph sur la maquette, Yann a rétorqué « Arrête de tout » NUMERO DIX-NEUF S7 
caler, t'es du genre perpendiculaire comme garçon ! ». Notre artiste est un incompris... 


LES MAUX 
RQUR MOURIR 


Pour éradiquer gaiement en variant 
les plaisirs, Bounty Hunter propose 
une gamme certes réduite d'armes (11 en 
tout) mais aux effets toujours appréciables. 
Parmi ceux-ci, le pistolet plasma à tirs 
à rebond, est une trouvaille marrante 
et expéditive. Plaisir intemporel pour 
les fourbes qui pourront encore jouer 
du fusil de sniper à zoom réglable, aussi 
mortel à courte qu'à longue distance. 
Enfin, seule véritable arme à se détacher 
du lot, un canon sonique qui paralyse 
momentanément les ennemis, et laisse tout 
loisir de les finir selon l'envie du moment. 


# La boucherie n'a certainement pas fini de voir 


ses murs repeints de sang. 


# Ici, il faut protéger le bétail de pirates venus 


faire leurs courses, passionnant... 
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#4 La cadence de tir de la sulfateuse est idéale pour les ba 


# Un trou béant, un vaisseau énorme, une seule possibilité pour se... poser. 


« Pas vraiment mauvais, juste médiocre 
avec peine, Bounty Hunter n'a même pas 
fait l'effort de modes multijoueurs ! » 


On croit rêver, malheureusement pas, c'est juste 

un cauchemar les yeux grands ouverts. Pour le reste des 
acrobaties hors atmosphère, c'est à peine mieux, tout 
juste passable. Protection de vaisseau ami contre des 
essaims de chasseurs, duel face à un pirate de l'espace, 
poursuite et élimination de voleurs de bétails, 

en pratique c'est aussi passionnant que l'énoncé des 
objectifs, c'est dire. Par la célérité tout d'abord. On 

ne se traîne même pas, c'est le décor et les ennemis qui 
se déplacent. À pleine vitesse ou à l'arrêt, les sensations 
sont identiques au... néant intersidéral très à propos ! 
Ensuite, la limitation à un double tir de lasers et à des 
missiles pas évidents à verrouiller n'arrange rien, pas 
plus que des ennemis complètement enragés ou tout 
juste bons à attendre de se faire descendre. La facette 
shoot en altitude réglée, oubliée, reste à souhaiter 

que la terre ferme amènera plus de consistance. 

À vrai dire, si dans la globalité cela s'amorce de manière 
plus généreuse, ce n'est pas non plus là qu'on aura de 


quoi se rassasier de frags de qualité. Toujours soumis, 
prisonnier disons-le clairement, de son conformisme 
réducteur, la progression n'offre que peu de libertés 
d'actions. Le chemin à suivre est quasiment toujours 
indiqué, juste ce qui suffit hélas pour faire prendre 
conscience des architectures trop souvent sommaires 
des nombreux décors traversés. Content ou pas, le libre 
arbitre n'intervient que rarement. Notamment lors 

de passages de plates-formes à la précision douteuse, 
ou de nettoyages ethniques un peu moins rentre dedans 
qu'à l'habitude. Instants trop éphémères de joie ludique, 
ces derniers vous permettront par exemple d'opter pour 
3 types de stratégies d'attaques dans une gigantesque 
pièce « guet-apens » où attendent une dizaine 
d'opposants maniant le snipe, le lance-roquettes ou 

la grenade. À vous du coup de prendre le meilleur parti 
des éléments du décor comme bouclier, de la 

dizaine d'armes somme toute traditionnelles 

mais toutes à l'efficacité sans faille (sauf pour »> 


CR aéicuie Jusqu'au bout : race extraterrestre ultime du jeu, les Gisants portent on ne peut mieux leur nom. 
Sorte de poulpes à ailes translucides (!), ils se déplacent en meute désorganisée en hurlant à la mort. 


bodies. 


# Ces robots cybernétiques ont une puissance de feu équivalente à leur gabarit. 


les grenades de base qui ont tout de la balle 
de ping-pong) afin de pacifier les lieux. 

A ce sujet, et comme d'ordinaire, c'est le snipe 
qui élève le débat des échanges de feu nourris. 
Et pour cause, les snipers adverses sont 
redoutables même à très grande distance, 

ce qui force à se déplacer de planque 

en planque pour trouver le meilleur angle 

de tir, sans trop se mettre à découvert. 
Malheureusement, comme évoqué 
précédemment, ce type d'altercation en finesse 
est rare. L'intelligence artificielle en face 

ayant des ratés sans commune mesure, 

rien n'appelle à prendre des gants. 

Outre les roulés-boulés juste pour la frime, 

ou les « envies » incompréhensibles d'aller 
saluer un mur, l'ennemi lambda ou d'éli 

de Bounty Hunter est, au mieux lent 

à la détente, au pire dénué de tout instinct 

de survie ! Certains ne vous voient que si vous 


entrez dans la pièce où ils se trouvent, 
d'autres restent stoïques devant leurs collègues 
qui tombent à leurs pieds, tandis que les plus 
lobotomisés ne réagissent carrément pas 

à vos tirs et se laissent trucider sans broncher ! 
Et tant qu'à accumuler les inepties, autant voir 
grand, démesuré qui plus est. Alors ne nous 
formalisons pas de voir un alien littéralement 
cloué au sol et tourner sur lui-même, un autre 
se faire exploser avec sa propre grenade, 

où d'autres s'entretuer en croisant leurs tirs. 
Bref, dans ce déprimant cumul de méfaits, 

on en vient à se demander si la véritable 
finalité n’est pas de faire régresser le genre. 
Finalement, pas vraiment mauvais, juste 
médiocre avec peine, Mace Griffin Bounty 
Hunter n'a même pas fait l'effort de modes 
multijoueurs ! Mais après tout, fallait-il 
tourner la vis des vices de forme 

jusqu'à ce point ? 


[3 Deux niveaux de lecture... Keem : « Je bois plus, j'suis allergique, comme avec la raie (le poisson) ». 
Réponse d'Alex de Jeux Vidéo Magazine « Mais faut la laver la raie, sinon c'est sale !». 


MACE GRIFFIN BQUNT SI HUNTER 


# Ça ne sert à rien de parlementer, il suffit de payer sa note au bar! 


NERDIE F 


GRAPHISME 

On en prendrait plein les yeux, 
si le jeu avait quelques années 
de moin: 


SON 

Des dialogues inintéressants 
| mais nombreux compensent 

des musiques trop rares. 


TJOURBILITE 

Prise en mains approximative, 
sans aucune finesse et actions ultra 
répétitives. 


DUREEDENIE 
Long et ennuyeux au singulier, 
le jeu a au moins la pudeur de 
s'y limiter, tant mieux ! 


DES PRIMES 


@ * L'idée du mélange 
des genres. 
Quelques phases 
de snipe 
Le comique de 
certaines situations. 


DERRIME 
El Très classique 
| et dirigiste 
Tenue générale 
L perfectible. 
Pas de multijoueur ! 


Sans aucun atout majeur pour lui 
dans une catégorie riche et 
concurrentielle, Bounty Hunter sort 
à peine la tête de l'eau. On songe 
presque à l'y replonger des fois ! 
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+ Même les démembrements sont ratés. 


DEVELOPPEUR: GRATUITOUS GAMES 


EDITEUR: ACTIVISION 
GENRE : SHOOT. 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 A 12 


PRIX : ENVIRON 60 € 
DISPONIBLE : OUI 
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Du sang, des tripes et beaucoup d'armes 


automatiques : c'est l'heure de la boucherie ! 


SOLDIER OF FORTUNE II 


DQURLE HELIX 


‘est dans les vieilles marmites qu'on fait les 
meilleures soupes. Cet adage est aujourd'hui 


contredit par l'arrivée de So/dier of Fortune Il : 


Double Helix sur notre chère console. Sorti 

il y a trois ans sur PC, le premier épisode 
avait marqué son époque grâce à son ultraviolence. SOF 1! 
vous propose donc d'incarner John Mullins, un authentique 
mercenaire aujourd'hui à la retraite, dans son combat contre 
les forces terroristes. Dès les premières minutes de jeu, on 
comprend que l'on est en présence d'un titre sans aucune 
originalité, et surtout, sans grande ambition. Le but est 
souvent le même : avancer, tuer des méchants, activer 
des mécanismes, trouver la sortie et recommencer. Quelques 
variations subsistent, cependant : prendre le contrôle 
de la mitrailleuse d'un engin fonçant à toute allure ou 
s'infiltrer dans un bâtiment très surveillé. Mais Soldier 
of Fortune ll n'arrive jamais à convaincre. Tout d'abord, 
les contrôles au pad ne semblent pas très optimisés. 
Regarder de haut en bas prend un temps fou, le curseur 
de visée est un peu trop petit, et surtout, on n'est jamais 


THOMAS DIOUF 


aussi à l'aise que devant Halo ou, plus récemment, Return 
to Castle Wolfenstein. Le système de changement d'armes est 
également désagréable. Equipé de poches surdimensionnées, 
Mullins est capable d'emmener avec lui un fusil sniper, 

trois types de grenades différentes, un fusil à pompe, 
quelques petites mitrailleuses, et bien sûr, un couteau. Mais 
pour pouvoir changer d'arme, il faut passer par le menu 
dédié, qui s'active avec la croix numérique. Certes, on peut 
passer d'une arme lourde à une arme légère en pressant 

un bouton, mais ce choix binaire est terriblement réducteur. 
Il faudra donc se planquer dans un coin, passer par le 
fameux menu dédié, pour sélectionner l'arme de son choix : 
autant dire que le dynamisme du jeu en prend un sacré 
coup... Côté intelligence artificielle, on a droit au strict 
minimum : les ennemis semblent dotés du QI d'un poisson 
rouge en bocal. Il n'est pas rare de voir un barbu surarmé 
rester stoïque alors qu'on le vise à l'AK-74 à deux mètres ; 
d'autres n'hésiteront pas à vous tourner le dos 

pour battre en retraite... Techniquement, le jeu est \ 

très loin de faire honneur aux capacités de la Xbox. 


D Américanisme primaire ? Après avoir fait sauter un bateau en pleine mer transportant à son bord 
un virus mortel, John Mullins s'échappe en disant « Au moins, ça n'atteindra pas les Etats-Unis ». Mouais. 


SOUDIER OF FORTUNE 


GRAPHISME 

C'est sombre, c'est moche, Il est 
parfois difficile de repérer l'ennemi, 
et il ya mille fois mieux sur Xbox. 


SON 

Des bruitages peu convaincants, 
des partitions dignes de la musique 
d'ascenseur. Le strict minimum. 


# Le Sniper offre trois niveaux de zoom. 


OUREBILITÉE 

Cela reste correct malgré les défauts 
des contrôles. Mais le système de 
changement d'armes est aberrant. 


Le niveau de détail est très bas, 

les visages particulièrement cubiques, 
et le jeu, bien que testé dans sa version 
commerciale finale, s'est même offert 
le luxe de planter plusieurs fois. De plus, — 


la palette graphique employée par 
RTE. les graphistes rend SOF Il étonnamme: DURÉEDENE 
Les nombreuses missions offrent 


© sombre, et il est parfois difficile 

de localiser ses ennemis. Malgré cette une durée de vie impressionnante. 
avalanche de défauts, So/dier of Fortune Il Sans compter le mode Xbox Live ! 
n'est cependant pas un mauvais jeu. 
Même si on a un peu l'impression de jouer 
à la réédition d'un titre en version Budget, 
on arrive cependant à se divertir 
mollement. C'est donc avec sans entrain 
que l'on avance gentiment, que l'on 
cherche les leviers, que l'on tire 
sur des ennemis stupides et que 


l'on recommence sans grand Q 
enthousiasme. 


C3" a quelqu'un ? Dans certains couloirs sombres, on a la joie de voir 3 bandes de couleurs 
différentes, très laides. C'est comme ça qu'on fait un dégradé, chez Gratuitous Games. 


Comparé aux autres shoots sur 
Xbox, SOF Il ne présente peu 
d'intérêt. On a l'impression 

de jouer à un vieux jeu sur une 
console nouvelle génération. 
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5 JUIN 


Une excellente durée 
de vie. 

Un arsenal très 
complet. 

Le mode Xbox Live. 


11! SERTEMERE 


C'est moche ! 
Ça fait vieillot. 
Les plantages sont 
réguliers ! 
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y tre le premier n'a pas que forcément 

de bons côtés... Dans le cas de Pro Beach 

Soccer, essuyer les plâtres de cette 

discipline méconnue qu'est le football 

de plage est même courageux. Certes 
la pression de la concurrence est inexistante et le concept 
même prompt aux actions d'éclat, reste que l'inconnu n'est 
jamais très engageant. Comme souvent, les présentations 
doivent être faites en bonne et due forme, avant de penser 
éventuellement à s'engager plus avant. Né au Brésil, 
ce dérivé estival est aujourd'hui organisé et pratiqué 
au niveau international et en professionnel. D'ailleurs, 
son ambassadeur n'est autre qu'un retraité fort en gueule 
et en goals, à savoir Eric Cantona. D'autres anciens 
champions constituent eux aussi le gros des effectifs des 
32 formations nationales qui s'affrontent en cinq contre 
cinq. Aux quatre coins du globe, sur juste quatre plages 
de sable fin différentes, tous sont là pour jouer des reprises 
acrobatiques et du tacle glissé à la carotide avec la cage 
de l'adversaire pour unique but ! Du reste, toutes les 
conditions sont réunies pour que les rencontres soient 
les plus disputées, dynamiques et extrêmes possibles. 
Les dimensions réduites du terrain premièrement, la durée 
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Il y avait les millionnaires en short, il y aura 
maintenant les smicards du ballon rond ! 


RRO BEACH SOCCER 


STEPH 


des matchs répartie en trois tiers-temps de douze minutes 
chacune, et enfin l'impossibilité d'avoir un score nul avec 
le principe du but en or. En prime, les remplacements sont 
illimités, et les coups de pieds arrêtés très fréquents. 

Voilà pour la feuille d'avant match somme toute 
aguichante, le reste l'est beaucoup moins par contre... 

Et ça débute de manière plus que mitigée, du fait d'une 
réalisation en dents de scie émaillée. Esthétique proprette 
mais simpliste, footeux reconnaissables mais grossiers, 
animations souples mais parfois mal raccordées entre 
elles, il y a énormément de « mais », et dans la pratique 
c'est encore pire ! Arcade avant tout, le premier 
engagement se fait dans une bonne humeur de façade, 
qui finit rapidement aux vestiaires, à mesure que les 
nombreux travers se découvrent. Et si la facilité de prise 
en mains fait illusion le temps de quelques passes, l'inertie 
exagérée, elle, déroute avant de définitivement irriter. 
Abusive, elle désabuse, tant les schémas de jeu en 
deviennent mous, lents, pour peu entrepris à rythme 
papal... Ce qui ne s'arrange pas avec le climat de chaos 
irréaliste qui tyrannise littéralement les rencontres. 
Joueurs qui « fusionnent » avec d'autres ou avec 

les poteaux des cages, qui fuient le ballon sans 


Perso caché ? Lors d'une touche, le joueur remettant en jeu a vu ses bras s'étirer de plusieurs 
mètres sans raison. Peut-être était-il possédé par l'homme élastique des 4 fantastiques... 


DEVELOPPEUR : PAM 
EDITEUR: WANADOO 


GENRE:/SPORT/ARCADE 


NOMBREIDE JOUEURSE:1'A'4) 


PRIX: ENVIRON 55 € 
DISPONIBLE OUI 


ERABÉRCASOLECER 


LES TAS DE 
GRASSES 2» 


N À chaque geste technique réussi, 
7 offensifs comme défensifs (jonglage, 
successions de passes, dribble), des points 
È artistiques sont accordés. La jauge 
qui les recueille une fois remplie, l'équipe 
concernée connaît alors un état de grâce, 
accordé par les dieux du Beach Soccer... 
Plus forts, plus résistants, plus précis, 
les privilégiés marquent logiquement plus 
de buts. En contrepartie, les écarts de buts 
déjà trop marqués se creusent un peu 
plus, et la physionomie des matchs frise 
alors la parodie, même pour un néophyte. 


os 


# Même à deux, on ne peut pas faire 
de fautes sur le portier adverse. 


raison, gardiens si vifs qu'ils plongent souvent 
en décalage avec les tirs, c'est cruel mais 
évident : l'intelligence n'est pas encore 


o— LR le propre du footballeur. Tout ceci est 
PPS —— inadmissible, de même que les scores de 
anadoo vbs baby-foot, le jeu aérien réducteur à dégoûter 


un volleyeur, les possibilités de constructions 
limitées aux passes instantanées suivies 

de reprises improbables ou de frappes de 
mule sans panache. Bref, au jeu de l'accessible 
et du spectaculaire, Pro Beach Soccer s'est 
complètement raté, éparpillé à tout va, 

sans qu'aucun de ses atouts naturels ne soit 
exploité à bon escient. En définitive, 
contre-exemple ultime du plaidoyer souhaité 
de cette discipline sportive, il n'y a dans 

ce titre rien à sauver, et tout à perdre, 

autant pour le plaisir de jeu que pour CA 
les finances ! LA 


=”. 


# Un bouton correspond à chaque équipier, 
simplicité à tous crins encore... 


tr semblant de réalisme : face à Stéph, Sam a eu une indigestion de buts, mais il a tenu à finir 
L2E Je match pour repartir la peau du ventre tendu. Quel gros gourmand tout de même ! 


Ce n'est pas une faute, juste un tir à retardement ! 


NEC CR 


GRAPHISME 

Plus commun qu'une fosse, 

le rendu est tout juste repêché 
par des animations correctes. 


SON 

Très, trop en sourdine, l'ambiance 
n'est pas à la fête, plus au 
recueillement hors de propos. 


JOURBILITE 
Simple, elle se conjugue à tort 
avec un systématisme d'équipe 
de poussins, et encore ! 


| DURÉEDENE 
Peu d'opposition, de diversité 
d'actions. On quitte le terrain 
en hâte et extrêmement soulagé... 
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FAIR-RLAY 


d à + C'est le premier 
du genre 
4 + Jouabilité sans 


contraintes 
5 + Nombreuses équipes 


[] et modes de jeu 


| HORS-JEU 


- Le dernier du genre ? 
EF] - Jouabilité sans 
profondeur. 
4 - Des incohérences et 
des moments d'ennui 


Indéfendable au plus haut point, 
Pro Beach Soccer trahit tout l'esprit 
du sport dont il est tiré. On lui 
préférera largement le Soccer Slam 
de Sega, nettement plus réussi. 
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L'Homme, le plus grand prédateur de l'Histoire ? 
Les Aliens et les Predators en rient encore... 


ALIENS NS RREDATOR : 


EXTINCTION 


«5 LE nvoyés sur la planète LV-742 en vue 
| de la coloniser, des Marines découvrent avec 
| REA stupeur qu'ils ne sont pas seuls ! Deux races 
| extraterrestres, tristement redoutées, 
SR s'y trouvent aussi : les Aliens et les Predators. 
Le temps d'appeler des renforts et s'ensuit alors l'une des 


plus mémorables batailles que l'Histoire n'ait jamais connue. 


Nous aussi, on s'en souviendra de cette guerre insensée... 
Rêve de tout cinéphile ou de fan de comics qui se respecte, 
cette rencontre entre les hordes de Predators, d'Aliens et 
accessoirement de Marines devient vite un vrai cauchemar 
pour les joueurs ! Et pourtant, cela commençait si bien... 

Le tutorial annonce un jeu de stratégie qui n'augure que 

du bon concernant les possibilités et on s'imagine déjà 

en train de prospérer, d'organiser une puissante armada, 
de manipuler des dizaines d'unités et de les mener au front. 
Qui plus est, le fait de diriger le curseur avec le stick gauche 
et de se déplacer sur la mini-carte grâce au stick droit est 
une excellente trouvaille. Et puis, on apprécie aussi les 
agréables digressions scénaristiques comme l'apparition 

de Predators améliorés ou d'Aliens inédits. 
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KEEM 


Hélas, l'enthousiasme laisse vite place à la déception une 
fois une partie véritablement débutée. Après avoir choisi 
l'un des trois clans, le joueur se retrouve face à une 
production sans saveur où tout n'est que bouillie de pixels 
et approximations graphiques. Voir les personnages bouger 
à l'écran fait penser à un mauvais épisode des Thunderbirds 
ou de Pollux et son manège enchanté ! « Enchanté », 

le joueur l'est aussi quand il commence à donner des ordres 
à ses unités. Attitudes incohérentes, temps de réaction 
ultra long. Tout est fait de sorte que l'on pète littéralement 
un câble ! Demandez à vos hommes d'atteindre un point 
facilement accessible et ils s'amuseront à trouver des 
chemins à rallonge ! Autre manie agaçante, ils avancent 
inconsciemment et ne font guère attention aux ennemis 
alentours, se faisant déchiqueter sans broncher ! Pire, 

il arrive souvent qu'une partie de votre groupe se détache 
et aille se faire laminer dans le campement adverse sans 
que vous lui ayez demandé quoi que ce soit. N'importe 
quoi ! Bref, l'intelligence artificielle est, pour une fois 
comme son nom l'indique, totalement artificielle ! 

Avec ces erreurs de programmation, il apparaît 


E) 


‘ 
: 


LE HESTIAIRE 


AU VESTIAIRE 2» 


, Le point fort du soft est de nous proposer le choix entre des clans aux spécificités 
bien particulières. Si les Marines ne disposent pas de pouvoir spéciaux, 
ils compensent ce manque par une technologie de pointe appréciable. Les Aliens ont 
la particularité de muter différemment selon le corps vivant dans lequel ils se trouvent. 
Et pour finir, les Predators se révèlent être les plus intéressants à manipuler de par leurs 
incroyables aptitudes inhérentes à leurs équipements. 


CDverview 
CCommTech 
CHedie 
OSymtbetic 
Glafantry 
OC Flamethrower 
©Smartgunner 


# Chasseurs, les Predators adorent 
collectionner les crânes de leurs proies. 


logique de préférer incarner les extraterrestres 
plutôt que les colons, ces derniers n'ayant pas 
les aptitudes spéciales de leurs belligérants 

qui leur permettraient de tenir un minimum 
sur le terrain. L'impression de se retrouver 

face à un titre programmé il y a dix ans est 
inévitable. AVP Extinction est clairement 

un succédané raté de Command and Conquer | 
L'adage dit que c'est dans les vieux pots 

que l'on prépare les meilleures soupes et 

on aurait pu espérer que le soft tire un peu 

de son essence de cette référence. Force est 

de constater qu'ici, le réchauffé est tel que 

l'on avale forcément de travers ! Finalement 
absurde, cette confrontation entre chasseurs 
intergalactiques l'aura été jusqu'au bout 
puisque la seule proie de cet affrontement 

se retrouvera être le joueur, victime de son 
amour pour la science-fiction et le jeu vidéo. 
Les Marines, comme les Predators et 

les Aliens, n'auraient jamais dû atterrir 
sur LV-742. Nous non plus... \ 


Jaguar : la première (la dernière aussi ?) adaptation réussie d'Aliens versus Predator était un FPS sorti 


IE F en 1994, C'était sur la console d'Atari nommée la Jaguar. Ça remonte... 


ÉBIENS NS EREDETER 


Battle in Progress! 


Brawler © _ 


—X 


#4 Bien que la base Predator se défende bien, ne la laissez jamais 
toute seule. 


"1 


à x 
On développe différents Aliens selon le corps des victimes. 


GRAPHISME 
Souvenez-vous des Game & Watch. 
C'est presque pareil sauf qu'il y a 
de la couleur en plus... 


+ L'utilisation 
des deux sticks. 
+ Eléments inédits aux 
deux univers. 
SON + Incarner les Predators 
et les Aliens... 


Musique inexistante et bruitages 
classiques. Tout comme le reste, 


il n'y a rien de très rayonnant. ÇA NA PAS 


- L'absurdité de 
l'intelligence artificielle. 

- Une réalisation 
surannée. 

* incarner les Marines... 


TOURBILITÉE 

Après des heures de jeu, on manie 
les commandes aisément. Un bon 
point pour l'utilisation des 2 sticks. 


DUREE DENIE La faible réalisation prend 
Finir le jeu demandera des dizaines MOST UC 


d'heures, mais il suffit de quelques GR OCR AREONEUCD 
Re a stratégie. À voir seulement si on est 


fan des films et des comics sinon... 
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Partie intégrante des tests, cette section revient en détail sur les fonctions Xbox 
Live de tous les jeux compatibles afin de mieux vous guider dans vos achats. 


SOMMAIRE Ë 


MIDTOWN MADNESS 3 


Le jeu de course le plus orienté Live de la console ! 


CE 
Le | 


MIDNIGHT CLUB II 


Sauvage et speed, l'autre jeu qui fait rugir les moteurs ! 


SOLDIER OF FORTUNE II - 70 


Sanglant et amoral, que vaut ce FPS sur le Live ? 


- 48 


LE MAGAZINE DFFICIEL XEOX NERDICT 


La notation s'effectue en étoiles : plus elles sont orange, 
meilleure est l'expérience sur le Live ! Nous prenons en compte 
l'intérêt et la variété des modes de jeu et la qualité de connexion. 


Æ cnicinion: lors d'une crise dont là le set Eied a crucifié sa Mglfine de Hulk sur des YNUMERD OIX-NEUF 57 


mA crayons Electronic Arts, puis l'à pendue au plafond gräte.äqune"chainette de trombones. 


x X LAVÆ JOURBLE EN LIGNE 


DRATETBE 


ï 


1 USE 
HAUT ICI Y EN 


on peut tout casser comme en 
solo, mais trafic et piétons manquent. 


NOMBRE DE JOUEURS:1'A 


e mois dernier, Keem 

témoignait de sa déception 

lors du test solo de 

Midtown Madness 3. 

=" Pas si étonnant, pour tous 

ceux qui avaient eu la preview en main. 
Paradoxalement, ce sont les mêmes larrons 
qui attendaient de pouvoir essayer 
la bestiole sur le Live, le véritable terrain 
de jeu d'un titre comme MM3. En terme 
de variété et de fun, le multijoueur laisse 
loin derrière lui toutes les valeurs en demi- 
teinte du solo, et impose sans équivoque 
des types de parties franchement délirants 
sur la simple course traditionnelle, ici 
gentiment reléguée à un unique mode. 
Les amateurs de vitesse pure continueront 


BB LE MAGAZINE OFFICIEL X 


M Haroo: 
lot) PHANTOM MEL 
L 


# L'or se trouve encore de l'autre côté de 
la Seine, mais la concurrence est rude. 


M Le vrai potentiel de MM3 explose 
sur le Live, et nulle part ailleurs ! 


MID TOLUN MADNESS = 
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de préférer ce challenge-là, mais les autres, 
les fans de voltige, de carambolages 
burlesques et d'enfantillages rigolos fileront 
directement vers l'un des autres modes, 
comme les excellents « Vous êtes Chat » 

ou « Chasse au Lapin » : dans l'un, il s'agit 
d'éviter de se faire percuter par un 
adversaire « chat » de crainte de devoir, 

à son tour, transmettre au plus vite le gage 
à quelqu'un d'autre ; dans le second mode, 
à l'inverse du précédent, le lapin se voit 
pourchassé par toutes les autres voitures, 
tout le monde souhaitant devenir à son 
tour le fameux élu. « Chasseur » en est une 
autre variation, puisque tous les joueurs 
sont des proies, à l'exception d'un unique 
chasseur. La dernière cible indemne gagne ! 
Enfin, le mode « Ruée vers l'Or » est une 
sorte de Capture de drapeau où il faut 
récupérer une fortune avant de la rapporter 
dans un lieu précis de la ville. Et si tout 
ceci ne vous contente pas, il demeure 
possible de se limiter à des « Balades » 
entre potes, sans but, juste pour 

le fun et le plaisir de la discussion. 


Chauvinism 


) NERDICT 


MODE 

Des types de jeu variés et délirants : 
ici le fun prime largement sur 

le réalisme ou la course de vitesse. 


A PTOUN 
a 


+ Délicieusement farfelu. 
+ Très peu de lag. 
+ De nombreux Français 


|. connectés. 


INTERFACE 
L'interface de MM3 est une des 
plus riches du Live, même s'il 
n'existe aucun filtre de langue. 


DOLUNTOLUN 


= Ni piétons ni trafic en 
multi. 

- Pas de filtre de langue. 

- Une conduite toujours 
autant discutable. 


CONNEXION 

Les parties dispos sont assez 
nombreuses pour offrir des L 
opportunités sans lag, ou presque. 
ENRESUME 

C'est désormais officiel : Midtown 
Madness n'est jamais aussi bon 
que lorsqu'il est joué sur le Live. 
Du pur concentré de plaisir sans 
prise de tête. 
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TELECHARGEMENT 
Rien n'est prévu pour l'instant, 
mais l'option est disponible dans 
l'interface. Wait and see ! 


TEST DANS : NUMERO 18 - NOTE OBTENUE : 12/20 


vous voulez trouver facilement des parties françaises, optez pour Paris plutôt que 
Washington. L'exception culturelle fait fureur sur le Live! 


PFAPFERTISE 


nn LAVE JOURBLE EN LIGNE D” 


4 Dans le mode Destruction, on doit récupérer ici 
un explosif et l'amener à un autre endroit. 


# Le mode Balade est une garantie de foutoir total, 
sans règle aucune ! 


4 On peut récupérer des bonus et les conserver 
jusqu'à leur utilisation. 


# Il faut parfois savoir emprunter les chemins détournés. 


# Dans une partie à huit, le risque de lag augmente un peu. 


NES) 


Quand le Live se met à la mode Fast 
& Furious, les joueurs suivent-ils ? 


MIDNIGHT CLUE Il 


près un test solo musclé, 
MC2 reprend sa recette faite 
de vitesse et de grand 
spectacle sur le réseau. Ici, 
toutes les caractéristiques 
du jeu sont mises à contribution : le partage 
des masses lors des sauts, la conduite 
des autos comme des motos, la nitro pour 
des pointes de vitesses vertigineuses, 
et, surtout, la présence de bonus éparpillés 
sur les parcours. Il est possible d'exploiter 
tout ceci à travers cinq modes seulement, 
dont deux de course pures : le premier 
sur des parcours simples, le second lors 
d'épreuves identiques à celles du mode 
Carrière. Le créateur de la partie est alors 
libre de limiter les véhicules en puissance, 
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d'inclure des piétons, ainsi que d'accepter 
ou non la présence des bonus sur la route. 
Malheureusement, ces courses ne prendront 
tout leur sens que lorsque vous aurez fini 

le solo, car le multi de MC2 ne propose que 
les véhicules déjà débloqués par vos soins. 
Grands débutants, attendez-vous à un choix 
d'engins limités à une unique auto ! 
Inévitablement, les deux modes combat 
souffrent du même défaut. Détonation vous 
invite à récupérer une bombe dans 

un secteur, avant de la rapporter ailleurs 
sur la carte. Mais gare aux autres véhicules 
adverses, qui s'acharneront à vous faire 
exploser en chemin ! Quant à la Capture du 
Drapeau, il s'agit du même principe, à ceci 
près qu'il est possible de dérober à nouveau 
l'objet de toutes les convoitises, un drapeau, 
en touchant le véhicule adverse sans 
endommager particulièrement ce dernier. 
Dommage que les parties soient assez rares 
sur le Live, ce qui ne permet que rarement 
de choisir un mode précis, autre que 

les sempitemelles Balades confuses Q 
et peu motivantes ! 


E Customisation : avec l'éditeur de courses de MC2, il est possible de proposer des parcours inédits 
sur le Live. Evidemment, il faut d'abord avoir débloqué la carte en question dans le solo. 


MODE 

Le jeu se partage entre des courses 
hystériques et des modes plus 
ludiques. Sympa, mais sans surprise. 


INTERFACE 

Des menus particulièrement mal 
fichus. La gestion des amis, 

en particulier, est assez confuse. 


CONNEXION 

Des parties à peu près stables, 
même si l'on peut parfois observer 
un lag ponctuel. 


TELECHARGEMENT 
Aucune option de téléchargement 
n'est prévue, malheureusement. 
MC2 n'évoluera pas ! 


AURE 


* Toujours autant 

de pêche. 

Des parcours très 
libres. 

Les bonus ajoutent 
du fun. 


CREPUSCULE 


- Des menus très confus. 
- Mieux vaut finir le solo 
en priorité. 
dL Parties sur le Live trop 
peu nombreuses. 


C1 


Midnight Club Il sur le Live 
demeure un bonus sympa pour 
tous les fans du solo. 

La rareté des parties le prive d'un 
meilleur statut. 
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LAIV JOURBLE EN LIGNE _Z 


# C'est ici qu'il faut poser la bombe. 


_ = ———— 


SOF Il offre un mode Xbox Live très 
complet. Passage en revue. 


SOLDIER QF FORTUNE II 


DQURLE HELIX 


e mode multijoueur 

de Soldier of Fortune 1! 

est à l'image du solo. 

Rien de nouveau, rien 

d'enthousiasmant, que du 
déjà-vu. Le jeu offre pas moins de 6 modes 
multi : Match à mont, match à mort par 
équipes, capture de drapeau, élimination, 
infiltration et démolition. Les trois premiers, 
plutôt sympathiques, manquent néanmoins 
singulièrement de dynamisme. Le mode 
Elimination apporte un certain enjeu. 
Il s'agit d'un match à mort par équipe... 
où personne ne ressuscite ! Du coup, on 
avance lentement, en groupe, en espérant 
se retrouver à 4 contre 1 pour rester vivant. 


THOMAS DIOUF 


Plutôt sympathique. Les deux meilleurs 
modes, à notre goût, sont paradoxalement 
les moins joués. Dans Démolition, l'une des 
équipes doit aller placer une bombe en 

un point précis de la carte. L'équipe adverse 
doit bien entendu empêcher l'explosion, 

soit en tuant le porteur de bombe, soit 

en la désamorçant une fois posée. 

Dans infiltration, il faut récupérer une valise 
contenant des documents importants, et la 
ramener à domicile. Les habitués sur jeu en 
réseau sur PC auront instantanément reconnu 
les modes Hostage et Plant the bomb de 
CounterStrike. Soldier of Fortune Il se prête 
très bien à ces modes de jeu. Tout d'abord, 
les cartes sont plutôt bien conçues. Elles 
contiennent donc des points de rencontre 
qui donnent lieu à des affrontements massifs 
en bonne et due forme, ainsi que quelques 
coins absolument idéaux pour sniper 
comme un traître. Si vous trouvez des parties 
disponibles, n'hésitez pas. Gageons 
cependant que tout cela deviendra bien 
désuet lors de la sortie de Counter- 

Strike sur notre chère console. 


este de :: \shé 


Eée ! 


Joueur ind/fini 


# Idéal : le tir dans la tête. 


e, VERDICT 


MODE 

Les modes classiques sont un peu 
trop lents et basiques. Les meilleurs 
sont aussi les moins joués. 


INTERFACE 

Pas très pratique : il faut attendre 
plus de 15 secondes pour voir 
les parties disponibles s'afficher. 


CONNEXION 

Quelques problèmes de lag, rien 

de bien dramatique. La plupart du 
temps, le jeu tourne sans problème. 


TELECHRRGEMENT 
De nouvelles cartes devraient être 
bientôt disponibles. Cependant, 
aucune date n'est encore annoncée. 


SNIRER 


6 à Bonne qualité de 
connexion générale. 
Les modes infiltration 
et Démolition. 
Cartes bien conçues. 


P4< 


| 
FH Menus peu pratiques. 
FE Lenteur d'affichage des 
parties disponibles. 
LL Peu de joueurs sur 
les meilleurs modes. 


L'option Live est plutôt réussie, 
même si les meilleurs modes 
sont copiés directement sur 
Counter-Strike. 
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TEST DANS MERO 19 - NOTE OBTENUE : 9/20 


70 LE MAGAZINE OFFICIEL Tout n'est pas parfait On aurait aimé un classement global des meilleurs joueurs. 


Ce n'est malheureusement pas le cas 


DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TÉLÉPHONE AU 


(pas les mêmes que sur 3615 ASTU et 3615 SOLU) 


BE 0900 702 11 


Li ERTARS œ E ve ré 


61500 


écrans minitel 


BANQUE] D'ASTUCES ET DE SOLUCES 


sur vofre Minitel 


les nouveautés À fout pour 
les anciens jeux vous débloquer 


SOLU 


LA BANQUE N°1 EN EUROPE 


(tous supports confondus: magazines, CD, Internet, Minitel...) 


JEU 


007 : ESPION POUR CIBLE 


#27 4X4 EVO 2 


AGGRESSIVE INLINE 
ANfi ALL STAR BASEBALL 2003 


| ATV2 
All BALDUR'S GATE 


INA BATMAN VENGEANCE 
| BATTLE ENGINE AQUILA 


IN] BLADE 2 

BLINX 

BLOOD OMEN 2 
BLOODRAYNE 
BLOODWAKE 
BMX XXX 
BURNOUT 
BURNOUT 2 


CHASE 
COLIN MCRAE 3 


CRASH 


CRAZY TAXI 3 
CRIMSON SEA 
DARK ANGEL 
DARK SUMMIT 


DEADLY SKIES 


BIG MUTHA TRUCKERS 


CAPCOM VS SNK 2 EO 
COUPE DU MONDE 


CRASH BANDICOOT 


DAVID BECKHAM SOCCER 
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EBRRÉE 


LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX 


LE MAGAZINE OFFICIEL XBOX 


EÈITRE 


GENRE 


action 

course 

sport 

sport 

course 
action/RPG 
action 

action 

action 

action 
action/réflexion 
action/aventure 
action/aventure 
action 

sport 

course 

course 

baston 

action 

course 

sport 

action 

action 

action 

action 
action/aventure 
action 

sport 

action 


DEMO 


non 
non 
n°8 
non 
n°1 
non 
non 
n°7et11 
non 
non 
nl 
non 
non 
n°2 
non 
non 
non 
non 
n°8 et 9 
n°8 et 14 
non 
n°4 
n°5 
n°7 
non 
non 
n°5 
non 
n°4 


HALO/- GENRE action = TEST 2 n°12 DEMO: n°4 
YERDICT : 19/20 


» 
æ 
2 
. 


MORROWIND 


VERDICT 


14/20 
10/20 
13/20 
11/20 
15/20 
15/20 
11/20 
13/20 
13/20 
8/20 
15/20 
14/20 
11/20 
11/20 
11/20 
12/20 
15/20 
14/20 
8/20 
14/20 
15/20 
12/20 
13/20 
11/20 
11/20 
12/20 
12/20 
11/20 
14/20 


GENRE : action/stratégie 
918 = VERDIOT:. 16/20! 


= GENRE: RPG 
17120 


TEST: n°8 = DEMO : non -WEROIL 


ACER ES ES 
(sl 


JEU 
DEATHROW 
DEFENDER 


GENRE 


sport 
action 


DOA XTREME BEACH VOLLEY sport 


DR MUTO 

DYNASTY WARRIORS 3 
EGGO MANIA 

ESPN SNOWBOARDING 2 
EVIL DEAD 

F1 2002 

FIREBLADE 

FURIOUS KARTING 
FUTURAMA 

FUZION FRENZY 
GAUNTLET DARK LEGACY 
GENMA ONIMUSHA 
GHOST RECON 
GODZILLA 

GUN METAL 

GUN VALKYRIE 

HARRY POTTER 2 
HITMAN 2 

HULK 

INDIANA JONES 

ISS 2 

JEDI OUTCAST 

JURASSIC PARK 

KAT LA ROUGE 

KELLY SLATER PRO SURFER 
KO KINGS 2002 


plates-formes 
action 

réflexion 

sport 

action 

course 

action 

course 
action/aventure 
action 

action 
action/aventure 
action/stratégie 
action 

action 

action 
action/aventure 
action/aventure 
action 
action/aventure 
sport 
action/aventure 
stratégie 

action 

sport 

sport 


MGS 2 SUBSTANCE - GENRE : acti 


DEMO 


n°9 
non 
non 
n°14 
non 
non 
non 
non 
n°4 
n°12 
n°10 
n°17 
n°1 
non 
non 


n° et 14 


non 
n°6 
n°93 
non 
n°8 
n°17 


n°13 et 17 


non 
non 
n°17 
non 
non 
non 


TEST 
n°8 
n°15 
n°14 
n°3 
n°9 
n°8 
n°3 
n°18 
n°2 
n°13 
n°1 
n°18 
n°1 
n°6 
n°1 
n°10 
n°16 
n°4 
n°3 
n°10 
n°8 
non 
n°13 
n93 
n°9 
n°14 
n°3 


BUFFY. - GENRE: action/aventure - TEST: n°6 
DEMO : non - VER DICT : 17/20 


À 
jion/stratègie 


TEST : n°12 - DEMO : non - VERDICT : 1/20 


ÿ 


MOTOGP - GENRE: course - TEST: n°4 
DEMO : n°4 - VEN DICT : 19/20 


VERDICT 


8/20 
11/20 
15/20 
13/20 
13/20 
8/20 
10/20 
9/20 
14/20 
8/20 
10/20 
11/20 
8/20 
8/20 
15/20 
15/20 
10/20 
14/20 
13/20 
15/20 
14/20 
14/20 
14/20 
8/20 
13/20 
13/20 
10/20 
15/20 
15/20 


ail ! Au vue de la preview du nouveau Buffy, il y a peu d'espoir que celui-ci 


obtienne au: 


ssi la mention Elite. 


KUNG FU CHAOS 
L'ENTRAINEUR 2001/2002 
LARGO WINCH 

LEGENDS OF WRESTLING Il 
LES DEUX TOURS 

LE SEIGNEUR DES ANNEAUX 
LES SIMS 

LOONS 

MAD DASH RACING 
MADDEN 2003 

MARVEL VS CAPCOM 2 
MATRIX 

MATT HOFFMAN BMX 2 
MICRO MACHINES 
MIDNIGHT CLUB II 
MIDTOWN MADNESS 3 
MIKE TYSON BOXING 
MINORITY REPORT 
MONOPOLY PARTY 
MORTAL KOMBAT 

MYST III EXILE 

NBA INSIDE DRIVE 

NBA 23 
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EËITÉE 


GENRE DEMO 
action n°15 et 17 
stratégie 
aventure 
baston 

action 
action/aventure 
gestion 

action 

course 

sport 

baston 

action 

sport 

course 

course 

course 

sport 

action 

jeu de société 
baston 
aventure 

sport 

sport 


MOTOGP,2/- GENRE: course = TEST: n°16 


DEMO: n°16 > 


# 


Mendes 


JEU GENRE DEMO ITESTI 
AMPED sport n°2 n°1 
COMMANDOS/2 stratégie non nez 
CONFLICT DESERT STORM _ action/stratégie n°6 n°7 
DEAD.TO RIGHTS action/aventure non nel 
DEAD OR ALIVE 3 baston n°3 n°1 
ENCLAVE: action/aventure n°6 n°6 
FIFA 2003 sport non n°9 
HUNTER!:THE RECKONINGh action nl n°5. 
JET SET RADIO FUTURE action n°5 n°2 
MAX PAYNE action n°5 n2l 
MECHASSAULT action n°15 n°10 
MEDAL.OF. HONOR action non n210 
NBA LIVE 2003 sport non n°10 
NBA STREET,2 sport non n°216 


À 
02 (IK- 
fai 4 
RACING/EVOLUZIONE:- GENRE 
TEST n°12 DEMO n°14 et 16 = 


GENRE 


NBA LIVE 2002 sport 
NBA STREET 2 sport 
NEED FOR SPEED 2 course 
NHL 23 sport 
NHL 2002 sport 
NHL 2003 sport 
NHL HITZ 2002 sport 
NHL HITZ 2003 sport 
NIGHTCASTER action/aventure 
OBI-WAN : STAR WARS action/aventure 
ODDWORLD aventure 
OUTLAW GOLF sport 
PHANTASY STAR ONLINE RPG 
PHANTOM CRASH action 
PRISONER OF WAR action/aventure 
PROJECT ZERO action/aventure 
QUANTUM REDSHIFT course 
RALLY FUSION course 
RED CARD SOCCER sport 
RED FACTION 2 doom-like 
REIGN OF FIRE action 
ROBOTECH BATTLECRY action 

sport 


PANZER DRAGOON ORTA - GENRE: action 
TESTS n°13 * DEMO : n°13 et 14= 


| , è 
: course RETURN!TO|CASTLE WOLFENSTEIN 


GENRE: Doomrlike =TESTILn°1= DEMO £ n°15 = 


Tout simplement incontournables, pour peu que vous aimiez le 
genre. Des titres tellement bons dans leurs catégories respectives 
qu'ils peuvent même vous décider à vous attaquer à un style auquel 
vous n'avez pas l'habitude de jouer. 


JEU GENRE DEMO TEST 
NFL FEVER 2003 sport non n°9 
NEL2K3 sport non n°213 
007 : OPERATION NIGHTFIRE action non n°10 
PROJECT.GOTHAM course n°1 n°1 
RALLISPORT CHALLENGE course n°4 n°2 et 16 
RAYMAN 3 plates-formes non n°14 
SHENMUE Il action/aventure n°3 n°14 
SSXITRICKY. course non n°4 
TIGER WOODS 2003 sport n°11 n°10 
TIMESPLITTERS?2) action non n°9 
TOCA RACE DRIVER course n°14 n°14 
TRANSWORLD SNOWBOARDING sport non n°9, 
UNREAL CHAMPIONSHIP action non n°10 


A sovoir : nous indiquons « Exclusif Xbox » sur les jeux qui ne sortent que 
sur console Xbox. Néanmoins, ces titres peuvent parfois sortir sur PC. 
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SRHAUSTIF (SUITE) 


JEU GENRE DEMO TEST VERDICT JEU GENRE DEMO TEST VERDICT 


ROGER LEMERRE 2003 strategie n°10 13/20 action non n°9 7120 

SEABLADE action n°16 12/20 TEST DRIVE OVERDRIVE course non 9/20 

SEGA GT 2002 course n°10 et 16 13/20  TETRIS WORLD réflexion non 7120 

SERIOUS SAM action n°10 14/20 THE HOUSE OF THE DEAD 3 réflexion non 7120 

SHADOW OF MEMORIES aventure n°7 13/20 THE THING action/aventure non L 12/20 
2 SHREK SUPER PARTY action n°15 8/20 TOEJAM & EARL Il plates-formes 11/20 
2 SILENT HILL 2 action/aventure n°7 15/20 TONY HAWK3 sport 15/20 
: SLAM TENNIS sport n°5 12/20 TONY HAWK 4 sport 14/20 
2 SOCCERSLAM sport 5 n°8 15/20 TOTAL IMMERSION RACING course 5 11/20 

SPIDER-MAN action n°4 13/20 TOUR DE FRANCE sport 9/20 

SPLASHDOWN course n°6 13/20 TRANSWORLD SURF sport ES 12/20 

SPY HUNTER action n°6 7/20 TY LETIGRE DE TASMANIE action 13/20 

SW CLONE WARS action non 12/20 UFCTAPOUT. baston n ] 

SW JEDI STARFIGHTER action n°5 11/20 VEXX plates-formes 

STARSKY & HUTCH action n°18 12/20  V-RALLY3 course Æ 

STATE OF EMERGENCY action n°15 8/20 WAKEBOARDING UNLEASHED sport 

STREETHOOPS sport 1! n°8 13/20  WHACKED! action 

SUPERMAN action n°1 10/20 WORLD SNOOKER 2003 sport 

SX SUPERSTAR n°18 WORLD RACING course 

TAO FENG n°16 WRECKLESS action 

TAZ WANTED Er MWE RAW baston 

TENNIS MASTERS SERIES 2003 
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X El REEI E Les titres à éviter absolument. 
Ne vous laissez pas séduire par une jolie boîte... 


JEU GENRE DEMO TEST JEU GENRE DEMO TEST 
ARTIC THUNDER action non n°2 MX SUPERFLY course n°14 n°12 
AZURIK action/aventure non n°6 MX 2002 course non n°4 

BATMAN DARK TOMORROW action non n°16 NEW LEGENDS action/aventure non n°6 

BRUCE LEE action n°6 NICKELODEON action non n°10 
DIE HARD VENDETTA Doom-like n°18 PARIS DAKAR 2 course n°2 non 

CEL DAMAGE action n°2 ROLLERCOASTER TYCOON gestion non n°15 
CIRCUS MAXIMUS course n°6 SAVAGE SKIES action non n°14 
DAVE MIRRA 2 sport n91 SHREK action non n°2 

ESPN WINTER SPORTS sport n°2 SPEED KINGS course n°17 

F1 CARREER CHALLENGE course THE SIMPSONS action 

FILA TENNIS sport TOXIC GRIND sport 

FOURMIZ course WTA TENNIS sport 

LEGENDS OF WRESTLING baston X-MEN NEXT DIMENSION baston 

MURAKUMO action 


Crève dur : Die hard est la seule entrée du mois des Xecrable. 
Des jeux comme ça, on s'en passerait bien ! 


BANC D'ESSAI COMPARATIF 
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES ? 


sans astuces | avec ASTUCES 
J'EN AI MARRE DE CE NIVEAU | OUAH, UN ACCÈS CACHÉ! 
AÏE, UN MOT DE PASSE | AH MAIS JE LE CONNAIS! 

'RAME CETTE CAISSE | TIENS? UN TURBO! 

ZUT, J'AI PAS LA CLÉ | LA PORTE EST OUVERTE 

PLUS DE MUNITIONS | AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LÀ ? 

DUR À BATTRE, LUI | DÉSINTÉGRÉ, LUI 

YESI 5 CIRCUITS SHADOW 


3615 ASTUCES 
© 0892 702711 


0901701 501 EH 0900 70 200 


t 
| 7 Tile 
: 


fi. 2 ; Ÿ 
ee 
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c'est plus Eergle: Prisoner of wor, Eergk:Holo, Exergle: Ghost Recon, oF Emergency, Eee Metal Gear Solid 2 
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3617 AST FAX 
ASTUCES, CODES, TIPS DE 3000 JEUX 


_ SOLUTIONS COMPLÈTES ET GUIDES DE 800 JEUX 
JEUX CONSOLES ET PC, MISE À JOUR PERMANENTE 


Qu'il s'agisse de trouver voire chemine- trouver les clés d'une porte récalcitrante, votre service 7j/7, 24h/24: par télépho- 
ment dans un dédale, d'obtenir facile- de connaître les coups qui fontmoucheou ne -0892702711 ou par minitel: 3615 


ment des armes avec un simple code, de le code du circuit caché, astuces® est à astuces. 
P 0897 3617 le 


3615, 0892 361 EN 0899 €+0HEM 0900 
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LE SEIGNEUR DES ANNEAUX 


LES DEUX TOURS 


La version cinéma arrive dans les bacs pour les plus impatients 


Pendant que Frodon et 
Sam poursuivent leur 
= quête vers le Mordor, 

Aragorn, Gimli et Legolas 
continuent sur les traces des 
ravisseurs de Merry Et Pippin. 
Dans la grande tour d'Isengard, 
Saroumane prépare dans 
le plus grand secret l'invasion 
du Rohan à l'aide d'une 
formidable armée. 

E FILM. Les Deux Tours n'a pas 
convaincu tout le monde, c'est 
un fait. Chez nous, Fred continue 
de bouder son plaisir en 
accumulant les bäillements, 


et Yann hurle volontiers 

à la trahison, à cause de 
quelques accommodements 
scénaristiques. Un faux procès, 
bien entendu, car il est assez 
facile de démontrer que si Peter 
Jackson a suivi fidèlement 

la ligne directrice du roman, ses 
ajouts et modifications ne font, 
la plupart du temps, qu'enrichir 
le propos du récit. L'histoire 
d'amour entre Aragorn et Arwen, 
par exemple, déjà bien gonflée 
dans le premier opus, occupe ici 
tout un chapitre. Rappelons que, 
dans sa trilogie, Tolkien avait 


76 LE MAGAZINE OFFICIEL 


relégué celle-ci en annexe, un 
choix difficile à concilier avec la 
grammaire cinématographique ! 
De même, en faisant intervenir 
les Elfes à la bataille du 

Gouffre de Helm, Jackson saisit 
l'occasion d'approfondir 

ce peuple essentiel dans la 
mythologie de Tolkien, et de le 
faire essentiellement par l'image 
et par le récit. Le principe même 
d'une adaptation, quoi. 

On pourra toujours objecter que 
Faramir, le frère de Boromir, 

n'a jamais été aussi faible, aussi 
déchiré, mais c'est oublier que 


les personnages de cinéma 
s'accommodent moins des 
comportements iconiques que 
les héros de roman : ici, Faramir 
gagne clairement en épaisseur 
ce qu'il perd en dimension 
hiératique. Bref, dans 
l'ensemble, Les Deux Tours est 
une adaptation excellente, à 
laquelle on ne pourra reprocher 
qu'une poignée de choses. 

En premier lieu, pour tous ceux 
qui n'ont pas lu Tolkien, le film 
peine un peu à démarrer. 
Ensuite, était-il bien utile de 
montrer le combat entre Gandalf 


% Comme d'habitude : spéciale dédicace à Yann, à propos des Deux Tours. L'auteur de ces lignes avoue 
Æ prendre du plaisir en lui donnant à monter des pages DVD qui vont immanquablement le faire râler. 


et le Balrog, cet épisode quasi 
métaphysique du roman ? 
Comme l'apparition de Sauron 
en armure au début de 

La Communauté de l'Anneau, 
cet épisode aurait mérité d'être 
plus elliptique. Mais ne doutons 
pas que la cohérence du film 
apparaîtra bien plus clairement 
dans la version longue prévue 
en novembre prochain chez 

le même éditeur. Car version 
longue, il y aura, c'est désormais 
officiel. Juste avant la sortie 

sur les écrans du Retour du Roi, 
évidemment... 


LES DVD. Rien à dire, les DVD 
du Seigneur des Anneaux 

sont en passe de devenir une 
référence du milieu. Du même 
acabit que la version courte de 
La Communauté de l'Anneau, 
sortie l'an dernier, il ne sera 
probablement surpassé que 
par le collector version longue 
de novembre prochain. 

Dans la présente édition, 

le film ne tient que sur un seul 
DVD, malgré sa longueur. 

Les pistes Dolby Digital 5.1 
sont de la même qualité que 
précédemment, et là aussi 


César du MOX : de tous les acteurs des Deux Tours, le meilleur est sans hésitation Gollum. 1l faut dire 
que derrière la créature de synthèse se cache un vrai comédien avec sa voix et ses expressions. 


il faudra attendre la piste DTS 
du collector pour avoir mieux. 
Côté suppléments, il faut 
compter pas mal de featurettes 
très promotionnels, ainsi 
qu'un documentaire de 45 mn 
à l'intérêt variable. Présents 
également, un court-métrage 
de Sean Astin (Sam Sagace), 
une présentation du Retour 
du Roi et quelques petites 
choses. Bref, rien à voir avec 
le contenu du prochain 

collector... Oui, vous avez bien 
compris, le bon sens vous 
conseille de patienter encore 


quelques mois pour acquérir 
la version la plus complète. 
Mais la raison aura-telle le 
dessus sur la passion des fans ? 


SITE : 
www.leseigneurdesanneaux.com 


Crédits Photos: 
OMMI New Line Productions, Inc © MMII Hew Line 
Entertainment Inc. Le Seigneur des Anneaux, 

Les Deux Tours et les personnages, événement 
objets et lieu y afférents sont des marques 
déposées de The Saul Zaentz Company dibla 
Tolkien Enterprises sous licence concédée 

à Hew Line Productions, Inc. Tous droits réservés. 
Opropriété graphique 2003 METROPOLITAN 
FILMEXPORT. Adaptation : SEVEN SEPT. 
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1) LES CONTES 
ï QU SABRE 


Lot 


Kinji Fukasaku, 


décédé récemment, 
est surtout connu 

en Francelpour 

son! Battle Royale 
rageur et 

jubilatoire. On 

sait moins que 

le bonhomme a passé 
sai vie à cultiver le même esprit à travers 
un genre privilégié au Japon, le film 

de yakuza. Violents, audacieux, inventifs, 
les quatre films qui composent ces deux 
coffrets entrent sans problème au 
panthéon du cinéma jouissif. Coffret 1 : 
Guerre des Gangs à Okinawa ! Okita le 
Pourfendeur. Coffret: 2 : Combat sans Code 
d'Honneur ! Le Cimetière de la Morale. 
Prix : 30 € environ 


LE FILM. Après la Légende 
du Kung Fu, la collection HK 
y va de ses perles du Wu Xia 
Pian, le film de sabre chinois. Un 
genre des plus classiques, même si 
les deux films proposés ici participent 
d'une nouvelle vague initiée dans les 


Avant Warner et 
Paramount, MGM 
entame la série des Once 
Upon a Time de Sergio 
Leone. De toute [a filmo 
spaghetti du maître, 


Le Wu Xian Pian à l'honneur 


années 80 par Tsui 

Hark et quelques autres. Tant dans 
Duel to the Death que dans 

The Sword, les auteurs récupèrent 

la structure traditionnelle du genre 
pour mieux y greffer des thématiques 
personnelles : désormais, les 


EDITEUR : FPE - SON : VO DD 5.1 - IMAGE : 16/9 - PRIX ; 26 € ENV. 


cet opus n'est la réalisation 
la mieux maîtrisée, c'est 
certain: Un peu comme:si 
Leone, qui fut plus oulmoins 
forcé de tourner cet énième Western, avait 
fait preuve de moins d'exigence que 
d'habitude, Mais en l'état, /[/Etait une Fois 


LES LARMES 
DU TIGRE NOIR 


la 'Révolution demeure tout de même une 
œuvre fascinante, avec de vrais grands 
moments d'émotion, des rôles superbes 


pour Rod Steiger et James Coburn, et une A Au milieu du XX' siècle, 
musique fabuleuse de Ennio Morricone: | N) dans une Thaïlande faite 
Prix : 15 € environ ». à l'image de l'Ouest 


américain, l'histoire d'amour d'un 
jeune homme romantique devenu 
bandit de grand chemin et d'une 

; jeune fille de bonne famille. 

: LE FILM. Attention ovni ! A l'heure 
où Hollywood a cessé de produire 

du rêve pour engranger des dollars, 
alors que même Hong Kong se met 
au diapason de la stérilité yankee, 
l'espoir vient peut-être de Thaïlande, 
dans une industrie au croisement 

des films HK et du cinéma indien 

de Bollywood. En tout cas, les auteurs 
des Larmes du Tigre Noir, eux, n'ont 
peur de rien, et certainement pas 

des excès, des références énormes ou 
du délire visuel. Mélangez le western 
spaghetti et le mélo à l'indienne, 
ajoutez une originalité dans les décors 
et dans les couleurs rarement vue 

(le kitsch à l'honneur !), et glissez 
une pincée de gore et de folie visuelle 
dans les scènes d'action, et vous 


Un croisement entre 
Shining et Titanic, aimerait- 
on nous faire croire. Avec 
la présence de Gabriel 
Byrne en caution, mais ça 
ne suffit guère à rendre 
ce vaisseau angoissant, 
autrement que par son 
peu d'intérêt. L'histoire 
est également pompée 
sur diverses autres œuvres, le thème 

du navire fantôme ne datant pas d'hier. 
Reste que le DVD est plutôt bien fichu, 

et qu'une location se justifie tout de même, 
si vous avez fait le tour de tout ce qu'on 
vous présente par ailleurs ce mois-ci. 

Prix : 25 € environ 


A l'Est enfin du nouveau ! 


obtenez cette œuvre inénarrable, 
encensé un peu partout 
dans le monde. Une 
précision, cependant : 
malgré le côté 
hallucinatoire de 
l'ensemble, tout ceci 
n'est pas si second 
degré qu'il y paraît, 

et les références à la 
tradition asiatique sur 
grand écran pullulent. 
Comme les films de HK 
jadis, ces diables de Thaïlandais ont 
visiblement réussi à mêler tous 

les degrés de la passion 
cinématographique. Chapeau bas. 
LES DVD. Un DVD qui s'en tire fort 
bien, compte tenu du niveau de 
saturation des couleurs et du travail 
global sur l'image. Nette et propre, 
l'image bénéficie d'une compression 
correcte, le film étant par ailleurs 
assez court. Sans compter que le DVD 
ne propose qu'une seule bande-son 
originale, encodé en DD 5.1 et 


chevaliers chinois ne sont plus 
immaculés, la souillure les guette 
à tout moment, et la désillusion les 
attend au bout d'un chemin teinté 
de sang. Dans Duel to the Death, 
Ching Siu-Tung invente littéralement 
les duels en apesanteurs qui feront 
ensuite les beaux jours du genre : les 
personnages ne touchent plus le sol, 
le réalisme physique est aux abonnés 
absents, et la violence atteint alors un 
niveau esthétique encore jamais vu. 
Un chef-d'œuvre du genre, égalé par 
l'excellent The Sword de Patrick Tam, 
dans le même coffret. Plus intimiste, 
mais pas moins passionnant, ce 
dernier annonce le cinéma de Wong 
Kar Waï et, plus particulierement, 
Les Cendres du Temps, le Wu Xia Pian 
du maître. À voir absolument. 
LES DVD. Chaque film bénéficiant 
d! d'un DVD, l'image est propre, à 
| l'exception des premières bobines, 
assez abimées. La définition est 
correcte, si l'on excepte quelques 
plans très flous, çà et là. Quant au 
son, c'est du mono d'origine adapté 
aux normes Dolby, net mais sans 
éclat particulier. Attention, ici 


=] c'est version originale ou rien ! 
Au final, on regrettera surtout la 


quasi absence de suppléments : seuls 
les présentations audios de chaque 
film méritent un peu d'attention. 


SITE : 
www.metrofilms.com 


particulièrement percutante 
et riche en surrounds. 

En matière de suppléments, 
hormis quelques bandes- 
annonces, on trouve surtout 

un long documentaire, composé 
essentiellement d'une interview de 
l'équipe du film, réalisée pour la TV 
locale. Un peu aride, mais essentiel 
tout de même pour quiconque 
s'intéresserait à la genèse du film 
où à l'ensemble de ses références. 


SITE : 
http://bossa.nerim.net/actualite/ 
larmes/ecrans_larmes/nuouverture.htm 
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SRY KIDS 2, 


ESPIONS EN HERBE 


Une version enfantine de Mini-Me ? 


* Panique aux services secrets, 
BAND un traître sévit ! Tout le 

D service, et même la sécurité 
des USA et du monde sont en danger. 
Heureusement, les enfants 
Cortez veillent, et partent 
bientôt enquêter du côté 
d'une île mystérieuse hantée 
par des monstres. 
LE FILM. Spy Kids, premier 
du nom, ne se prenait pas 
au sérieux, et réussissait par là 
même à convaincre autant 
les enfants que les adultes. 
Roberto Rodriguez a beau avoir 
la réputation d'un cinéaste 
assez faignant, il s'est 
visiblement bien amusé sur cette série 
loufoque. Dommage que cette suite 
ne fasse pas autant appel à l'humour 
à plusieurs degrés, mais elle 
compense par une action plus intense 
et des effets spéciaux plus réussis. 
Et puis, la seule bonne humeur des 
acteurs suffit à convaincre mille fois 


plus que tous les blockbusters 
formatés pour le jeune public. Ah ! 

Il faut voir Antonio Banderas dans son 
numéro de cabotinage ! Alors, qu'est-ce 
que vous attendez ? 

Ce n'est tout de même pas 
tous les jours que le MOX 
vous conseille de vrais 
films pour toute la famille ! 
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LE PIANISTE 


EDITION COLLECTOR 


La rédemption d'un cinéaste 


Durant l'occupation LE FILM. Roman Polanski a eu une vie 

N] } allemande, un pianiste juif incroyable. Le ghetto de Varsovie, il l'a 

D” polonais lutte pour survivre connu enfant et a réussi à s'en évader. 

dans le ghetto de Varsovie. Bientôt Suivent ensuite l'aventure américaine, 
se présente une opportunité de fuir l'épisode Charles 

les murs de cette prison à l'échelle Manson, 

d'un quartier. le nouvel exil 


LE Pianiste = 


[ % Lovecraft : prévu chez Metropolitan cette année, L'Antre de la Folie de John Carpenter 
27 continue de jouer l'Arlésienne. On attend cet hommage à Lovecraft avec impatience. 


VD. L'image de Spy Kids 2 

s'en sort bien : propre, détaillée, 

sa compression est tout de même à 
l'origine de quelques plans d'ensemble 
bruités. Rien de grave, cependant. 

Les deux pistes Dolby se concentrent 
essentiellement sur les avants, 
particulièrement les voix. Les arrières 
sont limités à quelques effets un peu 
légers. En guise de suppléments, on 
trouve une poignée de documentaires, 
dont une leçon de cinéma intéressante 
de Roberto Rodriguez : comment faire 
du cinéma spectaculaire avec un 
budget réduit. Egalement présents, 
des scènes coupées et un commentaire 
audio du réalisateur. 


SITE : 
www.commeaucinema.com/sitesph 
p.php3?site-6682 


en France... Disons-le tout net, 

le meilleur de Polanski date de la 
période 1965 - 1975, avec Répulsion, 
Le Bal des Vampires, Chinatown, 

Le Locataire... Ensuite, c'est la 
dégringolade. 25 ans de purgatoire 
qui culmineront avec la calamiteuse 
Neuvième Porte. Et puis le miracle 

du Pianiste, avec sa direction d'acteur 
parfaite, sa sobriété, sa pertinence. 
Bien sûr, tout ceci demeure très 
académique, même si Polanski évite 
le piège du mélo. Adrien Brody est 
excellent, la peinture de l'époque est 
réussie et la violence au quotidien fort 
bien dépeinte. || manque juste, peut- 
être, cette irrévérence qui était propre 
au jeune Roman. Mais sans doute 

le sujet, inspiré d'une histoire vraie, 
ne s'y prêtait-il pas. 

LES DVD. Une image superbe, très 
détaillée et respectueuse de la photo 
originale. La compression est 
excellente, compte tenu de la longueur 
du film. Les pistes Dolby s'en sortent 
bien, avec une dimension assez 
intimiste la plupart du temps, distillée 
surtout par les avants. L'essentiel des 
suppléments du second DVD consiste 
en un unique documentaire, long 

de 40 mn, mais à la qualité d'une 
featurette classique. Intéressant, 

mais nettement trop superficiel pour 
satisfaire le cinéphile exigeant. 


SITE : 
http//wwuthepianist-themovie.com/ 


Première œuvre du 
réalisateur de La Ligne 
Rouge, Terrence Malick, 
cette Balade Sauvage 
compte certainement 
parmi les grands films 
des années 70. 
L'histoire vraie 

ni d'un jeune couple 

en fuite sur une route 
encombrée de 
cadavres évoque 
immanquablement le Tueur Né de Stone, 
ré des années plus tard. 

Ici, moins de délire, plus de poésie 

et de fascination. Indispensable. 

Prix : 20 € environ 


une période dédiée 
au cinéma traditionnel 
de HK qui a précédé 
ses polars de plusieurs 
années. Et franchement, 
le très médiocre 

y côtoie une qualité 


correcte: 
f La Dernière 
* Chevalerie, œuvre 


transitoire, fait partie 
du meilleur. Wu Xia Pian à la structure 
qui rappelle immanquablement 

The Killer, on y retrouve à la fois les tics 
des vieux classiques un peu démodés 
et les thèmes naissants du maître. 

En bonus, Hand'of Death, également 
de Woo, avec Jackie Chan. 

Prix : 30 € environ 


Réalisé par Stuart 
Gordon et produit 
par. Brian Yuzna, 

ÿ le duo a l'origine 
de Réanimator, déjà 
une adaptation de 
Lovecraft, ce Dagon 
se situe clairement, 


casting, dans les rangs 
encombrés du cinéma 
bis. Une production 
espagnole qu'il convient 
de regarder avec tolérance, pour 
découvrir alors une œuvre d'une fidélité 
à l'auteur et au genre trop rare. Fabriqué 
avec des bouts de ficelle, mais d'une 
honnêteté épatante, Dagon restitue plus 
de poésie macabre que la majorité des 
films d'horreur récents. Ce n'est pas rien ! 
Prix : 16 € environ 
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Envoie SON et 


[Ext:{pountélécharger] CEA GE [Envoie] SON|53422/au|81617) 


MONO POIY TITRE 

13853 03 Bonnie & Clyde 
54257 ler gaou 

T1204 Addictive 

55762 All the things she said 
7616 AU have 

7161 American Life 

76127 Au summum 

ZA5TS Avoir des potes 

72520 Beautiful 

81353 Be with you 

D Bump Bump Bump 
70835 Can't stop loving you 
74542 Cassé 

3 25765 Chihuahua 

80/85 Come Undone 

75470 Cry me a river 

78925 Dernière danse 

20821 Des mots qui résonnent 
55779 Dilemna 

79897 Donne moi le temps 
16131 Don't know what tell ya 
74541 Don't mess with my man 
24559 Dr Hannibal 

74371 Diriy dancing 

74512 Entre nous 

! 76138 Entre deux mondes 
82538 let peut rien 
818850 Fa 


Give me something 
184 Gravé dans la roche 
Hey.sexy lady 

Hotel commissariat 

1 begin to wonder 
731 Indiana Jones 
Ignition 

L'know what you want 
IL faut que tu respires 
l'm with you 

2 76141 l'msory… 

4012 In da club 

80065 Inspecteur gadget 
E1159 Jaleo 

24645 J'en ai marre 

55068 Jenny.from the block 
22756 Je sais où aller 
1613 Ka-ching 

51216 Ketchup song Asereje 
] rs Laisse moi 

BHM3L Laissons entrer le soleil 


12 La guerre des étoiles ! TEE 


DES CADET, 


@' Mopele le 0 899 700 776 et saisis ta rélérence 
-Pour gagner Sony Ericson T200 K & 
Envoie T200 au 61759 * S -Skale Kid 1 78816 } 

-Pour gagner une paire de Lunette Adidas -Chicago Guns 1 72625 

Envoie LUNET au 61759 * Wall Breaker1 762% 

-Pour gagner un Samsung SGH | AFRacing1 76819 

Me SAM sus F ne 

-1 cadeau tous sms #3 

Facile, pour choper des | æ at -Kaogang 81081 

CD'et des DVD { * 0 899 : 1.35€/appel + :34€/min 

Envoie UP au 61759 * 

2 sn 

— _— BonBiz.. 


RENCONTRE RESYII] 


[ ppelle le) (pourjtafconsole]! Economise jusquà no EN LEE sh 
/ <360 26808 a  enne | Mt 
’ Outenvoie 160701SureSplintene elle 
DIATau(6 1212) lejjeurti infiltration pal _ 


or 


Cote rence] (6) G 17° 
Er 


ex: CHER Fe sms 82017 au 8 16 17° 


la référence au 8 10 17: 


POIY TITRE 

La valse d'Amélie 

La véritéssijermens 

Le parrain 

l'âme soeur 

L'amour est un soleil 

4 La soupe aux choux 

Le flic de bervely hills 

À Le frunkp 

2 Le grand secret 

Le:mur du son 

56 Les bronzés font'du.ski 

L'exorciste 

Live is Life 

Long Good Bye 

Lose yourself 

54260 Magnum 

76681 Ma liberté de penser 

20928 Maniac 

7 55667 Marie 

82830 Matchnul 

54257 Mission impossible 

75469 Move your feet 

74614 Mundian to bach ke 

08 70827 Objection 

5 70820 On n'sait jamais 

55666 Paris latino 

7: 55670 Plantation 

19949 Pub Dim 

76121 Respire 

79700 Satisfaction 

BI560 Save me 

26 75111 Scandalous 

23815 Skôter boi 

75119 Somewhere ! belong 

1 73525 Sorry seems to be the hardest word 

1 34258 Stach Stach 

135 73514 Stole 

810 71537 Streetlife 

341 60820 Sur la route 

82545 Surun'air Latino 

87 50921 Sweet soca Music 

8 71320 Ti 3 

80822 Tchouk Tchouk Musik 

82551 The magic key, 

3 75117 Unchained Melody 

15 72476 Une femme avec une femme 
76155 Une femme en prison 

ÿ 81095 We:will rock you 

6 54259 Without me 


55770 


10132 
ea 


crerBarres 
(oufappelle] fe) 


ESS 
in 46 


ex: envoie par si sms 9 op au 8 16 17° 


LOVER ? LNEISE? = 


ConnecteitoilsurwwwBonBiznet 
et{chopeldes jEuxIMOINS CHERS 


GLADIUS : 
Survivrez-vous dans cette arène 
‘où l'acier côtoie la magie ? 


LE MAGAZINE OFFI 
_ (Béowiou 


MTALIENNE |oTOGI + 
BRAQUAGE A PTT Fute charme du Japon médiéval 
Les Austin re on ont dons Vans un titre qui mêle action et RPG. 
le ventre. La9g < 


Ce mois-ci, c'est 

en bagnole que vous 
allez devoir faire 

la différence avec 

la concurrence et 
décrocher le gros lot. 
La lutte va être 
serrée dans les rues 
de Los Angeles. 
D'autant que malgré 
leur taille riquiqui, 
les minis en ont 
vraiment sous le 
capot. Surprenant ! 


>> DVD GLADIUS 


RLAYMORE = 


Cette partie, encore plus que tout le reste 
du mag, est avant tout la vôtre ! Celle er | 


où vous pouvez vous exprimer à travers 


par e-mail, à vous de choisir. Dans cette 
partie, vous trouverez aussi tout ce qu'il faut 
savoir sur le DVD de démos que nous vous 
proposons tous les mois. Pour finir, des 
aides, des solutions complètes ainsi que 
des codes vous sont données pour les jeux 
auxquels vous devez sûrement être en train 
de jouer en ce moment. Plus que jamais, 
restez en contact ! And play more! 


différentes rubriques. Courrier, Tests lecteurs, 
Fable... la parole est à vous. Par la poste ou 


lo 


Faites-nous part de vos avis par 
courrier ou par e-mail. 


Vous voulez défendre ou descendre 
un jeu ? C'est le moment ! 


Proposez les idées les plus loufoques 
pour ce jeu hors du commun. 


| 


SOLDIER OF FORTUNE II 
Dans la peau de John Mullins, la vie 
n'est pas rose tous les jours. 


De quoi relancer l'intérêt de vos jeux 
ou enfin les terminer. 


Une sélection des démos des jeux 


TITI et des vidéos qui font l'actualité. 


vie est trop courte, jouez plus ! Vous vous 


EE Life is too short, play more 
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sa sortie ? On le trouve plus vrai que jamais... 


souvenez du slogan de la XI 


RE 


XPRRITMEZ-UOUS 


nn 


Salut ! Pour connaître le prix du 
Xbox Live après avoir terminer 
notre premier abonnement d'un 
an... Pourquoi ne pas simplement 
regarder le prix que payent nos 
amis américains ? 

C'est effectivement une bonne base 
indicative, mais il peut y avoir des 
différences en Europe pour diverses 
raïsons. || vaut donc mieux attendre 
une annonce officielle. 


qu'une manette électroshok (qui 
envoie des décharges de 20 000 
volts) sera bientôt commercialisée. 
Pouvez-vous me le confirmer ? 
Mais bien sûr que ça va sortir! 
Microsoft a pour objectif de battre 

le record de procès intenté contre lui 
cette année ! Il faut se méfier 

des poissons d'avril et des sources 
de désinformations.. 


] J'ai lu sur le site overgame.com 


Ce qui serait vraiment bien, c'est 
qu'une personne réponde à tous 
nos mails (comme lorsque Cyrille 
Tessier était encore présent). On 
essaye, mais ce n'est pas toujours 
possible car il y a de plus en plus de 
courrier. Cyrille lui ne dort que deux 
heures par jour, il avait donc plus 
de temps pour s'en occuper... 
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Vous êtes de plus en plus nombreux à nous lire et à nous écrire. Par courrier traditionnel ou 

par e-mail, nous recevons beaucoup plus de questions qu'il est possible de répondre. 

Nous tenons évidemment compte au mieux de toutes vos remarques et sélectionnons dans ces pages 
les questions qui reviennent le plus souvent et/ou celles qui sont les plus pertinentes. 

Courrier : Future France - MOX - Courrier - 101-109 rue Jean Jaurès - 92300 Levallois-Perret 


E-mail : 


boxmag@futurenet.fr 


Forum : n'oubliez pas que notre forum est aussi à votre disposition sur www.xbox-mag.net 


COMPILATION DE OS MEILLEURES LETTRES 


PASSE LARGE R 
J'ai 28 ans et reste amateur 
invétéré de jeux vidéo. 
J'ai acheté la Xbox dès les premiers 
jours car selon ce que j'entendais, 
elle se prédestinait à un public 
adulte. Mais force est de constater 
que la majorité des softs sont 
plutôt bourrins, sans réflexion et 
se finissent très vite (à quelques 
exceptions près comme Morrowind, 
Commandos 2, Splinter Cell...). 
A quand des jeux plus « cérébraux », 
avec plus de gestion. Dois-je 
revendre ma Xbox pour un PC? 
PATRICK 


La Xbox essaye de contenter 

un maximum de joueurs. Il y a 

de nombreux titres et pratiquement 
toutes les catégories de jeux sont 
couvertes à quelques exceptions près. 
Mais ce n'est qu'un début. Il est 
certains que les jeux de gestions très 
poussés comme tu sembles les aimer 
n'ont jamais fait les beaux jours des 
consoles, plus orientées vers l'action. 
Avant tout à cause de l'interface qui 
est différente - clavier et souris sur PC 
et joypad sur console. Néanmoins, 

il y a déjà quelques jeux comme 
Jurassic Park, Rollercoaster Tycoon ou 
Les Sims qui devraient te contenter. 


Dans un avenir proche, je ne saurais 
que trop te conseiller d'attendre des 
titres comme Full Spectrum Warrior 
de THQ qui mise absolument tout sur 
la tactique et pas du tout sur l'action. 
B.C. ou Black & White devraient aussi 


LETTRE OÙ MOIS : DE TOUT ET DERIEN 


Salut à tous, 
1] Je trouve que vous ne consacrez pas assez de pages 
au courrier. Dans tous les autres mags, il y a au moins 
quatre pages. Si vous ne recevez pas assez de lettres, 
au moins dites-le ! 
21 Ensuite, c'est pas pour cafter mais vous êtes le mag 
que je connais qui a le plus de pages de pubs (minimum 
20 sur 100 pages). Réduisez le nombre de pages de pub 
ou faites un mag plus gros ! 
31 Je trouve la musique du DVD pas mauvaise mais 
un peu répétitive. 
J'AMERAIS BIEN 
REJONDRE TON CLUB. 


AI Ne trouvez-vous pas que Fred a une certaine 
ressemblance avec Laurent Ruquier ? 
5/ Combien mesurent les cheveux de Läm et de Reyda. 
Les miens mesurent 17 cm et je pense à fonder une 
association d'hommes aux cheveux longs. 

JEREMIE 
1/ Ne t'inquiètes pas pour ça, on reçoit assez de lettres 
pour faire dix pages tous les mois, mais on essaye ne pas 
trop élargir cette rubrique pour ne pas empiéter sur d'autres 
qui mériteraient aussi plus de pages. En attendant, au 
moins par e-mail, on essaye de répondre à un maximum 
de personnes directement. Et puis ce sont souvent les 
mêmes questions qui revienne: 
2/ Le nombre de pages rédactionnelles varie en fait très peu 
si tu regardes bien (entre 85 et 90 à chaque numéro). Plus 
il y a de pubs et plus le mag est gros, et mieux c'est pour 
nous et aussi pour vous car ça nous permet de financer des 
opérations exceptionnelles comme des posters par exemple. 
3/ L'interface et la musique du DVD devrait évoluer bientôt. 
4/ Je te trouve un peu méchant pour Laurent Ruquier. Moi 
je trouve qu'il ressemble plus à un Barbapapa ;: 
5/Honnêtement, on va pas aller mesurer mais je peux te 
dire que pour Läm, c'est plutôt impressionnant. Mais ça se 
voit pas trop parce qu'il se fait souvent un chignon de 
grand-rnère. Et vous feriez quoi dans ce club ? Des tresses ? 


2 rouours prêt: pour ceux qui veulent continuer à correspondre avec Cyrille (maintenant rédacteur en chef de Jeux 


Vidéo Magazini 


le mail n'a pas changé. Cyrille.tessier@futurenet.fr. Îl se fera un plaisir de vous répondre 


te plaire. Mais il est certain qu'il n'y 
aura jamais sur console autant 

de jeux de stratégie et de gestion que 
sur PC où ils sont quasiment trop 
nombreux et finissent par tous se 
ressembler. Maintenant si c'est le seul 
genre qui t'accroche vraiment et que 
tu as les moyens (un PC qui permet 
de jouer dans de bonnes conditions 
aujourd'hui coûte au moins 4 à 5 
fois le prix d'une Xbox) je ne saurais 
que trop te conseiller le PC. 

Mais si à côté de ça, tu as aussi envie 
de continuer à jouer à un bon jeu 

de baston, de sport, de plates-formes 
ou à un bon jeu de course, je serais 
toi, je garderai aussi ma Xbox... 


. PA OÙ PR PAU 
Voilà, j'ai une ou deux 


questions à vous poser : 
1/ J'aimerais savoir si Microsoft 
envisageait de faire des 
périphériques clavier et souris 
pour la Xbox. 
21 J'aimerais savoir s’il risque d'y 
avoir beaucoup de MMORPG pour 
le Xbox Live. 


GUILLAUME 
1/ Calé dans mon fauteuil, je me 
demande vraiment ce que je ferais 
d'un clavier et d'une souris. Un FPS 
bien réalisé se maîtrise aujourd'hui 
parfaitement avec un pad bien 
adapté comme celui de la Xbox. Donc 
à première vue, pas question pour 
Microsoft de produire de clavier pour 
la Xbox. Néanmoins, certains des 
dirigeants de Microsoft ont dit qu'ils 
étaient toujours ouverts à toute idée 
et que si la demande de la part des 
développeurs et des joueurs était très 
forte, ils y réfléchiraient à nouveau. 


2/Les premiers jeux de rôles 
massivement multijoueurs (voir 
le dossier dédié à ce sujet dans ce 
numéro) devraient arriver vers 2004. 
True Fantasy Live et Star Wars 
Galaxies vont ouvrir une voie où pas 
mal d'autres devraient s'engouffrer. 
Le problème est que ce type de jeu 
prend tellement de temps qu'il est 
souvent difficile de pouvoir alterner 
l'un et l'autre. En général, on choisit 
celui avec lequel on a le plus 
d'affinités et on y reste au moins 
quelques mois... 


3 ALALORFE 
Tout d'abord, merci pour 


le super mag que vous nous 
pondez tous les mois. 
J'ai remarqué quelques trucs sur 
Halo 2 et je parie que vous en savez 
plus que ce quevous voulez bien 
nous dire... 
1) Dans le MOX 16 (juin 2003), 
page 44, tous le monde a remarqué 
les 4 Spartans autour du Master 
Chief, ce qui veut dire que d'autres 


TRUE FANASY Je 


rene : à repréciser systématiquement la rubrique (Courrier, Test lecteur, Concours...) 


in2poËe 
{ 


sur vos lettres ou vos e-mail. Ça nous fait gagner pas mal de temps. 


Spartans viendront en renfort 

(probablement sur la base lunaire). 

2) Page 46, l'image avec la phrase 

« Encerclé par une race alien 

inconnue, MC peut appeler un 

warthog à l'aide », c'est une photo 

de Halo et non du 2. Soit vous 

vous êtes trompés, soit c'est 

le retour des Flood (c'est logique 

après tout, 343 guildy park s'est 

enfui et il est stipulé, si j'ai bien 

entendu, que des échantillons 

de flood doivent rester intact). 

3) Page 48, l'image « l'intérieur 

du pélican (...) », ce n'est pas le MC. 

Ce Spartan est plus chétif et 

la forme du casque est différente 

et je ne parle pas de la couleur de 

son armure bleu vert alors que 

MC, c'est vert militaire. ETES-VOUS 

SÛR DE TOUT NOUS AVOIR DIT? 
SEIYA-CHEVALIER PEGASE- 

En général, dans nos dossiers, 

on essaye de mettre tout ce qu'on sait 

et on ne cache pas d'informations. 

Je vois que tu as décortiqué le tout 

image par image et que tu extrapoles 

peut-être un peu trop. Mais au moins, 

on peut dire que tu amortis chaque 

image. Plus sérieusement, les 

développeurs de Halo 2 sont parmi 

les moins causants de l'histoire 

et comme ils tiennent à garder pas 

mal de secrets autour de leur jeu, 

ce n'est pas facile d'en savoir plus 

ou alors par petits bouts. La vidéo 

de l'E3 était le premier aperçu 

véritable sur le jeu. Mais il y a fort 

à parier que nous n'avons vu 

qu'un pourcentage infime de ce que 

nous réserve ce futur hit 

interplanétaire. 


LE CON DES 


FHATAOS 


Vous avez organisé une LAN 


avec vos amis ? Vous avez envie 


de montrer votre coin Xbox 
au monde entier (hum) ? 


MAÎTRE CHEF: 

NOUS ÉVACUONS 
BLESSÉ. VOTRE 

MISSION EST DE 
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Alors envoyez-nous vos photos ! 


ESS 


Résultat du concours 
JURASSIC PARK 


La chasse aux dinos a été ouverte 
à tous les fidèles lecteurs du MOX. 
Pas question de faire du mal à ces 
petites bébêtes, il faut juste les 
prendre en photo. Ce qui n'est pas 
évident parce que certains courent 
très vite et qu'ils ont la dent dure. 
Mais nombre d'entre vous ont cédé 
aux sirènes de l'aventure, et c'est 
William Wallace (ça sent le 
pseudo...) qui a envoyé la meilleure 
photo et récolté le plus de points. 
Il gagne donc le droit de choisir son 
cadeau dans notre liste de goodies 
liés aux jeux Xbox (tee-shirts, porte- 
clefs, magazines inédits...) 
N'oubliez pas de jouer, la prochaine 
fois ce sera peut-être vous... 


2 Han 2710 
C1 


Siquer 
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R 


A votre tour de nous faire partager votre avis 
Ê sur les derniers titres qui vous ont fait craquer 
ou vous ont déplus. N'oubliez pas d'indiquer 


Courrier : Future France - MOX - Tests lecteurs 


vos coordonnées pour que nous puissions 
récompenser le gagnant du mois (le test sur 
fond jaune). Attention, textes inférieurs à 800 caractères. 


METOUN MARES 3 
Théodore 


Vous rêviez de mettre le « boxon » 
dans Paris depuis longtemps, Midtown 
Madness 3 (MM vous l'autorise. 

Il est le seul jeu sur Xbox à se dérouler 
dans Paris. MM3 utilise à merveille 

les capacités de la Xbox pour nous 
offrir deux villes immenses et 
magnifiquement modélisées. La bande- 
son n'est pas top, mais vous pouvez 
toujours mettre votre musique grâce 
au disque dur. En revanche, les bruits 
d'ambiance et le bruit du moteur 

de chaque voiture sont retranscrits 

à merveille. Les passionnés du 
Multijoueur pourront s'éclater en écran 
splitté ou à travers le Xbox Live. Pour 
visiter ces deux villes, vous pourrez 
emprunter plus de 30 véhicules, du bus 
de la RATP en passant par la R5 et en 
finissant par la Viper. En bref, si vous 
êtes un mordu de la course arcade, 

ce jeu est fait pour vous ! 

NOTE : 


AVIS DE LA REDACTION 

Pas mal mais juste une précision : 
Midnight Club I! propose des courses 
dans un Paris mieux modélisé. 


+ 


Geoffrey 


Mouhaha ! Des bimbos, le soleil, le 
beach volley, vous en rêviez ? Tecmo 
l'a fait. Eh oui ! Pouvoir mater les filles 
de DOA est désormais possible grâce 
à DOAX. A première vue, il est 
resplendissant de beauté, avec un 
gameplay simpliste, une difficulté 
progressive, une bande-son excellente 
et des maillots à foison. Bref, 

le jeu ultime ! Eh bien non. Il déçoit 
beaucoup car il se résume à se trouver 
une partenaire, faire des matchs pour 
gagner de l'argent et acheter des 
cadeaux, des objets ou bien des 
maillots. Avec seulement 1 mini-jeu et 
un casino, les gamers regretteront plus 
les matchs de volley certes amusants, 
mais répétitifs. On prendra donc plus 
de plaisir à admirer les formes de ces 
demoiselles au graphisme soigné 

qu'à jouer. DOAX attirera un public 
masculin en manque de vacances... 
NOTE : 


AVIS DE LA REDACTION 

En voilà un jeu qui a partagé le public 
et même la rédac. Etonnamment, il y a 
aussi plein de filles qui l'ont adoré... 


MOTOGR 2 
Pierre 


Mettez votre combinaison de 
cuir, vos gants, votre casque, 
montez sur votre bécane 

et allez vous mesurer aux 22 
pilotes de la saison 2002 de 
MotoGP. Six nouveaux circuits 
ont été ajoutés aux précédents 
augmentant ainsi la durée 

de vie déjà exceptionnelle. 
Une nouvelle caméra a fait 

à son apparition lors des chutes 
rendant les gamelles encore 

| plus spectaculaires. Mais 

la grosse innovation se situe 
surtout dans la création 

+ de votre moto bourrée de 


10109 rue Jean Jaurès 92300 LEVALLOIS 
E-mail : Xboxmag@futurenet.fr. 
Merci de bien préciser « Concours Test lecteurs ». 


SPAS12 
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DE TO RGHTS 


Ronan 


Dans la catégorie des jeux d'action « à 
la » Max Payne ou Hitman 2, Dead To 
Rights s'impose comme la bonne 
surprise de ce début d'année. Dans ce 
titre réalisé par Namco, vous incarnez 
Jack Slate, un flic déterminé à venger 
la mort de son père. Face à des bandes 
de gangsters, tous les coups sont 
permis à Jack pour faire le ménage. 

En plus de ses poings, il pourra utiliser 
un panel d'armes. 100% action, ce jeu 
inspiré des films de John Woo fait 
évidemment la part belle aux 
fusillades. Et croyez-moi, ça va être 
sanglant ! Pendant le jeu, vous pourrez 
enclencher la fonction Bullet time 

en référence à Matrix. Cependant, 

un problème se pose : la gestion de la 
caméra. Il faudra tout le temps jouer 
du stick droit pour la rétablir. Au final, 
Dead To Rights séduira plutôt par son 
gameplay et par son côté bourrin. 


AVIS DE LA REDACTION 

Une analyse plutôt efficace de ce bon 
titre de Namco aussi jouissif 
qu'imparfait. 


possibilités. J'en connais qui 
vont frimer sur le Live ! Côté 
maniabilité et graphismes, 
pas de gros changements pour 
notre plus grand plaisir! Au 
final, MGP2 laisse une énorme 
trace de pneu dans l'univers 
de la simulation de moto et 

je ne prends pas de risque 

en disant qu'il est le meilleur 
jeu de moto toutes consoles 
confondues ! 

NOTE : 


AVIS DE LA REDACTION 
MotoGP 2 s'est trouvé encore 
un fan. Il faut dire que les gars 
de Climax ont réalisé un 
boulot de fou sur ce titre... 


Rappel : pensez bien à compter le nombre de signes, espaces compris sous Word, quand vous vérifiez 
la taille de votre texte. || doit faire moins de 800 signes en tout et comporter une note sur 20. 


| L'appel était lancé il Jaïquelques 
numéros et.les réponses\sont/assez 
nombreuses pour mettreice petits 
concours continu enlplace. Pour ceux. 
Qui n'auraient pas tout suivi,1les 
développeurs de Fable, probablementile 
jeu'le plus attendu surXbex avec Halo ?; 
vous proposent dedonnerlibrecours 
votre imagination Ce/jeu'de!Big Blue, 
TT Box propose de laisser une quasi-totale 
: liberté d'actioniaux participanis! 
Siengager dans JavoiedulBienou 
devenir la térreur des'environs ilineitient 
qu'a vous. Toutes vos actionsinfluent 
directement sur votre environnement'et 
votre réputation» Selon votre apparence, 
les gens réagiront différemment a votre 
approche: Un mondevivantien somme. 
Prenez Votre plus'belle/plüme (ou. votre 
plûs beau clavier)'et racontez-nous les 
choses'plus où'moins originales, plus ou 
2 | = = moins loüfoques, quelvous aimeriez 
pouvoir faireidans l'univers de Fable. 


2 | = =Commeïd'habituderpour nous envoyer 
vos idées, une seule adresse : (pensez 
à bien préciser « rubrique Fable ») 
Par.courrier : 

Xbox Mag * Future France 

101-109 rue Jean Jaurès; 

92300. Levallois-Perret 

Par e-mail’ Xboxmag@füturenet.fr 


UN AMIIENCOMBRANT 
On a souvent eu la possibilité d'avoir 
des compagnons : humains ouinon, mais 
posséder un ami imaginaire n'apastencore 
été fait. Ce trouble pourrait affecter le perso. 
Pasimal d'événements résulteraient de cette 
s'amitiéparticuliere. Par exemple dans les 
tavernes/une place à table lui serait toujours 
réservée, ce Qui pourrait conduire à quelques 
malentendus, si par exemple quelqu'un 
s'asseyait dessus, s'ensuivrait un combat. 
Autre cas deffigure: notre personnage fictif 
semble demander à examiner votre.épée, 
il se:« trouve ien face de vous, vous!lui jetez 
alors l'armelqui;.bienisûr, ne le rencontre 
pas, et qui au cours du Voyage embrochera 
un minot quifcourait entreles tables 
Problème. Dernier exemple, votre amisemble 
s'intéresser à une dame, Vous parvenez à lui 
obtenir un rendez-vous galant, mais comme 
il n'existe pas, il ne pourralpas y répondre. 
Vous vous attirez donc foudres et rancœun de 
la demoiselle qui pensera que vous vous êtes 
moqué d'elle. En plus, cet ami imaginaire 
permettrait de remonter le moral du)perso. 
Bon je vous rassure, cette idée n'est pas 
bäsée sur une expérience personnelle. 
K.MENAD 


Xbox Mag : Notre ami K. Menad, toujours 
aussi en forme ! Il a bien fait de préciser, 
on était presque inquiet ! 


C'est pour quand ? Vous êtes très nombreux à demander une date de sortie de Fable. 
Encore rien d'officiel mais nous, on parierait bien sur le premier semestre 2004 


IDEES EN VRAC 
1/1| faudrait pouvoir avoir un enfant. 
Si cela est possible pouvoir reprendre, 
à notre mort, la partie avec celui-ci. 
21 Il faudrait pouvoir monter une armée 
de villageois. 
3/ Il faudrait que notre apparence soit 
complètement dissociée de nos faits et 
gestes (c'est-à-dire pouvoir, tout en étant 
gentil comme un lapin, ressembler 
à Marylin Manson). 
AJ! faudrait pouvoir assister à des 
combats de rues entre villageois. 
5/11 faudrait avoir la vue troublée quand 
on a trop bu. 
6/11 faudrait pouvoir posséder une 
créature domestique qui nous suit 
partout. 
71 Il faudrait pouvoir incarner un homme 
où une femme. 

STEPH, ROM ET QUENTIN 


Xbox Mag : 1/ Pas bête, ça permettrait 
de jolies vendettas. 

2/ Ouais et se la jouer comme 

Les 7 Mercenaires. 

3/ Marylin Manson ferait sûrement effet 
dans un monde médiéval comme celui 
de Fable: 

4/ Ça's'estidéjà prévu avec de jolis 
combats dansiles tavernes que vous 
pourrez déclencher sans trop'd'efforts. 
5/ Ça se fait déja dans\d'autres jeux 
comme Deus Ex. Je suis sûr que 

les développeurs y ont déjà pensé. 

6/ Et bien la traiter pour ne pas avoir 
la SPA locale sur le dos... 

7/ Ça, c'est moins sûr car je croisique 
le scénario commence tout delmème 
avec un petit garçon dont la'famille 

a été assassinée. 


NUMERO DIX-NEUF 85 


= 


mul  Accompagnez John Mullins dans ses aventures aux quatre coins de la 
pH VW) planète sans quitter votre fauteuil. 


| SQUDUIER OF FORTUNE II 


. DOUBLE HELIX 


” 


85 LE MAGAZINE OFFICIEL XOX Multi : Soldier of Fortune Il n'est pas un jeu grandiose, 
mais il a beaucoup à offrir en mode Xbox Live. 


SOLDIER OF FORTUNE II : DOUBLE HELIX / SOLUCE 


Amélioration : cette version de SOF2 dispose de toutes les armes > NUMERO OIX-NEUF 87 
qui ont été ajoutées par des mises à jour sur PC. 
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Malgré quelques velléités de réalisme, Soldier 
of Fortune Il est un FPS ultra classique. 

Il contient des passages difficiles, du moins tant 
que vous ne faites pas exactement ce que 

les développeurs ont décidé. Voici comment 

en venir à bout en souffrant le moins possible. 
Le jeu contient un tutorial très basique, 

que nous vous conseillons de lancer avant 

la première mission. Inutile toutefois de trop 
vous appliquer ou d'y passer trop de temps. 


PRAGUE 

Contrairement aux apparences, cette première mission 
est une mission de nettoyage. Les événements 

« scriptés » font que vous serez forcément repéré. 
Vous pouvez tenter d'assommer les sentinelles avec la 
crosse de votre pistolet, mais mieux vaut les éliminer 
pour de bon. Faites vite, car la plupart possèdent des 
grenades incendiaires ou de type « flashbang », qu'ils 
vous lanceront même à l'article de la mort. Après 
l'échauffourée en pleine rue, que vous écourtez en 
shootant dans la citerne derrière un groupe de gardes, 
dirigez-vous vers la cour remplie de containers (1). 
Vous trouverez aisément la porte omée d'une plaque 
«escalier » menant au mirador qui surplombe la 
cour ; ouvrez-la en gardant YŸ enfoncé assez longtemps. 
Marchez sur le mur d'enceinte, sautez sur le rebord 
gauche et laissez-vous tomber à gauche dans la 
courette. Faites le plein de matériel dans la pièce 

qui conduit à l'extérieur, vers l'autre camion militaire 
(cassez les caisses avec votre crosse). Prenez votre 
temps pour éliminer les miliciens un par un, du moins 
ceux qui sont visibles depuis la porte de cette pièce. 
En sortant, prudence, car une mitrailleuse fixe, placée 
sur le seuil de l'hôtel, peut vous réduire en charpie. 
Utilisez tous les abris possibles et passez par la ruelle 
directement à droite. L'arme trouvée sur les miliciens 
vous permet, en utilisant la fonction Se pencher 
(pressez le pad directionnel à gauche ou à droite) 

de tuer l'individu qui actionne la mitrailleuse tout 

en restant à couvert. Prenez sa place, et nettoyez le 
secteur ! Continuez votre route en tirant profit du baril 
explosif. Vous apercevez une échelle à incendie sur 

le flanc de l'hôtel que vous contournez : à ce moment 
débarque un camion transportant des renforts. 
Descendezles tous avant de monter sur la corniche 
de l'hôtel faire le funambule. Rejoignez l'autre côté 

de l'hôtel, toujours sur la corniche. Juste avant l'angle, 
un lieutenant brise la fenêtre pour vous éliminer : 
éliminez-le et entrez par la fenêtre ou par la plate- 
forme toute proche. Vous trouvez un second M1911, 
pratique pour se la jouer John Woo avec un gun dans 
chaque main. Poursuivez en traversant le plafond. 


HOTEL PRAGUE 
Pour trouver la chambre où est détenu le professeur 

Ivanovich, il faut prendre la porte de droite et tuer tout 
ce qui bouge. Vous ne pouvez pas vous perdre ici. 


EN 
ES 


Attention aux officiers armés de fusils à pompe, au 
coude de l'escalier. Avant de descendre, vous pouvez 
fureter et crocheter des portes à l'étage pour trouver 
des trousses de soins et un second pistolet. Après 

le carnage en bas, dans le bar, soyez sur vos gardes 
en passant la porte à double battant. Les ennemis (2) 
utilisent des grenades incendiaires et assourdissantes. 
Attardez-vous pour nettoyer la cuisine, histoire de ne 
pas être pris en sandwich plus tard. En haut de 
l'escalier suivant, attention au comité d'accueil. Faites 
un petit tour dans la buanderie, car à ce moment 
précis vous avez besoin de matériel. Ouvrez vos 
oreilles, les ennemis peuvent tenter de vous déloger 
à l'aide de grenades. Ensuite, c'est très linéaire, 
impossible de se perdre. Une fois dans la longue salle 
comprenant plusieurs portes sur la droite, descendez 
tout ennemi avant de crocheter la première porte 
derrière le fauteuil : vous y trouverez le professeur. 

La porte adjacente contient soins et protections. 


+ 


Après le court dialogue, suivez Ivanovich, il connaît le 
chemin. || va falloir le défendre en nettoyant sa route : 
anticipez un peu ses déplacements et faites parler 

la poudre. La mission s'achève quand il pénètre dans 
le vide-ordures. Vous voici enfin dehors, préparez-vous 
à jouer les Rambo. Grimpez à l'arrière du camion, 

le shoot'em up de médiocre facture commence. Visez 
en priorité les hommes qui vous canardent, puis 

les moteurs des camions pour les incendier (3). 
Quand le professeur s'arrête, c'est pour que vous 
détruisiez tout ce qui est inflammable ou explosif 

afin de continuer votre route. Certains camions 
transportent des barils de fioul, on ne va pas vous 
faire un dessin. Lorsque l'hélico surgit, accueillez-le 
d'un feu nourri jusqu'à ce qu'il jette l'éponge. 


LA GARE 
Une fois à la gare, surtout, rangez votre arme. L'icône 
Sirène montre qu'il ne faut pas déclencher d'alerte. 


Inspiré : le héros du jeu, John Mullins, existe vraiment en fait : 
c'est un ancien agent des forces spéciales à la retraite... 


Allez vers le fond de l'écran, dans les toilettes 
précisément, pour rencontrer votre contact qui vous 
remet billets et passeports. Rejoignez le guichet tout 
proche, et présentez vos papiers au guichetier. Passez 
sur le quai et crochetez la porte verte sur votre gauche 
sans vous faire voir : le prof sort ainsi des toilettes 
sur le quai sans se faire repérer. Pour faire démarrer 
le train, ne vous faites pas remarquer par les gardes. 
Passez discrètement dans leur dos, sans courir. 
Prenez la porte à double battant, puis l'escalier. 

Dans le couloir, brisez les caisses pour continuer. 
Descendez par l'ouverture dans le mur, et attendez 
que le dialogue se finisse pour commencer le sale 
boulot. Assommez ce pauvre garde silencieusement, 
de la crosse du shotgun, et achevez-le au sol (1). 
C'est vil, mais bon... Poursuivez cette politique dans 
le hangar. Vous devrez enjamber une balustrade pour 
marcher sur le long d'un conduit d'aération, afin 
d'atteindre un balcon à l'autre bout de ce hangar. 


Passez ensuite par la fenêtre qui donne sur les quais 
pour rejoindre la guérite des contrôleurs du trafic. 
Un dernier garde estourbi après l'escalier mécanique, 
et le levier est à portée de main. 


NY., LE MAGASIN 

Après ce petit échauffement, vous voici de retour au 
magasin pour un debriefing. Vous devez juste passer 
le contrôle rayons X, rejoindre la salle de conférence 
sécurisée puis une fois le blabla terminé emprunter 
l'ascenseur qui mène au toit. 


LA COLOMBIE 

Direction la Colombie. L'équipement proposé (pressez 
Y) peut être amélioré, privilégiez ce bon vieux shotgun 
au M60, dont la balistique est trop aléatoire. 

Dès que vous arrivez au camp des Marines, il y a 
comme un souci. Descendez les types qui assiègent 
le camp au M4, et faites le plein dans la tente du QG 
avant de partir pour la jungle, derrière le camion 
renversé. Nombre d'ennemis sont embusqués 

dans la végétation, mais vous trouverez de quoi vous 
refaire une santé (2). 

Les ennuis commencent quand vous atteignez 

le temple en ruine : descendez les ennemis en face 
de vous avant de vous engager dans les décombres. 
Le passage pour continuer se trouve derrière le type 


[Monrate : pour une somme assez conséquente, ce Mullins a servi de conseiller sur SOF2, 
notamment sur l'usage correct de chaque arme. 


qui vous canarde, sur le flanc droit. L'idéal serait 
maintenant de ramasser un fusil sniper sur un 
adversaire, cela vous faciliterait la vie. L'AK 74 qui 

au passage doit être l'arme la plus bruyante du 
monde, servira d'arme d'appoint. Utilisez le seulement 
en mode Rafale (pressez le bouton de sélection 

de tir). Lorsque vous entendrez le son d'un fusil 
sniper, reculez et mettez-vous immédiatement 

à couvert, puis cherchez à savoir d'où proviennent les 
tirs en vous aidant éventuellement des jumelles (3). 
Progressez jusqu'à atteindre un empilement de caisses 
entre des colonnes. Eliminez tout le monde, mais 
n'avancez pas car une arme lourde veille dans 

un bunker à gauche. Utilisez la couverture de la 
colline de gauche pour descendre le tireur au lance- 
grenades du M4 (4). Sinon, toujours à couvert, 
penchez-vous légèrement et visez sa tête, c'est plutôt 
efficace. Attention aux barbelés qui vous empêchent 
d'approcher le bunker en douce. Contournez-le, 

et emparez-vous du matériel qu'il contenait avant 

de vous retourner pour faire face. Notez que le mode 
Rafale disponible sur le M4 et l'AK est efficace, précis, 
et permet d'économiser des balles. Utilisez 

le sélecteur de tir pour configurer ces armes en mode 
Rafale. Lorsque vous atteignez la petite pyramide, 
descendez un maximum de monde avant de monter 
au sommet. La route continue à droite de la base 

de l'édifice, mais il y a du monde à éliminer en bas 
pour passer en toute sérénité. Vous trouverez 

du matériel de soins et des munitions dans une salle 
au niveau du sol. 
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LE CAMP AVANCE 

Vous voici dans le repaire des narco-vilains : allez vite 
vous mettre dos au mur en face de vous, et descendez 
les individus qui arrivent sur votre droite. Courez 
ensuite d'une couverture à l'autre en tuant les 
ennemis en plein déplacement, un petit peu comme 
dans Portés disparus avec Chuck Norris. Quand 
l'hélico déboule, mettez les murets entre ce dernier 

et vous pour ne pas être atteint par ses tirs : restez 

à couvert jusqu'à ce qu'il lâche le morceau. Gare aux 
sortes de fils tendus au sol entre les arbres : ce sont 
des pièges explosifs ! Désamorcez-les (touche Y pour 
utiliser) ou bien bondissez par-dessus. Avancez en 
utilisant des grenades pour faire place nette si vous 
n'avez plus de munitions pour le fusil sniper. Eliminez 
les ennemis en tentant de garder vos distances. Des 

« goodies » vous attendent au campement, faites 

le plein. Le pont est en vue, mais avant de traverser, 
descendez tout ce qui se trouve en face. Vous atteignez 
le bunker blanc au moment où l'hélico revient 

à la charge : il faut y entrer et actionner la console en 
pressant le bouton Fire. A la première pression, vous 
êtes débarrassé de l'hélico. A la deuxième, vous ouvrez 
le portail qui semblait infranchissable, en face du 
bunker. Attention, la troisième pression fait exploser 
le bunker où vous vous trouvez ! Passez le portail. 
Même si cette cascade est bien jolie, restez vigilant. 
Progressez en combattant et, arrivé au vallon, vous 
entendez des coups de feu. N'ayez crainte, il s'agit 

de l'équipe Bravo. Prêtez-leur main-forte pour nettoyer 
le pont. Suivez-les ensuite dans le campement, mais 
n'avancez pas trop car vos nouveaux amis n'hésiteront 
pas à vous descendre si vous faites le mariole. 

C'est une balade de santé, puisqu'il vous suffit de 
laisser faire les Marines. À trois reprises, le lieutenant 
s'arrête devant des bâtiments et vous demande de 

les nettoyer : exécutez-vous proprement, en utilisant 
de préférence le shotgun (1). Après l'entrepôt à virus, 
on sollicite vos talents pour désarmer la bombe de 
l'enclos à prisonniers, puis pour faire sauter le portail 
barbelé. Utilisez simplement la touche Action quand 
l'icône appropriée apparaît. Dans la phase suivante, 
vous continuez d'exécuter les ordres. Restez en retrait 


NUISANCES 


Certaines choses peuvent vous irriter fortement, 
alors autant vous prévenir : souvent, les ennemis 
qui meurent ont le temps de vous lancer une 
grenade. Ouvrez vos oreilles. Parfois, 

les adversaires peuvent tirer à travers des éléments 
du décor tels que véhicules, meubles... Ne vous 
planquez pas derrière. Enfin, la balistique un peu 
extrapolée fait que vous devez éviter de maintenir 
la gâchette enfoncée, particulièrement avec la 
kalach ou la mitrailleuse, car dès la troisième 
balle, vous raterez un adversaire debout à quatre 
mètres de vous. Petites salves conseillées, donc! 


de votre équipe, car ils sont d'autant plus efficaces 
que vous êtes éloigné. Une fois arrivé, grimpez dans 
l'hélico et empoignez la M60 pour canarder les 
rebelles. Visez l'étroit passage par lequel ils surgissent 
afin de les empêcher de se déployer (2). Vous décollez 
ensuite. Dans la phase de shoot'em up, il va bien sûr 
falloir descendre en priorité les types qui visent votre 
hélico à la mitrailleuse lourde. Tirez sur les barils dès 
que vous les apercevez pour passer la ferme sans 
encombre. Les dernières cibles sont le pont, le hangar 
puis la corvette. 


LE VILLAGE CONTAMINE 

Dans le village touché par le virus, allez chercher 
l'équipement adéquat dans le camion-base, 

et traversez le village dans une séquence qui vous 
rappellera peut-être ET. Vous vous mettez en route 
pour la propriété de Vergara. Choisissez votre propre 
équipement : AK 74 ou M4 + Socom + torche et Fusil 
sniper de préférence. 


LA PROPRIETE DE VERGARA 

Cette mission gagne à être effectuée en toute 
discrétion. Prenez tout de suite à gauche, en vous 
déplaçant accroupi et en rampant pour esquiver 

les faisceaux lumineux des caméras. Notez qu'on est 
bien plus à l'abri sous la caméra même. 

Longez le mur de clôture gauche, puis profitez 

de l'espace entre les patrouilles de sentinelles pour 
avancer vers l'enclos couvert de lierre de la piscine 
centrale. Là, vous avez le choix. 

Option 1 : vous rampez le long de la clôture de lierre 
vers la gauche, entre les petites haies et la clôture, 
jusqu'à atteindre le garage. En entrant, attention de ne 
pas être repéré par le garde sur le balcon juste derrière 
vous, sur votre droite. Sauvegardez avant de passer, 
car vous n'avez aucun moyen de savoir où il regarde. 
Une fois dans le garage, prenez l'échelle au-dessus 
de la voiture blanche afin d'atteindre le grenier. 
Option 2 : traversez l'enclos en laissant la piscine sur 
votre droite, en prenant garde de n'être repéré ni par 
le sniper du balcon, ni par la caméra (3). Placez-vous 
ensuite près du barbecue et empoignez votre pistolet. 
Gravissez au plus vite le mur sous le balcon en 
agrippant le caillebotis à la façon d'une échelle de 
fortune. Tächez évidemment de le faire lorsque le 


vigile du balcon est de dos ! Assommez-le et passez 
sur le petit rebord du toit. Marchez lentement jusqu'à 
la grille d'aération, que vous forcez avec vos outils. 
Vous voici dans le grenier. 

Poursuivez pour finir le niveau. A l'intérieur, allumez 
vos lunettes infrarouges ou, mieux, sortez votre Socom 
équipé de la torche adéquate. Ramassez les 

« goodies » et prenez le passage vers l'étage du 
dessous. Tächez de ne pas courir pour conserver 
l'atout discrétion. 

Dans la salle de musculation, observez le va-et-vient 
de la femme de chambre, et tâchez de la suivre (4) 
lorsqu'elle pénètre dans la chambre face à votre poste 
d'observation : suivez-la et mettez-la hors service sans 
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F2 Balistique : cela expliquerait la balistique impitoyable du jeu : seules les armes de poing 
conservent une certaine précision avec la gâchette enfoncee. 


SOLDIER OF FORTUNE Il : DOUBLE HELIX / SOLUCE 


plus de pitié (le lancer de couteau dans la nuque est 
fort efficace). Ne perdez pas de temps à visiter les 
lieux. Retournez vers le garde en haut des escaliers 
pour lui faire subir le même sort. Avancez dans le 
couloir et prenez à gauche à la première intersection. 
Continuez jusqu'à atteindre le petit escalier, pénétrez 
dans la grande pièce et engagez-vous directement 
dans le couloir sur votre droite pour vous introduire 
dans le bureau de Vergara. 

Après la séquence, défendez votre peau. Prenez 

la porte que les gars viennent d'ouvrir, sans plus vous 
soucier de discrétion. Empruntez le passage à droite 
du bar pour accéder à la cave à vins. Crochetez 

la porte à double battant et lancez une grenade au 
comité d'accueil. Dirigez-vous ensuite à droite afin de 
rallier le jacuzzi. Prenez la porte située face à l'entrée 
du jacuzzi pour trouver la remise. Une échelle vous 
mène au conduit d'aération. Evitez la grille pour 
avancer jusqu'au-dessus de la salle de réunion : 
interrompez la fête, nettoyez, avancez jusqu'au stand 
de tir - une porte peut être crochetée pour récupérer 
du matériel. 

Descendez ensuite dans la cave, bien fournie en 
ennemis. N'avancez pas trop vite. Face au cul-de-sac, 


détruisez les caisses qui camouflent l'interrupteur 

de la paroi pivotante. Vous ne tardez pas à trouver 
le bunker. Le slalom est de mise dans ces murs 
décrépis. Gardez le shotgun en main pour un 
maximum d'efficacité et laissez les ennemis venir 

à vous comme des petits agneaux. 

Vous rencontrez enfin le boss, le garde du corps 

de Vergara armé d'une mitrailleuse lourde. (1) 
Mettez-vous à couvert et tirez sur le générateur tout 
près de lui. Récupérez son passe pour ouvrir la porte 
à senseur devant laquelle vous étiez passé, dans le 
couloir effondré. Séquence frissons, avec la rencontre 
du narcotrafiquant... 


A BORD DU SEAWARD STAR 

Un petit tour en bateau, ça vous dit ? Le Seaward Star 
doit être inspecté, à la recherche du virus. Munissez- 
vous d'un Socom silencieux, ainsi que d'un shotgun 
et de quelques grenades incendiaires au cas où. 

Il'est possible de rester discret tout au long de 

la mission, profitez-en. 

Après le dialogue entre marins, montez les escaliers 

à la suite de l'un d'eux, mais bifurquez à gauche pour 
pouvoir poursuivre votre ascension vers le toit. 


2 Shoteun auto : c'est le meilleur moyen de nettoyer une pièce. Equipez-le 
quand vous vous promenez en intérieur, ça fera toute la différence. 


Inspectez les passerelles en dessous de vous : sur 
l'une d'elles, une caisse juste contre la paroi d'une 
cabine. Descendez sur cette caisse, tuez la sentinelle 
à l'intérieur de la salle de contrôle s’il y en a une 
-prenez soin de le faire au Socom silencieux (2). 
Brisez la vitre d'un coup de crosse et pénétrez en 
rampant dans la salle de contrôle, sans avoir besoin 
de cette fichue carte (3). 
Un escalier vous mène à la salle radio, crochetez 
la serrure, tuez le vigile discrètement et actionnez 
l'ouverture de la cale. Petit problème, les battants 
sont obstrués... Sortez par le sas, pour aller sur 
la passerelle qui donne sur la proue. Sautez sur les 
containers en contrebas, vers la gauche. Rampez pour 
éviter les patrouilles. Normalement, il n'y a qu'un seul 
garde à neutraliser sur votre route, en descendant du 
container, près du canot de sauvetage. Vous atteignez 
la grue en vous aidant des petits containers. Actionnez 
cette grue pour dégager les soutes et revenez vous 
planquer sur le côté gauche du bateau sans être vu. 
Prenez exactement le même chemin, mais à rebours. 
A la fin, passez entre les deux containers pour prendre 
l'escalier qui vous ramène dans la salle radio. 
Actionnez de nouveau l'ouverture de la cale, puis 
faites une troisieme fois le chemin pour descendre 
dans la soute, sous les caisses que la grue a 
soulevées, toujours sans vous faire voir. Une fois dans 
les cales, la discrétion n'est plus de mise : sortez les 
doubles Uzi ! (4) A partir d'ici, la progression est très 
linéaire. Vous devrez juste actionner un petit véhicule 
pour créer un escalier de caisses. Pour franchir 
le couloir en flammes, actionnez la valve au même 
niveau. Rampez prudemment sous les jets de vapeur 
pour ne pas être ébouillanté. Après la communication 
radio, vous traverserez une phase difficile et devrez 
répartir cinq charges explosives dans les soutes : elles 
se trouvent dans les salles des machines, sous des 
échelles numérotées. Pressez la touche Action sur les 
régulateurs de pression. La dernière cible vous oblige 
à retraverser la cale pleine de caisses de virus. 
Attention à vous. Votre héros peut ensuite s'échapper 
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HONG KONG 
Retour à New York pour un petit blabla scénaristique 
dans le magasin. Départ imminent pour Hong Kong. 
L'armement de base ne manque pas de punch, mais un 
petit shotgun automatique (Usas1 2) n'est pas de refus. 
Sachez que vous serez obligé d'adopter les coutumes 
locales, à savoir le double Uzi, car c'est presque le seul 
type de munitions que vous trouverez les ennemis. 

La mission commence dans une jonque, que vous 
nettoierez avant de descendre sur le quai. Derrière 

la poupe de la jonque, vous verrez une porte grillagée. 
C'est par là qu'il faut passer. Continuez vers la droite, 
vers le dédale de containers. Serpentez pour rejoindre le 
bâtiment tout au fond, en exterminant les innombrables 
mafieux qui veulent votre peau. (1) 

Dans la grande cour, vous devez actionner le petit 
monte-charge pour faire élever les caisses au niveau du 
mur que vous enjamberez. Une fois dans la rue, vous 
devrez avancer à petits pas. Un accident de la circulation 
va vous obliger à prendre de la hauteur : passez par 

un trou dans le mur, l'objectif étant de passer sur les 
enseignes lumineuses pour rejoindre les balcons en vis-à- 
vis afin de progresser au-dessus de l'incendie. Le chemin 
vers l'entrepôt, c'est cette petite ruelle sur votre droite 
frappée du sceau rouge du dragon : passez par-cessus 
le mur du fond. Attention, le jeu vire maintenant 

au shoot'em up ! Occupez-vous en priorité des snipers 
sur les balcons et des porteurs de shotgun automaticue 
(vêtus d'imperméables noirs, comme au ciné). L'entrie 
de l'entrepôt est derrière un camion, revenez sur vos pas 
si vous l'avez ratée. À l'intérieur, vous devez mont 

à l'étage et actionner une console pour ouvrir la porte 
grillagée qui donne sur l'ascenseur. Dans les sous-sols, 
ouvrez le panneau métallique face à vous en pressant 

le bouton tout proche : vous voici dans la salle des 
antiquités. Continuez dans cette direction, et gimpez 
sur la passerelle suivante pour prendre la porte centrale 
qui donne sur le bureau. Vous y apprendrez la vérité 

sur le virus avant d'aller faire un tour dans les bras de 
Morphée... Dur est votre réveil. Heureusement, un autre 
détenu est plus doué que vous ! Ramassez l'Uzi du 
second garde tué par votre allié. Crochetez la porte verte 
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sur votre droite pour empocher un bel AK 74. Après 
quelques minutes de fusillade, vous débouchez dans 

la cour, et votre ami est abattu par le sniper embusqué, 
qui n'est autre que la charmante jeune femme 
rencontrée plus tôt. 

Avant d'aller plus loin dans la cour, dégommez les barils 
pour éviter d'être tué par une explosion. Ensuite, restez 
à couvert car elle peut vous exécuter d'une balle. 
Dénichez une planque d'où vous aurez la possibilité de 
la voir : par exemple, le tas de caisses au centre de la 
cour. Visez-la de très loin, au coup par coup, sans jamais 
vous exposer, et vous vengerez votre camarade. Foncez 
ensuite crocheter la serrure de l'escalier qui mène 

au perchoir de votre victime, et ramassez le précieux 
disque... Il est temps de rentrer au bercail. 


L'ARSENAL, NEW YORK 
Après la catastrophe qui secoue le bâtiment, rejoignez 
Sam en bas. Ne le prenez pas tout de suite sur vos 


épaules. Allumez la torche du Socom que vous venez 

de ramasser, et descendez dans la cave. L'entrée est 
visible en face de vous. Coupez la vapeur à l'aide de 

la valve. Remontez, passez dans l'autre pièce, sautez sur 
la poutre qui fait levier afin de dégager le passage 
éboulé. Prenez maintenant Sam sur vos épaules et sortez 
du bâtiment. Vous pouvez le déposer quelques instants 
afin d'aller écouter la conversation entre les types du 
FBI... Pas très engageant. Pour finir le niveau, amenez 
Sam au brancard des pompiers. 


L'HOPITAL 

Pour rendre visite à votre ami, parlez simplement 

à l'infirmière assise au guichet avant d'aller prendre 
l'ascenseur. Parvenu dans la chambre, ramassez l'arme 
de votre pauvre collègue pour aider le policier en faction. 
Il vous donnera un coup de main pour progresser dans 
ce niveau (2). Parfois, même les malades prendront 

une arme à terre pour vous assister. Ne retournez pas 
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F2 Dégâts localisés : essayez d'abattre les ennemis en visant la tête, vous économiserez des 
munitions et pourrez piquer leurs gilets pare-balles. 
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à l'ascenseur, mais empruntez le passage ouvert par 
les ennemis. Vous atteignez la salle de l'échafaudage 
qu'il faut utiliser pour monter sur les néons. L'ascenseur 
mène au service Patients : la fusillade fait rage, attention 
aux types suspendus à l'extérieur du bâtiment et aux 

« rushers » armés de shotguns. Notez que vous devrez 
passer vous aussi par une fenêtre pour progresser 
jusqu'au toit de l'hôpital. 

En haut, débarrassez-vous des soldats postés sur 
l'héliport avant de vous attaquer à plus gros que vous. 
Débrouillez-vous pour frapper les turbines latérales 

de l'hélico, à plusieurs reprises pour mettre à nu 

un panneau clignotant. Canardez ce panneau jusqu'à 
ce que le pilote jette l'éponge. (3) 


LE KAMCHATKA 

Vous retournez ensuite au magasin pour recevoir 

un nouveau joujou avant votre rendez-vous avec les boss 
qui vous expédient au Kamtchatka. Choisissez plutôt 

le Socom silencieux et l'OICW. Pendant l'approche 

en parachute, vous pouvez facilement repérer les lieux. 
Même si n'est pas une mission furtive, vous gagnerez 

à rester discret. (4) 

Eliminez, au Socom et sans vous faire voir, les gardes 
aux alentours de la maisonnette. Grimpez sur le pont 
et une fois les sentinelles et chiens neutralisés, traversez 
le grillage jusqu'au pont suivant en snipant à l'OICW. 
Les ennemis vous voient très bien malgré la purée 

de pois. Sortez la pince coupante... Arrivé à la grande 
porte sur le très haut viaduc, vous trouverez encore 

un passage dans le grillage à droite. 


Dans le dépôt ferroviaire, actionnez la locomotive qui 
poussera les wagons. Du toit du wagon de queue, vous 
atteindrez la classique bouche d'aération, raccourci (deus 
ex machina bien connu). Si vous êtes perdu, pensez 

à bondir sur les toits, cela ouvre bien des portes... 
Songez aussi à détacher la locomotive pour la faire 
démarrer. Après moult batailles, vous atteindrez une 
pièce cubique munie d'une échelle : il s'agit en fait 

d'un élévateur qui vous servira à rejoindre le générateur 
électrique. Une fois l'électricité coupée, rejoignez à la 
force des bras la cage de cet élévateur. Sur une petite 
plate-forme de la comiche toute proche vous attend 

un levier à actionner pour faire tomber un électroaimant, 
cette chute ouvrant un nouveau passage. Redescendez 
l'explorer, toujours par cette cage d'élévateur. 

Vous parviendrez au laboratoire, que vous devrez 
saccager en plantant des explosifs contre plusieurs 
cylindres chromés. Vous dégoterez des charges sur 

un petit monte-charge à l'extérieur (actionnez la manette 
deux fois). Chaque explosion vous ouvre un peu plus 

le chemin vers le professeur. Après votre rencontre, vous 
devrez embarquer dans un funiculaire grillagé - appelez- 
le d'une cage en bas. Ouvrez-le avec la manette près 

du prof immobile. Vous servez ensuite de pigeon d'argile, 
mais normalement, vous vous en tirez . 


LA SUISSE 


L'aéroport suisse est un niveau insoutenable. Il est très 
linéaire et vos directives sont proches de celles de 
Robocop : punir les méchants et épargner les innocents. 
Il vous faut impérativement l'OICW, le fusil à pompe et, 


SS6MT en 
GRENADE 202 


dime fatale : l'arme la plus puissante du jeu ? Peut-être le couteau de lancer : si vous 
visez bien, vous tuez silencieusement, en un coup et sans dépenser de munition. 


=] 


éventuellement, le lance-grenades. Maniez ces armes 
avec la plus grande précaution, car les terroristes sont 
lâches et n'hésitent pas à s'accroupir derrière des otages. 
Deux petits conseils : utilisez les lunettes thermales 

pour prendre les ennemis en embuscade dans les 
œuloirs (5) (vous les voyez approcher à travers les murs) 
et évitez de passer entre les portes du détecteur 

de métaux près des portes d'embarquement. || sonne 

et rameute tous les terroristes du niveau ! 

Le hangar est lui aussi très linéaire : si vous ne trouvez 
pas d'issue, pensez à emprunter le tapis roulant et brisez 
une grille d'aération en visant des bonbonnes de gaz 

à proximité. Une fois que vous êtes au pied de l'avion, 
prenez la passerelle sur roulettes et profitez du profl 
bombé du fuselage pour sauter sur la plate-forme 

à bagages. 


L'AVION 

L'avion est un endroit également très éprouvant. Pour 
en finir au plus vite, prenez l'ascenseur à nourriture 
pour monter dans la cuisine, et trouvez rapidement 
la carte rouge posée sur une table en classe affaires 
pour accéder au cockpit au bout de l'étage. 

Après avoir dialogué avec le terroriste puis avec votre 
base, descendez en salle des machines (l'escalier est 
tout proche) pour bidouiller le panneau latéral de 

la machine du fond, baignant à moitié dans l'obscurité. 
Rejoignez ensuite la jeep aperçue au début : 

un parachute est suspendu aux alentours. Utilisez-le 
avant de plonger dans le vide ! 


RETOUR AU MAGASIN 

Si vos nerfs n'ont pas craqué, vous voici au seuil de 

la dernière mission : le retour musclé au magasin. 
Prenez l'équipement conseillé, pour une fois il est parfait. 
Sachez qu'il fait un noir d'encre dans le bâtiment, 

et que c'est une mission de démolition très courte mais 
truffée d'ennemis bien armés et équipés d'armures 
résistantes. (6) Les lunettes infrarouges vous rendront 
un fier service. Si vous êtes coincé, levez les yeux au ciel 
comme un amoureux éconduit.. Vous passerez aussi 

un long moment à ramper. Au deuxième étage, vous 
aurez l'occasion de faire le plein en crochetant 
l'armurerie. Enfin, lorsque vous croiserez le prof, il sera 
aux prises avec le traître. Suspense ! Prenez rapidement 
l'ascenseur pour le toit en vue du combat final. 


LE COMBAT FINAL 
Un hélico ! Mais maintenant, vous savez vous y prendre 
avec ces coucous-là. Descendez impérativement 

les hommes qu'il largue sur l'héliport avant de vous 
attaquer à ses turbines latérales. La meilleure méthode 
consiste à les viser avec le lance-grenades de l'OICW 
jusqu'à ce que les deux flancs s'enflamment. Ensuite, 
empoignez la mitrailleuse sur le toit pour truffer 

le cockpit de plomb fondu. (7) 

Admirez la fin, qui naturellement ne nous épargne aucun 
loukoum patriotique. Vous venez de finir Soldier of 
Fortune Il! (8) 


> NUMERO OIX-NEUF 93 


STAR LUARS 
THE CLONE LUARS 


NEA RK= 


Pour entrer les codes suivants, 
rendez-vous dans les options, 
puis dans les bonus et enfin 

à la rubrique Codes. 


active l'invincibilité. 
procure des munitions 
illimitées. 
[ donne accès à tous 
les niveaux multijoueurs. 
ajoute 3 objectifs 
bonus. 
débloque tous les 
suppléments du jeu. 
/OUF RS : donne accès aux 
photos de l'équipe. 
déverrouille toutes 
les séquences cinématiques. 


Voici ce que vous débloquerez en 
terminant divers objectifs bonus. 
NIVEAU MULTIJOUEUR : 

5 objectifs bonus. 


10 objectifs bonus 


15 objectifs bonus. 
20 objectifs bonus. 


25 objectifs bonus 
35 objectifs 
bonus. 
40 objectifs bonus. 


45 objectifs bonus. 


LUAKEBOARDING UNLEASHED 


Quelques codes pour devenir 

un dieu du wakeboarding et 
accessoirement le roi des tricheurs. 
Effectuez rapidement les 
manipulations suivantes à l'écran 
principal à l'aide de la croix 
multidirectionnelle. Un message 
vous indiquera ce que vous avez 
débloqué. 


oite : Tricher débloque 
toutes les boards, tous les défis, gaps 
et objectifs. Les statistiques seront au 
maximum, Enfin, vous pourrez jouer 
avec Jordan, Summer et Sensei 
Shawn Murray. 
Haut, Hau 
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débloque les deux 
boards supplémentaires pour chaque 
boarder. 


visa de voyage accepté : Vous 
pourrez sélectionner le niveau 
de votre choix. 


ë débloque 
tous les boarders. 


Voici la technique pour débloquer 

la rubrique Codes du menu Options : 
Rendez-vous à la rubrique Options. 
Sélectionnez la rubrique Game Play. 
Maintenez simultanément 

la direction gauche de la croix 

multidirectionnelle et la direction 

droite du stick analogique gauche. 
Appuyez sur le bouton Start. 
Appuyez sur le bouton Back. 

Normalement, si vous avez réussi 

la manipulation, la rubrique Codes 

doit apparaître en bas de l'écran. 


Entrez les codes suivants en restant 
appuyé sur l'une des gâchettes : 

P rend disponible trois 
nouvelles équipes (Visual Concept, 
Sega et NBA 2K3). 

débloque le mode 


Duotone. Les matchs se disputeront 
en noir et blanc. Seul le ballon 
gardera sa couleur d'origine. De plus, 
pendant les replays, le joueur qui aura 
marqué sera le seul à être en couleurs. 

débloque la fonction 
Street Trash. Vous verrez des ordures 
traverser le terrain pendant les matchs 
de mode Street, 


HARRIS POTTER 


Au cours du deuxième jour 
d'école, rendez-vous à 
l'entrainement de Quidditch 

et terminez-le avec au moins un 
«B». 


À Poudlard, sur la droite du 
tableau cachant l'entrée de la 
tour de Griffondor, vous verrez 
un petit bouclier. Tirez-lui dessus 
trois fois. Récupérez les dragées 
et retournez au point de 
sauvegarde le plus proche. 

Puis revenez au bouclier et vous 
pourrez à nouveau obtenir 

trois dragées. Recommencez 

la manœuvre jusqu'au nombre 
de dragées désire. 


Steel Battalion : le code donné plus haut fonctionne à 100 % avec toutes les versions 
de ce jeu. Donc si vous n'y arrivez pas, ne perdez pas espoir. Recommencez ! 


JURASSIC PARK 


Gérer un parc d'attraction n'est 
pas chose facile. Voici quelques 
codes qui vous aideront dans 
votre tâche. Vous devez 

les entrer en cours de partie. 


Votre capital 
augmentera de 250 000 dollars. 


Vos finances seront à O. 


Des fossiles seront mis en vente sur 
le marché. 


Déverrouille 
quatre sites de recherche de fossiles 
que vous pourrez choisir et ce, sans 
avoir obtenu d'étoile. 


Votre parc obtiendra une 
étoile. 


Votre parc obtiendra 
directement trois étoiles. 


Vos 
dinosaures ne seront jamais malades. 


Plague Outbreak : Vos dinosaures 
tomberont malades. 


La jauge de stress de 
tous les dinosaures sera au maximum, 


Aucun 
dinosaure ne sera pris de folie 
destructrice. 


Une voiture de safari explosera. 


Le niveau d'ADN des dinosaures sera 
fixé à 55%. 

le niveau 
d'ADN des dinosaures sera fixé 


Le niveau d'ADN des dinosaures sera 
fixé à 0%. 


Toutes les 
recherches seront effectuées. 


Tous les touristes mourront. 


Débloque toutes 
les missions, les exercices et le site B. 


Vous pourrez tirer à partir 
d'une voiture de safari en utilisant 
l'appareil photo. 


Transforme tous les dinosaures en 
zombies. 


Il se mettra à pleuvoir. 
Crée une tornade. 
Annule une tornade. 
Tous les dinosaures seront tués. 
Même si quelqu'un meurt 
et que vous n'êtes pas en alerte, vous 


ne payerez pas d'amende. 


- Vos visiteurs seront 
heureux. 


Niveau 
de sécurité minimum pour vos 
clôtures. 


Niveau de 
sécurité maximum pour vos clôtures. 


Provoque la destruction 
de toutes les clôtures. 


Tous les chemins seront 
détruits. Avant d'activer ce code, 
vérifiez qu'il n'y a personne sur ces 
chemins. 


mme 
THREÉE STARS 


[Curessie Park : vous pouvez utiliser à votre convenance le stick analogique gauche 
Ê 


ou la croix multidirectionnelle pour entrer les codes. Le résultat sera 


même. 


STEEL HATTALION 


Voici une manipulation pour 
les heureux possesseurs 

de ce jeu aux manettes 
exceptionnelles. Elle vous 
permettra d'accéder 
directement à toutes les 
missions et à tous les méchas. 


+ 
Tout d'abord, placez le bouton ef me”, 
nommé Tuner Dial sur O. A l'écran D CE (£ 


principal, faites-le tourner jusqu'aux 
positions suivantes et rester 
une seconde sur chacune d'elle 


Ces nombres représentent le nombre 
de cran en partant de 0, sachant que 
0 correspond à 9h sur une horloge. 
Si vous avez réussi, un petit son vous 
en avertira 

Vous n'aurez plus qu'à lancer 

une partie pour choisir votre mission 
et votre mécha. 


Xe : LA NENGEANCE 
DE LUOQLNERINE 


Une petite série de code 
pour aider le plus célèbre 
des X-Men. Effectuez 

les manipulations suivantes 
à l'écran principal. 


débloque 
l'ensemble des costumes. 

l'option Choix 
du niveau apparaît en dessous 
de bonus à la place de continuer. 
Ce code débloque les défis d'or, 
d'argent et de bronze ainsi que 
toutes les esquisses de production. 

donne accès 
à tous les dossiers de Cerebro ainsi 
qu'à toutes les scènes cinématiques. 

débloque 

l'invincibilité. En cours de partie, 


RACING ENOLUZIONE 


Voici quelques codes pour tirer 
pleinement profit de 

ce superbe jeu de course. 
Sélectionnez le mode Dream 
et commencez une nouvelle 
partie. Ensuite, entrez en guise 
de nom d'écurie les mots 
suivants : 


débloque tous les circuits 
du jeu en mode Arcade. 

met à votre disposition 
tous les modèles de voitures 
concepts: 


F 


vous n'aurez plus qu'à appuyer sur 
Start. Normalement, l'option Cheats 
sera présente et vous pourrez y 
activer ou désactiver l'invincibilité. 


fers [eee |ernmoenfoe | come fem À rm es | mm ep mere us ue ee [mme mm re cm op me | nee Ÿ 


permet d'utiliser toutes 


les voitures de production. 
Tous ces codes sont cumulables, 
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INFOS 
EDITEUR : UBI SOFT 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 À 4 


CONTENU DE LA DEMO 

En 2009, les fidèles de Castro 
pleurent sa mort et constatent avec 
effroi le chaos laissé par les barons 
de la drogue. Il faut intervenir sur 
l'île de Cuba ! Nous vous envoyons 
investir une petite plantation pour 
commencer histoire de vous faire 

la main. Configurez judicieusement 
vos deux escouades parmi les douze 
soldats disponibles et faites en sorte 
que tout rentre dans l'ordre. Vous 
pouvez avoir un peu de soutien 

en organisant cette attaque en 
coopération. Recrutez alors jusqu'à 
trois autres stratèges émérites et allez 
au front ! 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 
Pour vous emparer de cette 
plantation cubaine, sécurisez tout 
d'abord les 2 positions tenues par 
les ennemis et à partir de ces points 
stratégiques, éliminez tous les 


INFOS 
EDITEUR : EIDOS 
NOMBRE DE JOUEURS : 1 OU 2 


CONTENU DE LA DEMO 

Remake ou pas, vous allez pouvoir 
faire votre ciné avec cette démo de 
Braquage à l'italienne. Vous avez une 
course pour montrer à tous que vous 
êtes le plus rapide et le plus nerveux 
à bord d'une Mini ! Choisissez votre 
bête de course parmi les deux 
modèles de Cooper mis à votre 
disposition puis narguez la police 

en plein Los Angeles ! 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 
Comme tout pilote qui se respecte, 
votre but est de terminer premier 
dans cette course improvisée 

au milieu de la ville. Afin que votre 
course soit validée, vous devez 
impérativement passer par tous les 
points indiqués. N'oubliez pas 

de consulter votre radar de temps 

en temps afin d'avoir toujours un œil 
rivé sur leur position. Enfin, en 
utilisant la fonction Cascade de votre 
véhicule, jouez de la technique des 
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SUR 


PES 


SUR LE DD Ce mois-ci, pas grand-chose à jeter. Les soldats de Ghost Recon reprennent du 
service avec panache dans une mission plus périlleuse que jamais. Le monde de Gladius n'est pas plus 
glamour et propose son lot de combats en arène. Braquage à l'italienne se révèle bien nerveux tandis 
que le dernier jeu, Otogi vous plongera en plein combat contre une horde de spectres en tous genres. 


CHALLENGES : Pour chaque démo nous vous proposons un petit défi, plus pour la gloire que 

la reconnaissance de vos pairs. Le concours en revanche, vous obligera à faire mieux que vos petits 
camarades si vous voulez remporter notre prix spécial (parfois un jeu, parfois un petit goodie lié 

à l'univers de la Xbox) et toute notre admiration bien entendu... 


GHOST RECON : ISLAND THUNDER 


BRAQUAGE A L'ITALIENNE 


CHALLENGE 

Vous faites partie de l'élite ? Prouvez- 
le en menant à bien cette mission 
sans perdre un seul Ghost. Pour 
corser le tout, finissez les objectifs 
donnés en moins de 10 minutes. 


opposants. Un conseil : formez une 
équipe de snipers et envoyez-les 

en reconnaissance, ils nettoieront 

la zone pour vos fantassins qui 
finiront le boulot. Et surtout, pensez 
toujours à rester à couvert. 


deux roues afin de prendre les 
virages serrés de manière optimale. 


compétition ne vous intéresse pas, 
visiter Los Angeles en dehors 

du parcours est un exercice non 
seulement reposant, mais permet 
aussi de trouver de sacrés raccourcis 
pour la suite... 


CHALLENGE 
Y'a pas plus audacieux que de faire 
toute la course sur deux roues ! Si la 


D Meilleur temps \ 
01:26:25. 


FU Keem's attitude : certains membres de la rédac ont déjà pu s'en apercevoir dans Brute Force, il joue perso ! 
Essayez de finir Ghost Recon qu'avec un seul mercenaire et vous verrez que ce n'est pas si simple... 


DEMOS JOUABLES VIDEOS BONUS 


NIDEQS DINO CRISIS 3, STEEL BATTALION : LINE OF CONTACT, 
HALO 2, GRABBED BY THE GHOULIES, SONIC HEROES, 
ROGUE OPS 


OTOGI : MYTH OF DEMONS 


INFOS 
EDITEUR : SEGA 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 


CONTENU DE LA DEMO 
Descendant d'une longue lignée 

de purificateurs, votre destinée est 
de libérer les esprits tourmentés des 
démons ancestraux sévissant dans la 
Vallée des Prières. Pour commencer, 
occupez-vous du petit village déserté 
se trouvant au nord-est de la région 


GLADIUS 


INFOS 
EDITEUR : ACTIVISION 
NOMBRE DE JOUEUR : 1 


CONTENU DE LA DEMO 

Sous l'égide de la maîtresse 

en archerie Eiji et rejoints par de 
vaillants guerriers, Ursula et Valens 
doivent prouver leur valeur 

au combat lors de différents 
affrontements. Donnez les ordres 
adéquats à vos héros et gérez 


:3 Le mythe du démon : Stéph, que l'on a 
d'OTOGI. |I libère les âmes torturées en 


le: 


maudite. Pour ce faire, vous disposez 
d'un large panel d'équipements : 

4 armes mystiques allant de 

la simple épée aux lames jumelles, 
2 formidables magies faisant appel 

à la puissance du dragon et du 
phénix et divers artefacts amplifiant 
vos aptitudes surnaturelles. 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 
Cette ville fantôme abrite un terrible 
monstre à vaincre mais avant de 
pouvoir vous confronter à lui, vous 


un maximum de paramètres tels que 
leurs techniques, le relief de la carte 
et la position des ennemis. Serez- 
vous à la hauteur de ce challenge ? 


CE QUE VOUS AVEZ A FAIRE 
Vous commencez par défaire de 
simples Sandskimmers. Ensuite, 

les deux autres batailles s'avéreront 
bien plus ardues cependant, 

en choisissant bien vos combattants 
et en les plaçant aux bons endroits, 
vous ne devriez avoir aucun mal 


aurez à mettre la main sur 3 gobelets 
magiques. Aussi, en laissant la 
gâchette R enfoncée tout en mettant 
des coups dans le vent vous pourrez 
rester constamment dans les airs... 


CHALLENGE 

Finissez le niveau le plus rapidement 
possible puis amusez-vous à faire 
tout le niveau rien qu'en restant dans 
les airs ou en réalisant le maximum 
de combos. 


CROIX 


© 
à 
q] 
[Ro 
(Q 
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à vous sortir de ces épreuves. 
Néanmoins, afin de mettre toutes les 
chances de votre côté, mettez-vous 

à plusieurs sur un seul adversaire 

et pensez à booster vos statistiques 
si la rixe devient trop difficile. 


CHALLENGE 

Combattez les trois groupes de 

la ligue sans perdre un seul de vos 
personnages. Pour cela, analysez 
bien les différentes cartes et les fiches 
techniques adverses. Bonne chance ! 


pelle aussi Rako, descend de la même lignée que Raikoh, le purificateur 


s aspergeant de bières, substances à combien purificatoires.. 


CONCOURS 


BRAQUAGE A 
L'ITALIENNE 


vous PAL rer #Melfeur 100004 45 


Dans chaque numéro, nous organisons 
une compétition avec les lecteurs pour 
récompenser les meilleurs joueurs. 
Pour participer, rien de plus simple : 

il suffira de montrer que vous êtes le 
ou les meilleurs sur la démo que nous 
vous indiquerons. Ensuite, vous devrez 
prendre une photo (avec un appareil 
photo classique ou bien numérique, 
prise dans le noir total de préférence) 
et nous l'envoyer par courrier 

à l'adresse suivante : 

Magazine Officiel Xbox / X Games 
101-109 rue Jean-Ja 
Levallois-Perret 

ou par mail : 
xboxmag@futurenet.fr 


faisaient parfaitement l'affaire 
pour le concours. On aurait pu 
vous proposer de finir la m 
de Ghost Recon le plus rapidement 
possible sans perdre une seule 
unité voire vous demander 
d'exécuter un maximum de 
monstres ou de combos à OTOGI, 


mais onap é rester classique 
en vous défiant sur Braquage 
à l'Halienne. 


nous parvei 
bien votre meilleur tour. Même 
la photo ci-contre n'est là q 
titre d'exemple, elle peut tout à 
fait servir de rep 
marques et que le meilleur gagne 
avant le 10 septembre 2003 ! 


| a 


rono puis faites- 
un cliché montrant 


… AlOrs, à vos 
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SUR LE DNID (sous réser te) 


>> HALO 2 


>> CONFLICT 
DESERT 
STORM I! 

>> JUDGE DREDD 

>> PROJECT 
GOTHAM 
RACING 2 

>> STARCRAFT 
GHOST 

» ALIAS 

>> SPYHUNTER 2 


Après avoir enchaîné les victoires, 
Colin McRae enchaîne les jeux. 


(ue A 2 


SOUL CALIEUR Il Retour à Bagdad avec la démo de 


Duels au sommet avec le nouveau volet d'une série déjà mythique. Conflict Desert Storm Il. 


BRAQURGE A LITALIENNE FRÉESTISLEMETAL X 
Les rues de Los Angeles ne seront Ce jeu de volley bien déjanté fera-t- Les jeux de motocross sont nombreux. 
plus les mêmes après votre passage. il de l'ombre à DOA X? Les bons, beaucoup moins... 


LES RESTSROE : 


LRU 


> = 
Le £ à 


Un plombier « marteau » s'est mis Capcom lâche les robots géants Un jeu de beach volley qui tente Le premier n'avait rien 
en tête de libérer New York et les dinos de l'espace et revient de vous faire décrocher des nanas d'impressionnant. En pourtant pas 
de la menace venue de l'Est. sur Terre. de DOA X ? C'est pas gagné. facile de lâcher avant la fin 
98 LE MAGAZINE OFFICIEL X < E: Kola Cell: la mission supplémentaire de Splinter Cell, ça ne sera pas encore pour cette fois 
M mais comme nous, ne perdez pas espoir. On nous a promis que ça n'allait vraiment plus tarder... 


Vaud 


Nous sommes en l'an 2340. Alors que plus de cinquante systèmes solaires ont été colonisés par l'homme, une invasion 
d'aliens menace d'inscrire tout organisme vivant sur la liste des espèces en voie de disparition. Une seule solution pour 
la Confédération : déployer son unité de forces spéciales, Nom de code : Brute Force. C'est-à-dire vous, Commandez quatre 
mercenaires intergalactiques : un soldat d'assaut, un cyborg sniper, un assassin furtif ou encore un alien sauvage. Pendant 
que vous dirigez ces tueurs dans plus de 20 missions à travers 6 mondes exotiques, votre expérience du combat en escouade 
va être sévèrement mise à l'épreuve. En mode solo ou en coopération avec des amis, Le ton ne tardera pas à monter et La 
situation va vite virer au critique. Et si vous en voulez plus, faîtes donc un tour sur Xbox Live, histoire de télécharger de Xe OX 
nouvelles missions ou des campagnes complètes. Vous allez vivre une expérience unique, une épopée d'une intensité telle 


>» 
GÉRARUE que seule La Xbox® pouvait lui donner corps. Alors bonne chance à vous. A vous quatre. PLA# MORE 
www.xbox.com/fr/bruteforce 
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